Sadrzaj kutije

ploCa za zbrajanje bodova .
84 karata sa slikama .
12 ploca za glasanje .

24 oznake za glasanje
12 drvenih zeCeva
1 knjizica sa pravilima

Otvorite i stavite plou za zbrajanje bodova na sredinu
stola. Svaki igra¢ odabere ploCu za glasanije, i stavi zeca
odgovaraju¢e boje na mjesto sa brojem 0 na ploci za
zbrajanje bodova.

84 karata sa slikama se promijeSaju i svakome igracu se
podijeli 6 komada. Ostatak karata ostaje kao kup za
izvlaCenje.

- U igri sa 3-6 igraca svaki igra¢ uzme jednu oznaku za
glasanje (nebitno koje boje).
-U igri sa 7-12 igraCa svaki igra¢ uzme dvije oznake za
glasanje (nebitno koje boje).

Napomena: karte u vasim rukama ne smiju
vidjeti drugi igraci.

Pregled Igre

Pripovjedac

Jedan od igraca je pripovjedac. On ili ona gleda 6 karata u
svojoj ruci. Koristeéi jednu od njih, smislja nesto Sto ée reci
i kaze to glasno drugim igraCima (bez da im otkrije
svoju kartu).

Ono Sto se moze reCi moZe biti u razliCitim oblicima: moze
biti sastavlieno od viSe rijeci, ili biti niSta viSe no
onomatopeja. MoZe biti izmiSlieno na licu mjesta, ili
preuzeto iz ve¢ postojeceq djela (stih ili dva iz pjesme,
naslov filma ili nekog drugog dijela, poslovica
itd.).

Odabir prvog pripovjedaca u igri: igrac koji prvi
smisli nesto, neka najavi ostalim igra¢ima da ce
on ili ona biti prvi/a pripovjedacd/ica u prvome
krugu igre.

Predavanje karata pripovjedacu

Ostali igraci odabiru od svojih 6 karata onu za koju vjeruju da
najbolje opisuje ono $to je pripovjedaé rekaolla. Svatko daje
odabranu kartu pripovjedacu, bez da je bilo tko drugi vidi.
Pripovjeda¢ izmijeSa dobivene karte zajedno sa svojom,
nakon &ega ih nasumiéno sloZi na plo€i za zbrajanje bodova
na mjesta numerirana od 1 do 12.

Pogadanje karte:
glasanje

Cilj igra¢a je da medu svim otkrivenim kartama pronadu onu
od pripovjedaca. Svaki igra¢ tajno glasa za kartu koju misli da
je pripoviedaCeva (sam pripovjedaé ne sudjeluje)
pomocu ploce za glasanje. Na primjer, ako igra¢ vjeruje da je
karta pod rednim brojem 3 pripovjedaCeva, on ¢e staviti
oznaku za glasanje na mjesto kod broja 3 na svojoj ploci za
glasanje. Kada su se svi odludili, svi otkrivaju svoje plode za
glasanje, a pripovjeda¢ otkriva koja je njegova ili njezina
karta.

Napomena: ni pod kakvim uvjetima igraci ne smiju
glasati za svoju kartu!

pripovjedaceve

Pronalazenje pripovjedaceve karte sa 7 ili viSe
igraca

Ukoliko Zeli, svaki igra¢ moZe glasati za drugu kartu da bi
poveéao svoje Sanse za pogadanje. Tada koriste drugu
oznaku za glasanje da bi odabrali jo$ jednu kartu.

Bodovanje

- Ako su svi igragi pogodili pripovjedacevu kartu, ili je nitko
nije pogodio, pripovjedac ne osvaja niti jedan bod, a svi ostali
dobiju po 2 boda.

- U svim drugim slu¢ajevima, pripovjedaé osvaja 3 boda, kao
i svaki igra¢ koji je pogodio njegovu kartu.

- Svaki igraé osim pripovjeda¢a dobiva 1 dodatni bod za

svaki glas koji je dobila njegova karta (tako moze osvajiti

maksimalno 3 dodatna boda).
Igra¢i pomiéu svoje drvene zedeve na ploCi za zbrajanje
bodova za onoliko mjesta koliko su osvojili bodova.
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Bodovanje sa 7 ili viSe igraca

- Ako su svi igraci pogodili pripovjedagevu kartu, ili je nitko
nije pogodio, pripovjedaé ne osvaja niti jedan bod, a svi
ostali dobivaju po 2 boda.

- U svim drugim slucajevima, pripovjeda¢ osvaja 3 boda,
kao i svaki igra¢ koji je pogodio njegovu kartu.

- Svaki igra¢ osim pripovjedaca dobiva 1 dodatni bod za
svaki glas koji je dobila njegova karta (tako moZe
osvajiti maksimalno 3 dodatna boda).

- Igraci koji su glasali samo za jednu kartu osvajaju jedan
dodatni bod ako su pogodili pripovjedaCevu kartu.
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Kraj kruga igre

Svaki igra¢ nadopuni svoje karte dok ih nema opet 6. Ako
nema dovoljno karata za sve igrace na kupu za izvlacenje,
kup odbacenih karata se izmijeSa i tvori novi kup za
izvlaenje. Novi pripovjeda¢ za sliedeéi krug je igra¢ na
lijievo od pro$log pripoviedaca (i tako dalje, u smjeru
kazaljke na satu, za sve sljedece krugove igre).

Igra zavrSava kada jedan igra¢ dode do 30 bodova. Igra¢
koji ima najviSe bodova na kraju tog kruga je pobjednik.

Igra za 3 igraca

Igraci imaju sedam karata u ruci umjesto Sest. Igraci (osim
pripovjedaca) predaju dvije karte pripovjedacu (umjesto
jedne). Znati, uvijek se otkriva 5 karata, i igraci joS uvijek
moraju pronadi pripovjedaevu medu njima.



Dixit tulum - od 6 do 12 igraca

Priprema

Otvorite i stavite ploCu za zbrajanje bodova na sredinu stola.
Svaki igra¢ odabere ploCu za glasanje, i stavi zeca
odgovarajuée boje na mjesto sa brojem 0 na plodi za
zbrajanje bodova. 84 karata sa slikama se promijeSaju i
svakome igraCu se podijeli 5 komada. Ostatak karata ostaje
kao kup za izvlaCenje. Svaki igraC uzima zelenu oznaku za
glasanje. Samo jedan od igra¢a, onaj koji je pripovjedac za
prvi krug, uzima crvenu i zelenu oznaku za glasanje.

Pregled igre

Pripovjedac

Jedan od igraca je pripovjedac. Prije nego pogleda svoje
karte, pripovjedaC kaze neSto na glas drugim igracima
(pogledajte oblike koje mozete reci u pravilima za
osnovnu igru). Za razlku od osnovne igre, ono Sto
pripovjieda¢ kaze nema veze sa bilo kojom njegovom ili
njezinom kartom.

Odabir prvog pripovjedaca u igri: igra¢ koji prvi
smisli nesto, neka najavi ostalim igraima da ce
on ili ona biti prvi/a pripovjedad/ica u prvome
Krugu igre.

Predavanje karata pripovjedacu

Svaki igrag, ukljuCujuci pripovjedaga, odabire kartu za koju
vieruje da najbolie opisuje ono $to je pripovjeda¢ rekao.
Svatko predaje svoju kartu pripovjedadu koji sve karte
izmijeSa skupa sa svojom, nakon ¢ega ih nasumiéno sloZi na
ploci za zbrajanje bodova na mjesta numerirana od 1 do 12.

Pronalazenje karte:

glasanje

najpopularnije

Svaki igra¢ (ukljucujuci pripovjedac¢a) mora tajno
glasati, koriste¢i svoju zelenu oznaku za glasanje, za kartu
za koju misli da najbolje prikazuje ono $to je pripovjedac
rekao. Sto vise igrata glasa za istu kartu, to ée ti igraci
osvojiti vie bodova.

Ali, budite oprezni! Pripovjeda¢ ¢e isto tajno glasati za jednu
kartu, ali ovaj puta sa crvenom oznakom za glasanje. Niti
jedan glas dat toj karti se ne¢e bodovati. Pripovjeda¢ znaCi
mora pametno smisliti za koju da kartu glasa da bi
onemogucio dobivanje bodova $to viSe suigraca... a ostali
igraci isto moraju imati to na umu kada glasaju! Jednom
kada su svi glasali, svi igraci otkrivaju svoje ploCice za
glasanje.

PripovjedaC ce znacCi koristiti i zelenu | crvenu
oznaku za glasanje. Igracima je dozvoljeno glasati
za svoju kartu.

Bodovanje

- Svaki igra¢ osvaja onoliko bodova koliko je igraca
(ukljucujuci i sebe) glasalo za kartu za koju je i on
glasao, sa ograni¢enjem na maksimalno 5 bodova.

- Igradi koji su glasali za kartu koju je pripovjeda¢ odabrao
sa svojom crvenom oznakom za glasanje ne osvajaju
bodove.

- Igrac€ koji je jedini glasao za neku kartu ne osvaja bodove.

/Primjer: Tomislav je glasao za kartu broj 3, kao i jo$ 5

suigra¢a. Tomislav bi normalno osvojio 6 bodova, no posto
je maksimalan broj bodova ograni¢en na 5, on ¢e osvaojiti
maksimalno, 5 bodova. Kristijan i Ana su glasali za kartu
broj 2. Na nesreéu, tu kartu je odabrao pripovjeda¢ sa
crvenom oznakom, pa oni ne osvajaju bodove. Katarina je
glasala za kartu za koju nitko osim nje nije glasao, pa zato
ne osvaja bodove.

Kraj kruga igre

Na kraju kruga igre, svaki igra¢ nadopunijuje svoje karte dok
ih nema opet 5, i onda ih prosljeduje, licem dolje, svojem
lijevom susjedu. Upotrijebljene karte se odbacuju. Ako nema
dovoljno karata za sve igraCe na kupu za izvlacenje, kup
odbacenih karata se izmije3a i tvori novi kup za izvlacenje.
Novi pripovieda¢ za sljedeci krug je igrac na lijevo od
proslog pripovjedaca.

Kraj igre
Igra zavrSava kada je svaki igra¢ jednom bio pripovjedac.
Igra¢ koji nakon toga ima najviSe bodova je pobjednik.

Za duze igre, mozete povecati koliko puta igrac
mora biti pripovjedac u toku igre.

Dixit u parovima - 6, 8, 10 ili 12 igraca

Priprema

Otvorite i stavite plo€u za zbrajanje bodova na sredinu stola.
Raspodijelite igrace u parove od po 2 igraca. Dva suigraca
trebaju sjesti jedan nasuprot drugome. Svaka momcad
uzima jednu plo€u za glasanje i stavlja zeca odgovarajuce
boje na mjesto sa brojem 0 na ploCu za zbrajanje bodova.
84 karte se promijeSaju i svaki igra¢ dobiva po 4. Ostatak
karata tvori kup za izvlaCenje.

Unofficial fan content / Nesluzbeni prijevod pravila

Pregled igre

Pripovjedac
Vidi u pravilima za obi¢nu igru.
Predavanje karata pripovjedacu

Nakon Sto su Culi $to im je pripovjeda¢ rekao, svaki par mu
predaje jednu kartu koja najbolje prikazuje opisano. 2 igraca
jednog para se moraju sloZiti tko ¢e od njih dati kartu
pripovjiedaéu (oni mogu razgovarati, ali uvijek u
prisustvu drugih igraa i nikako ne smiju pokazati ili
opisivati karte koje imaju u ruci). Pripovjedac tada izmijeSa
sve karte, i nasumi¢no ih slozi na mjesta od 1 do 12 na plodi za
zbrajanje bodova.

Glasanje i bodovanje

Igra¢ koji je dao kartu pripovjedacu niti pripovieda¢ ne smiju
glasati. Glasanje i bodovanje je isto kao kod normalne igre(ne
Kkoristite pravila za glasanje i bodovanje za 7 i viSe
igraca).

Napomena: Pripovjedac i njegov par ne sudjeluju u
glasanju.

Kraj kruga

Na kraju kruga svaki igra¢ uzme kartu, tako da ih opet ima 4. Ako
nema dovoljno karata, odbagene karte se promijeSaju i tvore novi
kup za izvlaCenje. Novi pripovjeda¢ je igrac na lijevo od proSlog
pripovjedaca.

Kraj igre

Igra zavrSava kada je svaki igra¢ bio pripovjeda¢ jednom. Par sa
najviSe bodova pobjeduje.

Za duze igre, mozZete povecati koliko puta igra¢ mora
biti pripovjedac u toku igre.
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