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KARTE OBICNIH PROSTORIJA - Ove karte predstavljaju glavne prostorije u vasoj
kuci. Njih mozete da postavite na bilo koje od 10 mesta koja €ine gornja dva
sprata kuce.

DNEVRA SOBA

KARTE JEDINSTVENIH PROSTORIJA - Ove karte predstavljaju luksuzne
prostorije, koje mozete da izgradite u svom domu (na kraju krajeva, ovo je vasa

kuca iz snova!). Kao i obi¢ne prostorije, mozete da ih postavite na gornja dva
sprata vase kuce. Procitajte pazljivo tekst na karti, jer neke jedinstvene prostorije
imaju posebne uslove koje morate da ispunite da biste osvojili poene!

Fa KARTE PROSTORIJA PRIZEMLJA - Ove karte predstavljaju prostorije u prizemlju
vase kuce i mozete da ih postavite samo na dva mesta hamenjena za njih.
Prostorije prizemlja mozete da razlikujete od ostalih prostorija po tamnoj ivici, a
njihovo ime i poeni se nalaze na vrhu karte.




KARTE KROVA - Karte krova postavljate na gomilu, licem prema dole, na mesto za
karte krova na vasoj tabli. Kada stavite kartu krova na gomilu, ne mozete ponovo da je
pogledate do kraja igre. Postoje Cetiri razliCite boje karata krova.

KARTE DEKORACIJA - Kada uzmete kartu dekoracije sa table za igru, treba da postavite
odgovarajuci token u jednu od svojih prostorija. Token dekoracije morate da postavite

u prostoriju onog tipa koji je naznacen na karti dekoracije, a zatim odbacite kartu. Ne
mozete da postavite token u prostoriju u kojoj se vec nalazi token dekoracije. Ako sve
vase prostorije naznacenog tipa vec imaju token dekoracije ili ako nemate prostoriju
naznacenog tipa, ne mozete da postavite token i morate da odbacite kartu, a da niste
odigrali njen efekat. Postavljanjem tokena dekoracije na kartu prostorije zavrSava se ta
prostorija. (pogledajte ,Postavljanje karata prostorija“ na strani 6).

msch KARTE ALATA - Karte alata postavljate, licem prema gore, pored vase table. Tekst na
svakoj karti alata objasnjava kada i kako se ona koristi.

KARTE POMOCNIKA - Karte pomocnika postavljate, licem prema gore, pored vase table.
Karte pomocnika se koriste na kraju igre, tokom bodovanja, osim dizajnera enterijera
koji se koristi tokom igre.

Da biste olaksali bodovanje odredenih karata pomocnika, preporucujemo vam da odbacene karte prostorija i
odbacene karte resursa drzite odvojeno.
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POSTAVLJANJE KARATA PROSTORIJA
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Ako ne mozZete da postavite kartu prostorije, ili ako ne Zelite da postavite odredenu kartu
prostorije, stavite je licem prema dole na bilo koje prazno mesto na vasoj tabli igraca. Na taj

nacin dobijate praznu prostoriju, koja na kraju igre vredi O poena. Praznu prostoriju, kao i sve
prostorije, ne mozZete da postavite tako da se direktno ispod nje nalazi prazno mesto. Prazne
prostorije moZete da postavite jednu uz drugu, ali one se ne prosiruju.
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Spavaca soba ima
ogranic¢enje od dve karte,

tako da ne mozete da
postavite trecu kartu
spavace sobe pored njih.

Napomenea: Prostorije koje su vertikalno susedne, ne nhalaze se ha istom spraty, tako da se one
smetraju zaselbnim prosterijama i zasebno s& boduju.

Irena je uzela kartu kupatilo sa table za
igru. Kupatilo ima maksimalnu velicinu od
samo jedne karte. Ako Irena stavi svoju
novu kartu kupatilo na naznac¢eno mesto,
koje se nalazi pored njenog postojeceg
kupatila, onda mora da je postavi, licem
prema dole, kao praznu prostoriju.

Ivan je uzeo kartu kuhinja i ima samo dva moguca
mesta na koja moze da je postavi. MozZe da je
postavi pored postojece dnevne sobe (Sto ce
onemoguciti dalje Sirenje dnevne sobe), ili mozZe da
Jje postavi, licem prema dole, kao praznu prostoriju
pored postojece kuhinje koja je zavrSena prostorija
jer se sastoji od dve karte.




Ivan je odlucio da postavi klavir u svoju dnevnu sobu (koja za sada ima samo jednu kartu). Postavljanjem
tokena klavira Ivan je zavrsio svoju dnevnu sobu i ne moZe vise da je prosiruje (klavir je veoma delikatan
instrument, tako da ne moZete da renovirate sobu dok se on nalazi u njoj).

KRAJ IGRE | BODOVANJE

Tolkom bodovanje, he zaboravite na clobavifaca, mejstora | mejstora za krov.

Roenifzalplostoltije

Spavaca soba od dve
karte vredi 4 poena.
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Roenifzaldekohacijul

Ivanova kuca ima spavacu sobu od jedne karte. Na svom potezu, on uzima kartu dekoracije
kucica za macke i odlucuje da stavi odgovarajuci token na spavacu sobu. Na taj nac¢in on
Jje zavrsio spavacu sobu i ne moze da stavi drugu kartu spavace sobe pored nje. Na svom

sledecem potezu, on uzima kartu dekoracije baldahin i odgovarajuci token, koji mozZe da
postavi samo u spavacu sobu. Ako Ivan nema drugu spavacu sobu na svojoj tabli, mora da
odbaci kartu baldahin jer u svakoj prostoriji moze da se nalazi samo jedan token dekoracije.




zZaffunkCionalnostikuce
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Karte krova se

postavljaju licem
prema dole na tablu.




Sveld prozor ne komjpletnom krovy 1 dodeini poen. Postofi samo po jednea kerta krova sa
prozerem U svelkoe) [boff.

Knajfigne;

DETALJNO OBJASNJENJE KARATA RESURSA

[ARUTE RESURSA




Pemecnict

Nepomena: Morate da iskoristite mejstora za krov pre nego Sto pogledate svoje karte .

ARHITEKTA

mAJSTOR

Irena koristi majstora da
zameni kartu dnevna soba na

drugom spratu sa kartom decja
soba na prvom spratu da bi
prosirila svoju dnevnu sobu.




DIZAJNER ENTERIJERA

Alati

Zamenite kartu radna

soba da biste dobili trecu
kartu dnevna soba.
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BALDAHIN

osTAvA

U primeru na slici iznad, Ivan je drugi igrac u toj rundi i moze da bira izmedu Cetiri kolone. On zeli da uzme
kartu dnevna soba i crvenu kartu krova sa prozorom, koje nisu u istoj koloni, tako da odbacuje mesalicu za
beton da bi zamenio mesta dnevnoj sobi i Spajzu. Sada su dve karte koje je Zeleo u istoj koloni, tako da on

uzima te dve karte i postavlja ih na svoju tablu..

U primeru na slici iznad, Ivan je na potezu i upravo je uzeo dve karte: dnevnu sobu i skelu. On prvo
postavlja skelu na prazno mesto predvideno za prostorije prizemlja sto mu omogucava da postavi
svoju trecu kartu dnevne sobe i da prosiri postojecu dnevnu sobu iznad nje. Ilvan zna da mora da uzme
Jjos jednu kartu prostorije prizemlja pre kraja igre... ili ce morati da zameni skelu praznom prostorijom!







PRIMER BODOVANJA

18 poeha

Eunkcionalnostikuce!
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