NE VUCI ME
ZA ROGOVE!

£ 3 Volfgang Kramer
N\ Franc Fohvinkl

@ 8 i vise godina Q 2 do 10 igraca oko 45 minuta

Komponente: 104 karte sa brojevima od 1 do 104.

IDEJA IGRE

Svaki igra¢ dobija 10 karata koje ¢e odigravati u jedan od cetiri reda, 5to je
pametnije moguce. Medutim, u drustvenoj igri 6. nosi! nekada morate da stisnete
zube i ponesete: Ukoliko igra¢ odigra Sestu kartu u red, morace prvo da nosi preosta-
lih pet karata iz tog reda, a te karte donose negativne poene. Pobednik je igrac koji
bude imao najmanje negativnih poena posle nekoliko rundi.

POSTAVKA

Promesajte sve karte i podelite po deset karata svakom igracu. Potrebni
su vam papir i olovka da biste belezili rezultate.

FORMIRANJE REDOVA

Uzmite cetiri nasumi¢ne karte od preostalih karata i postavite ih, licem
nagore, u kolonu na sredinu stola. Svaka karta predstavlja pocetak jednog
reda koji nikada ne moze da ima vise od pet karata, ukljucujudi i
pocetnu kartu. Sklonite sve ostale karte, ne¢e vam trebati do sledece runde.

Primer: U ovoj rundi redovi pocinju sa brojevima 12, 37, 43 i 58.

TOK IGRE

1. ODIGRAVANJE KARATA

Odaberite kartu iz ruke i postavite je na sto ispred sebe, licem nadole. Nakon 3$to su
svi igraci odabrali kartu koju Zele da odigraju i postavili je ispred sebe, svi u isto vreme
otkrivaju svoju odabranu kartu.

Igrac koji je odabrao kartu najmanje vrednosti, prvi postavlja svoju kartu u jedan od
Cetiri reda, zatim sledi igrac koji je odigrao drugu najmanju i tako se igra nastavlja sve
do igraca koji je odigrao kartu najvece vrednosti.

Ponovite ovaj korak deset puta, dok ne odigrate sve karte.

KAKO 1 GDE POSTAVLIATE KARTE

Karte se uvek postavljaju jedna do druge u redove. Nova karta se uvek postavlja na
kraj reda, desno od prethodno odigrane karte u tom redu. Kartu koju ste odigrali
mozete postaviti ispravno samo u jedan red, posto karte moraju da se postavljaju
prema slede¢im pravilima:

&‘ Pravilo 1: Rastuci niz
Karte u redu uvek moraju biti u rastu¢em nizu, sleva nadesno. Kartu mozete dodati u
neki red samo ako je njena vrednost veca od prethodne karte u tom redu.

#‘ Pravilo 2: Najmanja razlika
Kartu morate postaviti u onaj red u kome je najmanja razlika izmedu
vasde karte i poslednje karte postavljene u taj red.

Primer: Prve odigrane karte su 14, 15, 44 | 61. Vi ste odigrali 14 i to
je najmanja odigrana karta, tako da vi prvi postavijate kartu. Prema
PRAVILU 1, 14 mozete postaviti samo u prvi red, posle 12. Isto vazi i za
kartu 15. Kartu 44, prema PRAVILU 1, moZete postaviti u prvi, drugi ili
treci red. Medutim, prema PRAVILU 2, karta 44 mora da se postavi u
treci red, a karta 61 u Cetvrti red.

2. UZIMANJE REDA

Sta se desava kada, postujuci pravila postavljanja, morate da postavite
kartu u red koji ve¢ ima pet karata? Sta se desava ukoliko ste odigrali kartu koja,
prema pravilima ne moze da se odigra ni u jedan red? U oba slu¢aja morate da nosite
sve karte iz reda.

GOMILA ROGOVA

Ukoliko morate da nosite red karata, postavite sve te karte ispred sebe, licem
nadole. One predstavljaju vasu gomilu rogova.

VAZNO: Karte koje nosite nikada ne idu u vasu ruku!

Kada treba da nosite red, pratite sledeca pravila:

&‘ Pravilo 3: Popunjeni red

Smatra se da je red popunjen ukoliko se u njemu nalazi pet karata. Ukoliko postavite
Sestu kartu u popunjeni red, prvo morate da nosite svih pet karata iz tog reda i posta-
vite ih na svoju gomilu rogova. Karta koju ste odigrali postaje prva karta u tom redu.

Primer: Odabrane karte u drugom potezu su 21, 26, 30 | 36. Karte 21 | 26 se
postavijaju u prvi red, Sto znaci da je on sad popunjen. Vi ste odigrali kartu 30 i ona
takode mora da se postavi u prvi red. Posto je red popunjen, morate da NOSITE svih
5 karata iz tog reda. Vasa karta 30 je sada nova pocetna karta u tom redu. Karta 36,
takode, ide u prvi red, odmah nakon karte 30.
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‘“ Pravilo 4: Mala karta

Ukoliko odigrate kartu ¢ija je vrednost toliko mala da je ne moZete postaviti ni u jedan
red (postujuci pravila postavljanja), morate da nosite sve karte iz jednog reda po
svom izboru. Karte koje ste nosili dodajte na svoju gomilu rogova. Vasa mala karta
postaje prva karta u tom redu.

Primer: Odabrane karte u trecem potezu su 3, 9, 68 | 83. Vi ste odabrali kartu 3
i ona je suvise male vrednosti (mala karta) i ne moZete je postaviti ni u jedan red,
zbog PRAVILA 1, tako da morate da nosite red po svom izboru. Izabrali ste da
nosite drugi red i uzimate kartu 37 i postavljate je na vasu gomilu rogova. Karta
3 postaje nova prva karta u drugom redu. Ostali igraci postavijaju svoje karte
postujuci standardna pravila igre.

Vasa gomila
rogova

Yrvy
Savet: Ukoliko ste primorani da nosite red zato $to ste odigrali malu kartu,
predlazemo vam da odaberete red sa najmanje rogova.

ROGOVI = NEGATIVNI POENI
Pri vrhu i dnu svake karte, izmedu brojeva koji oznacavaju vrednost karte, nalazi se
makar jedan simbol rogova. Svaki simbol rogova se racuna kao jedan negativan poen!
Karte koje:

- se zavrsavaju sa pet (5, 15, 25 itd.) imaju dva roga,

- su deljive sa deset (10, 20, 30 itd.) imaju tri roga,

- imaju dve iste cifre (11, 22, 33 itd.) imaju pet rogova.

Broj 55 ima dve iste cifre i zavrSava se sa pet, tako da on ima sedam rogova.

KRAJ RUNDE

Runda se zavr3ava kada svi igraci odigraju svih 10 karata i postave ih u redove. Uzmite
karte koje se nalaze u vasoj gomili rogova i prebrojite simbole rogova na njima. Ti
simboli predstavljaju broj negativnih poena koje ste osvojili u ovoj rundi.

Zapisite rezultate na papir i zapocnite sledecu rundu.

KRAJ IGRE

Sa igrom nastavljate sve dok neki igra¢ ne skupi barem 66 negativnih poena.
Pobednik je igrac koji ukupno ima najmanje negativnih poena. U sluc¢aju neresenog
rezultata (viSe igraca ima isti broj poena), igraci dele pobedu.

Naravno, pre pocetka partije mozete se dogovoriti da igrate odredeni broj rundi (npr.
partija ce trajati 3 runde) ili da igrate do odredenog rezultata (50 ili 100 i sl.).

SAVETI 1 PREDLOZI

Ova dva primera ¢e vam pokazati kako da izbegnete zamku
ili mozda da je postavite drugim igracima:

1. Odlucili ste da odigrate kartu 45 zato Sto ste mislili da
Ce te je postaviti u treci red posle karte 41. Medutim, niste
u pravu! Prema PRAVILU 2, kartu 45 morate da odigrate u
Cetvrti red, posto je tu najmanja razlika izmedu poslednje
postavijene karte i karte koju ste vi odigrali (42 i 45). Posto
je Cetvrti red popunjen moracete da nosite svih pet karata
iz tog reda!

2. Odlucili ste da odigrate kartu 62, zato sto ste mislili da
je to dobar potez, | da ce te je postaviti u prvi red posle
karte 61. Medutim, pogresili ste! Drugi igrac je odigrao
kartu 29, koja je manja od vase karte i postavlja se pre,
a ujedno je manja od svih poslednje postavljenih karata u
svim redovima. Taj igraCc mora da ponese red po svojoj Zelji
i bira da ponese red sa jednom kartom (61). Sada vi morate
da postavite svoju kartu 62 u Cetvrti red i posto je ona
sesta karta morate da nosite svih pet prethodno odigranih
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karata! Igrac pre vas je nosio jedan rog, dok ste vi dobili *
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EKSPERTSKA VARIJANTA ZA 2 DO 6 IGRACA

Ukoliko zelite vise taktike, sa $to manje iznenadenja probajte ovu varijantu igre. Sva
standardna pravila vaze, a uvode se i dodatna pravila:

1. ZNATE SVE KARTE U IGRI
Koristite samo odredeni broj karata. Koje karte cete koristiti zavisi od broja igraca. Da
biste odredili koliko karata cete koristiti koristite formulu:
Broj igraca x 10 + 4 karte
Primer: 3 igrata = 34 karte od 1 do 34
4 igrata = 44 karte od 1 do 44 i tako dalje.
Izbacite sve vece karte, nece vam trebati.

2. BIRANJE KARATA

Uzmite sve karte i rasporedite ih, licem nagore, na sredinu stola. Sada igraci
naizmeni¢no biraju kartu po kartu i dodaju je u ruku dok ne dodu do 10 karata. Na
stolu ce ostati Cetiri karte. Te Cetiri karte su pocetne karte Cetiri reda. Nakon toga
pratite sva standardna pravila.
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