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Kontrola oblasti Kra-l Igre Y B | ‘f,ge‘ = | P : \ .Rat je previse bitan da bismo

o gt Lo ‘ ga prepustili generalima.”

Ukoliko kontroliSete oblast, osvajate medalje. Postoje dva uslova za pobedu. Ukoliko bilo koji igra€ ispuni bilo koji od njih, on automatski pobeduije. i ikyIdeo 2 | ' . !
/ ‘ sa pravilima! r Sta bi bilo kada bismo

u biIo' kom trenutku, ¢im zauzmete sve baze koje okruzuju oblast, 5 s ; » A - ga prepustili igrackama?”
preuzimate kontrolu nad njom. ZAUZIMANJE PROTIVNICKOG STABA : : = N ) Y Kvak, vikinska patka

Uzmite sve medalje koje se nalaze na sredini ove oblasti i postavite ih pored
svog postolja, tako da vas protivnik moZe da ih vidi. ZadrZavate ih do kraja igre, Ukoliko postavite jednu od svojih jedinica na protivnicki Stab, odmah ste pobedili.
cak i ako izgubite kontrolu nad oblascu.

Napomena: Ukoliko postoji vise protivnickih Stabova na mapi, dovoljno je da zauzmete samo jedan da biste pobedili. ‘ 5 T '
Napomene: ‘ N S 3 ! \
& Na istom potezu moZete preuzeti kontrolu nad vise oblasti. RAZLIEITE VRSTE STABOVA: | e ‘ : ‘/
‘ ‘ o .

& Kada preuzmete kontrolu nad oblascu sa koje su ve¢ pokupljene medalje,

Oblast je zatvorena zona, oivicena ne dobijate niita. - \ ; i s N < G R Ac AK
putevima i bazama. ! A ~ NEAT N ( 2 l A
‘ : . | 1 ' - G 4N e ——

Zor7 Klemanso
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. Grad Vulkanska Ukleto Karipsko Stanica . . b - Bl ’
Tvrdava Tropskibazen —, b1ocima dzungla groblje more Metal-X Bojno polje ! Na kopnu, na moru, u oblacima, pa cak i u svemiru,

vode se bitke izmedu igracaka.

Manevrisite svojim jedinicama i strateski iskoristite njihove efekte kako biste nadmudrili protivnika.

. Vasa misija? Zauzmite neprijateljski Stab ili sakupite Sto viSe medalja.

Primer: . h . :
Pripremite se za nemilosrdnu bitku!

Postavljanjem ove jedinice @ - ‘ I ¢ y - ‘

prekrili ste protivnicku jedinicu « v e - ‘ | s ‘ o ) . . . 5 ) - ‘ — . : . .

i tako zauzeli sve baze u toj oblasti. | o W | e~ ) : \ /@A  Ukoliko sakupite broj medalja naznacen na mapi, odmah ste pobedili. ‘ » -

Uzimatetrimedalje@ — o e ‘ - ! ‘ : \‘I:'o Komponente 0§:

sa sredine oblasti i postavijate
ih pored svog postolja. Sada ste korak A -
bliZe ostvarivanju cilja i pobedi. / < 4 o, Igra moZe da se zavrsi i ukoliko jedan igra ne moze da povuce ili postavi jedinicu. U tom slucaju, uporedite

broj sakupljenih medalja. Pobednik je igrac koji je sakupio vise medalja. ‘ x s 0 Q G ’ .
U slucaju nereSenog rezultata, igrac koji ne moZe da odigra svoj potez je izqubio, a njegov protivnik je pobedio. E g a ﬁ | = 0 O / _

48 plocica jedinica 16 tokena medalja 2 postolja 2 kutije

Autori: Paolo Mori i Alessandro Zucchini
Tlustrator: Paul Mafayon
Zasluge i zahvalnice: www.rprod.com/en/toy-battle/credits

© REPOS PRODUCTION 2025. ALL RIGHTS RESERVED.

Repos PrOdeCtiOFI SA . Rue des ComéQiens, 22 + 1000 Brussels - Belgium * www.rprod.com 9 Kako bi igra bila pr"agodena svim tipovima poreme(’:aja prepoznavanja boja'

Ova igra moze da se koristi samo zalicnu zabavu. i plave i crvene plogice jedinica imaju razlicite oblike, koji odgovaraju ciljevima
/ na mapama. Takode, na njihovoj poledini nalaze se razli€iti simboli.
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Pravila postavljanja
Kada odigravate akciju II , morate poStovati ova dva pravila:

[E Odaberite jednu od osam dostupnih mapa. @ Svaki igrac vraca Cetiri jedinice iz svoje rezerve Igraci se smenjuju na potezu, sve dok jedan igrac ne zauzme protivnicki Stab, ili jedan igrac ne sakupi potreban broj medalja,
Napomena: Za prvu partiju preporucujemo vam da koristite u kutl.ju, a da ih ne pogleda. Nece ih koristiti ili jedan igra€ ne moze vise da odigra nijednu akciju. » LOKACIJE
mapu Tvrdava (koja je prikazana ispod). U ovoj partiji. Vazno: U ovim pravilima, kao i u podsetniku, pod terminom ,baza” uvek se podrazumevaju i specijalne baze. Stab nije baza. MoZete postaviti jedinicu na jednu od ovih lokacija:
Postavite mapu izmedu sebe i svog protivnika, @ Nasumicno odaberite prvog igraca. Taj igra¢ povlaci RHHFOOIHL
tako da se ispred vas nalazi jedan od ovih simbola: tri jedinice iz rezerve i postavija ih na svoje postolje. - { JEDINICA } o SeteseteteteSeteted
2R Drugi igrac radi isto to, ali sa €etiri jedinice. 4 bazu na kojoj se nalazi bilo koja vasa jedinica,
Oni odreduju broj medalja koje treba da sakupite, @ Ostavite dovoljno prostora pored mape za gomilu 4 bazu na kojoj se nalazi protivnicka jedinica, iskljucivo ako je slabija od vase,
kao i boju vasih jedinica. za odbacivanje. Postoje po tri plocice svake jedinice. + protivnicki Stab (ne moZete postaviti jedinicu na svoj stab).
@ Postavite token medalje na svako mesto oznaceno Napomena: U prvih nekoliko partija, postavite podsetnik f:gﬁ"ég‘gn;;wﬁﬁju S';ag” Kada postavljate jedinicu na bazu koja je zauzeta, postavite je preko jedinica koje se nalaze na njoj. Broj jedinica
simbolom @ na mapi. Vratite preostale tokene pored table (na njemu se nalaze opisi jedinica i mapa). + M L 2 koje se mogu naci na jednoj bazi je neograniten, ali samo vidljiva jedinica (ona koja se nalazi na vrhu gomile)
u kutiju. Vecina jedinica ima i efekat. zauzima tu bazu. MoZete pogledati sve jedinice koje se nalaze na bazi, ali ne smete da im promenite redosled.
@ Svaki igrac postavlja postolje ispred sebe. Napomena: PredlaZemo vam da svoje jedinice postavijate tako da budu okrenute ka vama.
@ Svaki igra¢ mesa sve jedinice u svojoj boji, okrenute \

Ti zapocinjes igru, tako
da postavljas samo
tri jedinice na svoje postolje.

licem nadole. One predstavljaju njegovu rezervu. » POVEZANOST SA STABOM

Morate postavljati svoje jedinice samo na lokacije koje su povezane sa vasim Stabom. To znaci da morate pratiti
pr99|9d pOteza neprekinutu putanju od svog Staba (pocetne tacke) do jedinice koju postavljate, tako da prolazite samo kroz baze

PoCevsi od prvog igraca, pa naizmenicno, svaki igra¢ odigrava jednu od ove dve akcije na svom potezu: koje ste zauzeli.

Vazno: Slobodne baze, ili baze koje zauzimaju neprijateljske jedinice, prekidaju vasu putanju do Staba.
POVUCITE DVE JEDINICE POSTAVITE JEDNU JEDINICU NA MAPU

Odaberite jednu jedinicu sa svog postolja i postavite
Povucite dve jedinice iz rezerve i postavite ih je na lokaciju predvidenu za to na mapi, postujuci Primer:
na svoje postolje. pravila postavljanja (pogledajte sledecu stranu).
Na taj nacin ste zauzeli tu lokaciju.

Vas Stab @ povezan je sa ovom bazom @ jer ga
put @) povezuje sa bazom (g koju ste zauzeli

Na vasem postolju moZe da se nalazi najvise

osam jedinica. Ukoliko ve¢ imate osam jedinica Zatim, primenite efekat svoje jedinice, ukoliko ga ima, Ovde moZete postaviti jedinicu.
na postolju, ne moZete da odigrate ovu akciju. pa nakon toga efekat baze, ukoliko ste jedinicu Medutim, vas stab ({3 nije povezan sa ovom
Napomena: Ukoliko se u rezervi nalazi samo jedna jedinica, postavili na specijainu bazu (pogledajte podsetnik). bazom (B jer putanju &Y do ove baze |
¢ ili vam je preostalo samo jedno mesto na postolju, moZete Napomena: Predlazemo vam da prvih nekoliko partija prekida baz‘] ko;u!g'zaq{eo vas protivnik.
: odigrati ovu akciju i povuci samo jednu jedinicu. odigrate bez efekata specijalnih baza. Igrajte kao da specijalne Ovde ne mozete postaviti jedinicu.
@ 49 @ bd @ s baze nemaju efekte.

@ Specijalna baza




