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*Kada pocinjemo, ne znomo kako ce se lo zavrsifi.”
Herodo!

Dobrodosli u 7 Wonders Duell
7 Wonders Duel je igra za 2 igraca, inspirisana svetom jedne od nafprodavanijih drustvenih
igara na svetu: 7 Wonders. Koristi neke od osnovnih mehanizama osnovne igre, ali nudi nove
izazove, posebno prilagodene igranju u dvoje.
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SADRZAJ

* ] Tabla

* 23 Karlice prvog doba

| » 23 Kartice drugog doho
* 20 Karlica treceg dobo
« 7 Kartica gildi

» 12 Kartico svetskih cuda
* 4 Vojna tokena

| » 10 Tokeno progresa

* | Figura Stita

* 31 Noviic (14 vrednosti 1, 10 vredonsti 3 1 7 vrednosfi 6)
= | Blok za rezultate

* | Pravilo

* | Podsetnik

PREGLED I CIL) IGRE

U igri 7 Wonders Duel, svaki igrac vodi svoju civilizaciju, gradeci razne
grodevine kao i svetska cuda. Sve gradevine i sveiska cuda koja igrat no-
pravl, cine njegov grad.

|gra se igra Iri doba. Svako doba koristi jedan od Iri odgovarajuca Spila kar-
fica (potev od karlica prvog doba, sve do kartica treceg doba). Svaka kartica
dobo predstavljo jednu gradevinu.

| Sva Iri dobo se odigravaju na slican nagin, gde svoki igrac ima priliku do
odigra oko 10 karfica svakag doba kako bi zaradio novac, pojacao svoju
vojsku, dosao do nauénih ofkrica ili razvio svoj grad.

U 7 Wonders Duel-u, posto]i 3 natina da dodete do pobede; vojna nadmoc
nouéna nodmoc i gradanska pobedo.

Vojno | nouina pobeda mogu do se dogode u bilo kom trenutku partije i
momenfalno zavrsavaju igru. Ukoliko do krojo freceg doba nike nile pobe-
dio, igraci sabiraju svojo poene i u tom slutaju pobednik je igraé so vecim
brojem poeno (gradanska pobeda).
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ELEMENTI IGRE

Kartica cuda

Svaka velika kortica predstavlja svetsko cudo iz ontickih vremena,

Svako svetsko tudo se sastoji od imena, cane izgradnje i efekta.

— Flekat

Vojni tokeni predstavljoju nagrade koje grad (igrac) astvaruje time §to dolazi
do vajne premoci nad profivnikom.

Tokeni progresa

Tokeni progresa predstavljoju efekfe koje ostvarujete lime sto sakupite 2
identicna nauéna simbola.

Figura stita

Figura Stita pokazuje vojnu premot ednag grada u odnosu na drugi.

Tabla

Tabla predstavlja pokazatelj vojnog rivaliteta dva grada. Podeljena je uzone (9)
i palja (19). Poslednie polie na svakom kraju predstavlja igracev glavni grad.
Na njoj se takode nalaze vo|ni fokeni i tokeni progresa fokom igre.

Jokeni progresa

figure stita

wd 5o
Novcici
Novacvam sluzi za izgradnju gradevino, koo i da putem trgovine kupite pol-
rebne resurse. Novac koji ne polrosite do kraja igre cini vasu riznicy, koja ce
se bodovati na kraju partije.
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Kartice doba i ?ildi Cena izgradnje

U7 Wonders Duel-u, sve kartice dobo i gildi predstavljoju grodevine.  Cena \zgradnie je noznacena ispod zaglavljo karfice. Ukoliko cena nije noz-

Sve gradevine se sastoje od imena, efokia i cena izgradnio. nacena, izgradnjo grodevine jo besplatna.
Primer: Lumber Yard je besplatan, Stone Pit kosta | naveic. Baths

zohtevoju | kamen do bi se izgrodile, Arena zahteva | gliny, | kamen i
| drvo.

Postoji 7 razlicitih vrsto gradevina, kaje loko mozete prepoznati po baiji karico.
» Sirovine (braon kartice),

ove gradevine proizvode resurse: e @ e Potev od drugog dobo, neke grodevine imaiju alfernativiu cenu, koja predsta-
* Obradene sirovine (sive karlice), vljo uslovza besplatnu izgradniu: ako igraé u svom gradu poseduie gradevinu

ove gradevine proizvode resurse: o sa identicnim simbolom koji se nalazi u ceni izgradnje karfice koju zeli do
* (Civilne gradevine (plave korfice), kupi, sama izgradnja je besplatna.

ove gradevine na kraju donose poene: {{ ) Primer: izgradnjo Horse Breeders zahteva jednu glinu | jedno drvo, 11/
* Nautne grodevine (zelene kartice), @ @.b posedovanje kartice Stable.

ove kartice, pored poena, donose | nauéni simbol: p
» Trgovatke kartice (zute kartice), o A /s
ove grodevine donose novac, poene, proizvode resurse i menjaju
provila frgovine.
* Vojne gradevine (crvene karfice),
ove kartice povecavaju vasu vojnu moc;
* Kartice Gildi (ljubicaste karfice),
ove kartice donose odreden broj poena na kraju, u zavisnosti od
razlicitih kriterijuma
Nopomena: Spil traceg doba ne sodri sirovine (braon kartice) i obradene
sirovine (sive kartice), all sadri kartice gild (ljubicaste kortice)
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PRIPREMA

1. Postavite tablu izmedu 2 igrata, sa leve ili desne strane vaseg stolo.

2. Postavite figuru Stito na neutralnu poziciju na sredinu fable.

3. Postavite 4 vojna fokena na njihove pozicije na tabli.

4. lzmesajte tokene progresa, nosumiino odaberite 5 i postavite il na
fablu licem na gore. Vratife ostale u kufiju.

5. Svaki igrac uzima 7 noviica iz banke.
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Faza odabira svetskih <uda

* |zaberite ko ¢e igrali prvi.

» Promesajte 12 kartica svetskih cuda.

» Posiavite 4 nasumicno odabrane kartice svetskih cudo, licam na
gore.

» Igroc koji igra prvi bira jedno svetsko cudo.

» Drugi igrac zotim bira 2 kartice.

* Prviigra¢ uzima preostalu karficu svelskog cuda.

» Postavite jos 4 svetska cuda i ponovite proces selekdije, ali ovaj put
potevsi od drugog igraca, fako da svaki igrac zavrsi sa po 4 kartice
svelskih cuda.

Oba igraca mogu stavili svetska cudo koja su odabrali ispred sebe so leve
strane sfolo.

Ukoliko je ovo vasa prva parfija igre 7 Wonders Duel, zanemarite
fazu odobira svetskih tuda i uzmite sledece karfice:
Prviigrac
* the Pyromids
» the Great Lighthouse
* {he Temple of Artemis
* the Statue of Zeus
Drugi igroc:
* (ircus Maximus
* Piraeus
* the Appion Way
* the Colossus

Jedan spil po dobu

Nasumicno iz svakog od 3 $pilo doba izvucite 3 kartice bez da i pogledate

i vrafite ih u kutiju (licem no dole).
Zotim nasumiéno odaberite 3 kartice gildi 1 ubacite ih u spil treceg doba (bez

da ste pogledali koje su). Vratite preosfale kortice gildi u kufiju.
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IZGRADNJA U 7 WONDERS DUELU

Tokom igre, gradicete gradevine i svetska cuda. Sva svelska cuda | vetino
grodevina imoaju cenu iskazanu u resursima. Neke gradevine so besplatne, dok
druge imaju cenu iskazanu u novcicima. Postoje | gradevine koje imaju cenu
iskazanu u resursima ali se mogu izgraditi i besplatno (alternativna cena).

Besplatna izgradnja

Neke grodevine nemaiju cenu i mozele ih izgraditi besplotno.
Primer: lzgradnjo Lumber Yard-a e besplaina.

[ [ ]
Cena iskazana u resursima
Neke gradevine imaju cenu iskazanu u resursimo.
Da biste ih izgradili, morate bifi u mogucnosti da proizvedete odredeni resurs
I/ILI do ga kupite od banke postujudi vazeca pravila Irgovine.

Proizvodnija

Resurse u gradu proizvode braon, sive, neke zute karlice i neka svetska tuda.
Primer: Dusan proizvodi | kamen, 3 gline i ] papirus v svom gradu.

Ako vas grad proizvodi sve potrebne resurse za igrodnju neke gradevine,
ondo mozefe izgraditi v gradevinu.

Primer: Dusan moze da izgradi Baths (1 kamen) ili the Garrison (1 gl
na), posto njegov grad proizvodi potrebne resurse. Medutim, bez frgovine,
ne moze da izgradi the Apothecary (1 staklo).

Vozna napomena: resursi se ne trose nakon izgradnje. Oni se mogu koristiti
svakog poleza u foku igre. Osim u izuzetnim situacijoma, broj resursa koje
jedan grad moze da proizvede nece se niked smanjivai.

L]
Trgovina
(esto cete zeleti do izgradite gradevinu za iju izgradnju vam nedostaje jedan
ili vise resursa. U tom slucaju, resurse kojl vam nedostaju mozete kupiti od
banke. Cena svakog resursa keji vam nedostaje ce varirati tokom partije.
Ratuna se na sledeci natin:

CENA = 2 + broj simbola tog resursa koje vos prativnik proizvodi u svom
grodu putem braon ili sivih kartica.

Pojasnjenje

* (ena po kojoj kupujele resurse se uvek racuna na asnovu foga sta vas
protivnik proizvodi u svom gradu, alli se novcici placaju banci

* Ne postoji limi! koliko resursa mozele kupiti u svom pofezu.

* Resursi koje proizvade Zute kartice i kariice svetskih cuda ne uticu na
cenu resursa.

» Neke frgovacke gradevine menjoju pravila Irgovine i menjoju cenu nekih
resursa na | novdic.




Primer: Jelena proizvod 2 kamena preko Quarry-o.

* Ukolika Dusan Zeli da kupi kamen, jedan ilf vise koma-
da, on mora da platf 4 novéica za svaki

* Ukoliko Jeleni treba treci komen, ona mora da plati
2 noveica posto Dusan ne proizvadi nifi jedan kamen
preko svojih braon kartica.

Jelena Zeli da izgradi the Fortificaitons, koji ima sledecu cenu: 2 kamena,
I glina i 1 popirus. U svom grody proizvods 2 kamena, Glin { papirus
koji foj nedostoju mora da kupl. Kako njen protivaik Dusan, u svom grady
ima proizvodnju | glne, ali ne i papirusa, Jelena mora da plati 5 noviica
banci: 3 za glinu (osnovna cena od 2+ | dodaini zofo sto Dusan proizvodi
I glinu v svom gradu) i 2 za papirus (osnovna cena od 2 + 0 zato 5to
Dusan v svom gradu nema proizvodnju papirusa).

Jelena

Dusan

0 noveico * 0 noviico + 3 noviica = 2 novcica =5 noviica

Dusan Zeli do izgradi the Agueduct, koji kosta 3 kamena. Kako on ne
proizvod| nifi jedan kamen v svom grady, mora da plali 12 novcica bond.
To Je zato sto Jelena v svom gradu putem braon kartica proizvod| 2
komena, pa je cena po kamenu za Dusana 4 (2+2), a njemu su polrebna
3 kamena.

Jelenn Duson

we e
Cena v novii<ima
Neke kartice imaju iskazanu cenu u novéicima. Do biste nfih izgradili, morate
platiti naznacenu sumu novcica banc.
Primer: lzgradnja Scriptorium-a kosta 2 novéica, izgradnjo Stone Pita

kosta | noveic ' F

Cena v noviiéima i ; resursima

Neke kartice imaju cenu izrazenu u noveicima i u resursima. Da biste izgra-
dili ove kartice morate plafiti onoliko novtica koliko je noznaceno na samoj
kartici | morate proizves!i odgovarajuce resurse, Ukoliko niste u mogucnosti
da proizvedete potrebne resurse, mozete ih uvek kupiti putem trgovine (uko-
liko imate dovol|no noveica u vasoj riznici).

Primer: Jelena zeli da izgradi Coravansery, koji kosta 2 novéica, | staklo i
] papirus. Jelena mora da ploti ukupno 7 novdica. 2 novéica 2o cenu karfe
(v novéicima), 3 novdica za staklo (Dusan proizvodi | staklo) i 2 noviica
za papirus (Dusan nema proizvodnju papirusa).
Jelena

Dusan

2namm * Jnovﬂ(a + 2 nwnm -7 ﬂavnin

Uslov za bespluinu izgradnju
(izgradnja u nizu)

Neke grudevme na sebi imaju simbol zo izgradnju u nizu (bele boje).

Neke gradevine iz drugog i treceg doba ce ispod svoje cene u resursima imati
i beli simbol koji je povezan sa karticom iz prethodnog doba (alternafivno
cena izgradnie).

Ukoliko u svom gradu imate karticu koja ima identican simbol, novu gmdavmu
mozete izgraditi besplatno (bez placanja resursa).
Primer:

Dusan je izgradio Baths. Tokom drugog doba,
moze besplatno da izgradi Aqueduct zalo 5o se
Y simbol nalozi na kartici Baths koju vec ima

u svom gradu.

Jelena ja izgradila Polisade-u. Tokom Ireceg
doba, moci ce besplaino da izgradi Fortifications.




PREGLED IGRE

Igra pocinje u prvom debu, nastavljo se u drugom dobo i zavisava u irecem
dobu. U slutaju da se dogodi nadmot (vojna ili nauéna), igra se odmah zovrsavo.

Pregled doba

Pripremanje strukture doba

Na potetko svakog doba, promesajte Spil kartica koji odgovara fom dobu
igre. Zafim karfice poslaite na sredini stola izmedu dva igraca po redo-
sledu kofi j& poseban zo svako doba (pogledaite poslednju stranicu pravila).
Pazljivo napravite avu strukiuru od karfica, neke karfice su okrenute licem na
gore dok su neke licem na dole (i predstavljoju nepoznanicu za oba igrata).

. .
Potez v igri
Ul 7 Wonders Duel-u, igrati se smenjuju i igra tece u krug. Prvi igrat potinje
prvo dobo. Kodo dodete na potez, morate izabrafi jednu od “slobodnih” karata
koje se naloze v strukturi fog doba i odigrafi je- Pod slobodnom karfom se
podrazumeva karfo kojo nije delmino pokrivena nifi jednom drugom karfom.
Primer- the Baths, the Stone Fil, the Lumber Yard, i Seriplorium su slobod-
ne korte. Ostale karte v ovom momentu nisu slobodne.

Odabronu korficu moiete odigrati no fri razlitila nacing:
* 1. lzgradnja gradevine
» 7 Produja karfice 20 noviice

~* 3. lagradnjo setskog tudo

Nakon 51o ste odigrali svoju karfic, sada morate ofkrifi (okrenufi ficem na

gore), sve karte koje su u sirukduri doba postale slobodne nokon sto ste odi-

grali kartu. Te karte su soda slobodne.

Napomena:

» Neka svelska cuda vam pruzoju mogucnost da igrate dva poteza za redom.
Svof drugi polez pocinjele nakon 5o ste otkrili karte koje su postale slobodne.

s Ovuj efekat ne vaii ukoliko jgrac odigra fakvo svelsko cudo na krafu
jednog od doba, kodo nema vise karato v sirakfuri fog doba.

L .
1. Izgradnja gradevine
Da biste izgradili adabranu gradevinu, plocate cenu koja pise na karfid i
postavljate tu gradevinu ispred sebe. Ona j2 sado deo voseg grada.
Kako igra bude fekla, slozite gradevine iste boje u kolone ispred sebe.
To ¢e vam pomodi da vas grad bude pregledan.

. L] r
2. Prodaja kartice za novcice
Odabran karfic izbacujele iz igre i vzimate 2 novéico +1 noveic za svaku Zutu
grodevinu koju posedujefe u vosem gradu. Novar uzimote iz banke i dodajete u
svoju riznicu. Karte koje su izbatene z igre stavljate licem na dole pored table zo
igru. |gradi mogu u svakom momentu da pogledaiu ita je sve izbazeno izigre.
Primer: Jelena prodaje the Aqueduct. Iz banks uzima 4 novdica, posto u
svom grodu poseduje dve Zufe gradevine, Tavern i (lay Reserve.
Napomena: Nikodo ne prodajete kartice kaje ste vec izgradili i koje cine vas
grad. Uvek prodajefe kartice koje su slobodne u strukturi doba koje se igra.
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3. Izglrudn a svetskog cuda
Plotate cenu kojo pie na karticl svetskog éuda kofe ste odabrali da Izgradite
(ne na kartici kolu sto odabrall iz strukiure slobodnih karata). Karticu koju
ste uzeli delimi¢no podvutote pod karlicu svetskog cuda koje ste izgradili.
Kartica koju ste odabrali (no kartica tudu, ve¢ kertica iz strukiure fog doba)
nema nikakav efokat. Ona soma pokazuje do ste izgradili svetsko cudo.
Primor: Duson vzima slobodnu kartu po svom izboru kako bi izgradio (o-
lossus-a, koji kosta 3 gline i | stoklo. Nakon sta je platio cenu (olossus-a
(ne kartice koju Je uzeo Iz sirukture doba), on podviaci odabranu korticy,
licem na dole Ispod desne ivice karte Colossus-a i izvrsava ofekal koji fo
naznacen na karli svelskog cud, a fo jo da pomera figuru $tita 2 polja ko
profivniku.

g
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7 svetskih cuda | piti jedno viso!

Tokom igre [e moguce izgradili 7 svetskih cuda. Onog momenta kada bilo
kojl od dva igraca izgradi sedmo sveisko cudo, igrac koji jos nije izgradio
svoje poslednje svelsko cudo, vraca fu karfu u kutiju | ona nece itl odigrana.
Drugim recima, maksimalno ¢e u parfiji jedan igrac izgraditi 4 svetska cuda
a drugi 3. 7 svetskih cuda | ni jedno vise.

Primer: Dusan Je upravo izgradio (olossus-a, Sedam svefskih cuda je
igradeno tokom partije (Jelena je izgradila 4, Dusan 3). Dusan vraca
svoje poslednje neizgradeno svelsko cudo Fyramids u kutfju.

KRAJ DOBA

Doha se zavrsava kada se svih 20 karfico iz strukfure odigra.

Nakon foga pripremite strukturu karfica sledeceg doba.

lgrac koji ima slabiju vojsku bira ko ce zapoceti novo doha. Igrat na dijoj
sfrani fable se nalazi figuro Stita ima slabiju vojsku. U situadiji do se figuro
ita nalozi no sredini fable (neutralnom polju), prvog igrato ce odabrafi

onaj igrat koji [e odigrao poslednji potez u proslom dobu.

PREVOD IMENA KARTICA

Prvo doba
Lumbar Yord / Drvaro Stoble / Stole Slone Raserve /
Siane Pit / Kamena [omo Gatrtson / Gamizen Rozerve komeno
(lay Pool / Basen gline Palisade / Pollnda (luylrmm/ Rezerve gline
Logging Comp / Guard [ower / Osmalrafnlco Waod Reserva / Kezerve divora
Kamp 20 drvosele Scriprativm / Skriprarium Thaater / Pazarille
Quorry / Kamenelom Wor Jaup Radlosica Altar / Qlinr
Clay Pil /Glirwnudumu Pharmacist / Formateut Bathy / Banjo
Glosswerks / Stoklero Apothecory / Apelaka
Press / Prasa 10 poplrus Tavern / Gastianito
Drugo doba
Sowmill / Pilasn Arthery Raage / Streljana Cuslams Hausa / Caring
Shalf Quorry / Rudoik kemeno and?ﬁ[uuwTrg tparode  [emple / Ilrum/
Brlckyord / Ciglam Sthoal / Skola Statue / Sialuo
Gloss-blower / Duvnti siokla Lebararary / Labaraton]a Courthouse / Sadnica
ﬂrylnolltnam/ Suforo Dispanwr‘ Disponzar Aqueduat / Akvedubi
Horsa Broedars / Library / Bibligteko lmirum/Gmrni(o
Urgofiyatnita keno Brewery / Pluaro
Dorracks / Baroke forum / Fotom
Wolls / Zidayi Caravansary / Trgevatka sfonico
Treie doba
(ircus / Hipadom Observatory / Opservolorijo Panthean / Panteon
lmnnly[r‘;mnl Arona / Arema Town Hall / Grodska kuta
gnl \‘:urkshop/d %hmhllr u{(nmmuu/ Senale / Senaf
onlta 19 opsadne sprave igurniko kom Obsl
Fortificatiom / Utvrdeojo Pu?r'l“/ Luko 3 BEADMES

Preforlum / Prelarium
Atodzmy / Aksdemio

Uglukiawsa / Syelionik
Armary / Otwlomic

University / Univeszitet Puloce / Fulatn
Stody / Kadno wba Gordans / Vriavi
Gilde

Morchanss Guild /Gildu hgoveco

Shiposmers Gpild / Gildo hradoshrunikn

Ruilders Goild / Gilda &'ﬂdﬂ"lﬂ
o

sudij

Nogistiates Gulld / Gi

Sclenllsts Guild / Gilda mauinika

Taxtidens Guild / Gilda vos

nayLenders Gulld / Gilda mlmaiovm




VOJSKA NAUKA | PROGRES

- Svakistit koji se nalazi na yojnim gradevinama (crvene kartlco) li na svetskim | Postoji 7 razlitifih noucnih simbola u igri:

' Cudimo, doje igratu koji ga poseduje moguénost da odmah pomeri figury
Stita za jedno pole na fabli, ka protivnickom gradu. Upravo zbog ovago, % @ @ b d - g
vrlo e verovatno da ce se fokom partiie figura sfita kretati napred-nozad, |

Kada figura tita ude u zonu (oivicenu isprokidanim linflama), Igraé kol je | Svaki put kada skupite poridentiénih naunih simbola, odmah uzimate jedon
 na potezu realizuje efekat koji je povezan sa odgovarajucim vojnim fokenom |~ od tokena progresa sa fable. Taj token ce biti v vosem gradu do kraja igre.
- kofi se nalozi u toj zoni, zatim taj token vrata u kutiju. ' Napomena: noucni simboli se nolaze na naucnim zgradoma (zelene korfice)
Primer: Dusan je izgradio Archery Range, vojou gradevinu koja jma 2 | ina fokenu progreso.
stita. On odmah pomera figuru stita dva polja ka protivnickom glovnom il 5
gradu. Kako je figura vsla u novu zonu, reolizuje se efekal no odgovere- - N@UCR@ nadmoc
. jucem vojnom tokenu. Jelena vraca 2 novcica u banku, a vojni foken se Ukoliko u bilo kom momentu igre sakupite 6 razlicitih nautnih simbolo, igra
vroca u kuilj. ' se zovrsava nauénom nadmodi i vi ste pobednik.

‘Vojna nadmog
- Ako figora stita dode do poslednjeg polja na table voseg profivaika (nje-

l govog glavnog groda), partija se odmah zavrSava i vi ste pobednik putem
 vojne nadmoci. |

f \
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KRAJ IGRE | ODREDIVANJE
POBEDNIKA

Igra se zavrsova u slutoju vojne nadmoci, nautne nadmodi ili na kraju
Ireceq dobo.

Gradanska pobeda

Ukalika ni jedan igrac nije pobedio putem vojne ili nauéne nadmoci pre
krajo treceg doba, na kroju treceg doba se sabiraju poeni i igrac so vise
poena je pobednik.
Do biste odredili vase poene na kraju igre saberite sledece:
* Poene na osnovu vojske (0, 2, 5, ili 10 u zavisnosti od toga gde se
nalazi figura sfita).
* Poene koje vam donose gradevine (plave, zelene, zufe, i ljubicaste
kartice).
* Poene koje vam donose vasa svefska cuda.
* Paene koje ste ostvarili na osnovu tokena progresa.
* Riznica vaseq grado: svaka 3 novéica vam donose 1 poen.
U'slutaju da igraci imaju jednak broj poena kada se sve sabere, pobednik
{e onoj igrac kojl Ima vise poena v civilnim (plave kartice) gradevinama.
Ukeliko je i dalie izjednaceno, igraéi dele pobedu.
Napomena: Uz igru ste dobilf i blok za belezenje rezultata koji vom olaksava
sabiranje poena. Tokode, 1u cefe imale rezullate partija koje ste
odigrali | sa kojima mozete bili ponosni!
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OPISI SIMBOLA

Vojni tokeni

Tokeni Progresa

Oduzimanije 2 ili 5 noviia |
Vas profivnik gubi 2 i § noveico u zavisnosti od tokena | '
vraca ih u banku. Token se vraca u kutiju. Ukoliko vas pro-
tivnik mema dovoljno novea, izgubi sve sto mu je preostalo.

Poljoprivreda
0dmah uzmite & novtico iz banke.
Ovaj token vredi 4 poena na kraju igre.

Matematika

No kraju partije osvajate 3 poena za svaki foken progresa koji
posedujete (ukljucujuci i ovaj token).

Arhitektura
Sva buduca svetska cuda koja gradite, kosloju vas 2 resursa

manle. So svakom narednom izgradnjom moiele hirali na koje
ce se resurse odnosifl ovoj popust.

Strategija
Ekonomija 0d trenutka kada osvojite ovaj token, sve buduce vojne grads-
Vi dobijate novac koji vas protivnik potrosi na kupovinu resursa e Vine (crvene kartice) koje napravite dodaju jos jedan it.

prilikom trgovine. Budite oprezni, ovo se odnosi samo na novac : Pojasnfenje:
koji se frosi na resurse, a ne na fiksne novéane iznose koji su
deo izgradnie nekih grodevina.

Objasnjenje: odredene kartice (Stone Reserve, Wood Reserve,
(loy Reserve i Customs House) menjoju nabavnu cenu resursa,
te vom ovoj loken progresa omogucava da dobijete stvaran
iznos koji je vas protivnik polrosio.

Filozofija
Ovaj token vredi 7 poena na kraju igre.

* Ovaj foken se ne odnosi na svelska cuda koja imaju simbol stia.

* Ovoj loken nema efekta na prethodno izgradene vojne
gradevine.

Teologija
Sva sveiska cuda koja izgradite u buducnosti imaju “Igrajte

ponovo” efekat. Obratite paznju: Ovo ne utice na svelska éuda
koja vec imaju ovoj efeka.

Zakon
Ovaj token predstovljo nauéni symbol.

Zidarstvo

Sve buduce civilne gradevine (plave karfice) koje gradite, kosfoju
vas 2 resurso manje. So syokom norednom izgradnjom mozete
birati na koje ce se resurse odnositi ovoj popust.

Urbanizam
Odmah uzmite 6 noveica iz banke.

Svaki put kada besplatno izgradite gradevinu koristei opeiju
gradenia v nizu, dabijote 4 noviica.




Kartice prvog , drugog i treceg doba
Ove kartice proizvode sledece resurse.
Glina  Drvo  Komen

eoe

Ove kortice proizvode 2 prikazana resursn.
2 Gline 2 Drveta 2 Kamena

@e 00 @@

Ove kartice proizvode sledece resurse.
Staklo  Papirus

o
(‘) Ovu kartica dodoje prikozan broj poena na kraju igre.

g Ova kartica dodoije prikazan broj stitova.

Ovo kartica daje prikazan noucni symbol.
ORLIAA

B Ova kortica menjo pravila trgovine za prikazan resurs.
@' 0dsledeceg potezo, mozete kupifi prikozan resurs iz
banke po ceni od | novéica po [edinici.

Ova kartico menjo pravila trgovine za dva prikazana
resursa, 0d sledeceg poteza, mozete kupiti prikazane
resurse iz banke po ceni od 1 noveica po jedinicl.

Ova kortica vam omoguéuje kupovinu u nizu. Tokom kasnijih doba, moi cete
da gradite gradevine besplatno koristeci ove simbale.

¥ &
-.l

Ova karlica svakog poteza proizvodi jedan od
ag .0 e prikazanih resursa, po pofrebi.

Pojasnjenje: Ova proizvodnja ne utice na cene
0@

prilikom frgovine.
O Prilikom kupovine ove kartice dobijate prikazan broj noveica.
‘ Ova kartica vredi 2 noviico po izgradenom svelskom cudu u
@ vasem gradu, u momenlu njene izgradnje.

b Ova kartica vredi 3 novica za svaku sivu kartu u vasem grodu,

prilikom njene izgradnje.

Ova karlica svakog poteza proizvodi jedan od prikazanih
resursa, po potrebi.

Pojasnjenje: Ova proizvodnja ne utice na cene prilikom
frgovine.

Ova kartica vredi 2 novdica za svaku braon karfu u vasem gradu,
prilikom njene izgradnje.

Ova kartica vredi 1 novic za svaku Zutu kartu{ukljutujuci i sebe)
u vasem gradu, prilikom njene izgradnie.

L Ova kartica vredi 1 novii¢ za svaku arvenu kartu v vosem gradu,
prilikom njene izgradnje.

Napomena: za sve karlice, novcici se uzimoju iz banke sama jednom, v momentu izgradnje gradevine. B
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Builders Guild Lg% 56
Na kraju igre, ova karfica vredi 2 poena za svako svel- @ QD
sko cudo izgradeno u gradu sa najvise svelskih cuda.
Moneylenders Guild

Na kraju igre, ova kartica vredi | poen zo svaka 3 noy-
tica u bogatijoj riznici.

K

K
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Scientists Guild

U'trenutku izgradnie, ova kartica vam donosi | novéic za
svaku zelenu karticu grada kojl ima najvise zelenih karfico.
Na kraju igre, ova kartica vredi 1 poen za svaku zelenu
karticu gradu kojl ima najvise zelenih kartica,

Shipowners Guild

Utrenutku izgradnie, ova kartica vam donosi | noviic
i)y svaku braon i sivu karticu grada koji ima najvise
braon i sivih kartica. Na kraju igre, ova karfica vredi
I poen 20 svaku braon i sivu karlicu grada koji ima
najvise braon i sivih kartico,

Nepomena: fgrac mora da izabere samo jedan grad za
bodovanje obe boje kartico.
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Merchants Guild

U trenutku izgradnie, ova kartica vam donosi | novii¢ 20
svaku Zutu karficu grada koji ima najvise Zufih karfica, No
kraju igre, ova kartica vredi 1 poen za svaku utu karlicy
grada koji ima najvise zufih karica.

Magistrates Guild

U trenutku izgradnje, ova karfica vam donosi | novéi¢ za
svaku plavu karticu grada koji ima najvise plavif karfica,
Na kroju igre, ova kortica vredi 1 poen za svaku plavy
karticu grada koji ima najvise plavih kartica.

Tacticians Guild

U'trenutku izgradnie, ova kartica vam donosi 1 navéié
20 svaku crvenu karficu grada koji ima najvise crvenih
karfica. Na kraju igre, ova kartica vredi | poen za svakuy
crvenu karticu grada koji ima najyise crvenih karfica.

* Zo sve kartice gildi koje donose navac, noveid se uzimoju iz banke samo
fednom, v momenty Izgradnje gilde.

* Na kroju igre, grad koji smo odabrali 20 poene ne mora da bude isti grad
koji smo adabrali 20 novcice.
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Prvo doba Drugo doba Trece doba Gilde

LUMBER YARD 2% 2\ X X X B MERCHANTS GUILD
=P : 7 < 13 1) 5

LOCCINC CAMP G PRETORIUM

XXX

SHIPOWNERS CUILD

= =%

BUILDERS CUILD

e ey

MACISTRATES CUILD

L Ja T

SCIENTISTS CUILD
“IF1a 1A




Prvo doba

STABLE
CARRISON

PALISADE

SCRIPTORIUM
(3

PHARMACIST

THEATER

Drugo doba

HORSE BREEDERS

BARRACKS

ARCHERY RANCE

&1 18)

PARADE GROUND

gt Iy

LIBRARY

TEMPLE
5 169

AQUEDUCT

L L

ROSTRUM

Treie doba

FORTIFICATIONS
5’:—'.31‘:?1 [ T Iﬁl ()

SIEGE WORKSHOP
8,13 15 1)

CIRCUS =
& e P L]

UNIVERSITY

3 1 ‘_ ,%

OBS ERV_ATO RY
‘-’.,J.%Jﬁg

GARDENS
=“I~I1aA]3 )

PANTHEON
25 () :E}[@_‘

SENATE
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STRUKTURA KARTICA U ZAVISNOSTI OD DOBA

Na potelku svakog dobo, promesajte épil kortica koji odgovara tom dobu igre.
Zalim poslozite 20 karlica no sredinu stola izmedu dva igraca po redosledu koji je poseban za svaka daba.
Failjivo napravite ovu strukturu od kartico, neke kartice su okrenute licem na gore dak su neke ficam no dole,
Kako biste olokiali ovu postavky, krenite ad ozancene pozicjje. -

Prvo doba Drugo doba

Lirem no gore

Licem na dole




