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Dobrodosli u Citadels™ Duel, napetu igru jedan na jedan u kojoj
se sukobljavaju lukavost i ambicija. Dva suprostavljena graditelja
natjecu se u oblikovanju buduénosti Citadele, i teze stvaranju
plana cetvrti koji ¢e im donijeti najvece bogatstvo i trajnu slavu.

Gradite mo¢ne gradevine u raznolikim cetvrtima - od zivahnih
Trgovackih sredista do neoborivnih Vojnih utvrda - dok
pridobivate utjecajne likove poput lukave Kraljice, smrtonosnog
Ubojice i nemilosrdnog Vojskovode. Svaki saveznik kojeg
regrutirate prednost je koju moze iskoristiti i vas protivnik, stoga
predvidajte njegove poteze i djelujte odlucno.

Kad posljednja gradevina bude podignuta, pobjeduje graditelj koji
je osvojio najvise zlata.

Skenirajte ovaj
kod i naucite
igrati uz video




16 plocica osnovnih Cetvrti
4 vojne, 4 religijske,
4 trgovacke, 4 plemicke

10 plocica jedinstvenih Cetvrti
Sve Jedinstvene

Omotnica
za pohranu
pocetnih

cetvrti

€ ——m——— €

4 plocice pocetnih cetvrti />
1 vojna, 1 religijska,
1 trgovacka, 1 plemicka

25 1zlatnika

o

9 Zetona mijesta u Vijecu

2 stalka
za jedinstvene Cetvrti

1 ploc¢a Vijeca

Vrecicaza Vrecica za
pohranu  pohranu
osnovnih jedinstvenih
cetvrti Cetvrti

1 figura
kraljevskog
straZara

9 karata likova  karte podsjetnika
za igru s 2 igraca



Postavljanje igre

© Izaberite boju igraca: Svaki igra¢ uzme podsjetnik i stalak
za jedinstvenu Cetvrt. Boja (crna ili bijela) oznacava igracevu
boju. Svaki igra¢ postavi svoj stalak za jedinstvenu cetvrt ispred
sebe.

NAPOMENA: Ako je ovo vasa prva igra, sastavite stalke za
jedinstvene cetvrti tako da presavinete njihove boc¢ne stranice
unazad i ucvrstite ih poprijeko. Zatim, umetnite potporanj
kako biste stvorili prostor za postavljanje svojih plocica.

@ Postavljanje pocetnih ¢etvrti: Promijesajte 4 plocice
pocetnih cetvrti (»*) koriste¢i crnu vrecicu za pohranu i
nasumicno postavite 2 plocice jednu pored druge na sredinu
stola. Preostale 2 vratite u kutiju od igre. Pocetna cetvrt koja je
najbliza bijelom igracu treba biti okrenuta na bijelu stranu. To
oznacava da bijeli igra¢ trenutno kontrolira tu ¢etvrt. Pocetna
cetvrt koja je najbliza crnom igracu treba biti okrenuta crnom
stranom prema gore, Sto znaci da tu ¢etvrt kontrolira crni igrac.

O Povucite plocicu jedinstvene Cetvrti (vidi str. 14-15): Sve
plocice jedinstvenih cetvrti stavite u njihovu vrecicu. Svaki
igrac iz vrecice nasumce izvuce 3 plocice jedinstvenih cetvrti.
Nakon toga, svaki igrac u tajnosti postavi 2 cetvrti na svoj
stalak, a preostalu plo¢icu vrati nazad u vrecicu. Ako je ovo vasa
prva igra svaki igra¢ moze jednostavno povudi 2 jedinstvene
cetvrti.

O Postavite red osnovnih ¢etvrti: Promijesajte sve ploc¢ice
osnovnih ¢etvrti. Postavite 4 kupa koji se sastoje od 4 plocice
osnovnih cetvrti kako biste stvorili red cetvrti. Taj red Cetvrti
stavite na jednu stranu.

@ Postavite plocu Vijeca: Postavite plocu Vije¢a na suprotnu
stranu prostora za igru u odnosu na red cetvrti i postavite
figuricu kraljevskog strazara u sredinu. Postavite 8 od 9 zetona
mijesta u Vijecu oko kraljevskog strazara - 4 s crnom stranom
prema gore i 4 s bijelom stranom prema gore. Bacite preostali
zeton mjesta u Vije¢u kako biste nasumicno odredili njegovu
boju i postavite ga na preostalo mjesto.



© Napravite zajednicku zalihu: Stavite sve zlatnike na kup
pokraj ploce Vijeca.

@ Podijelite pocetne zlatnike: Igrac koji u svojoj boji ima 5
mjesta u Vije¢u uzima 2 zlatnika iz zajednicke zalihe i stavlja
ih u svoju osobnu zalihu. Igrac koji ima 4 mjesta u Vije¢u u
svoju zalihu dodaje 4 zlatnika.

O Postavite karte likova: Postavite g karata likova licem dolje
kraj ploce Vijeca.



Sposobnosti likova

Svaki lik prilikom odigravanja

ima sposobnosti koje igracima
omogucuju stjecanje zlata, gradnju
ili preuzimanje kontrole nad
cetvrtima te stjecanje mjesta u
Vijec¢u. Neke sposobnosti postaju
mocnije ovisno o broju cetvrti
odredene boje koje kontroliras:
Plemicke [, Religijske &4,
Trgovacke B, Vojne 3,

iJedinstvene E3.
Neke sposobnosti likova onvam daje 1 latnik.
razdvojene su s ili ili i. Ako su Bt Srunjito Genuza 1 ]

razdvojene s ili, kod odigravanja i 63 loizkouoliaE

moze se odabrati samo jedna
sposobnost. Ako su razdvojene s i, —
te se sposobnosti rjesavaju od gore Sposobnosti lika
prema dolje. Sve su sposobnosti

neobavezne, $to znaci da mozete preskociti 1 ili 2 sposobnosti
svog lika.

Neke sposobnosti likova kao sto su Opat,

~ Arhitekt i Vojskovoda, smanjuju cijene
cetvrtima. Koristenjem tih sposobnosti
cijena se moze smanjiti na o.



Dobivanje zlatnika

Kod koristenja sposobnosti koje vam omogucuju dobivanje ili
potrosnju zlatnika uzimate ih ili vracate u zajednicku zalihu. U
rijetkom slucaju kad je zajednicka zaliha prazna, vise ne mozete
dobiti zlatnike.

Gradnja Cetvrti u gradu NerToerabol
Na pocetku igre, svaki igra¢
kontrolira 1 ¢etvrt u gradu,
oznacenu bojom na njenom rubu.
Kad god igrac gradi cetvrt, odabire
plocicu Cetvrti iz reda Cetvrti ili sa
svog stalka za jedinstvene cetvrti i
placa njenu cijenu u zlatnicima.

Cijena

Zatim postavlja plocicu tako
da dodiruje bilo koju plo¢icu
cetvrti koja se ve¢ nalazi u gradu
(ukljucujuéi protivnikovu plocicu

M : ! : ; v Boja Ime
cetvrti) tako da je boja tog igraca N —

okrenuta prema gore. (Plocice
koje su dijagonalno jedna od
druge ne racunaju se kao da se dodiruju).

Bonus za gradnju — Nakon $to izgradite Cetvrt, postavite
zlatnik iz zajednicke zalihe na vrh plocice za svaku plocicu iste
boje koja ju dodiruje, uklju¢ujuéi i protivnikove Cetvrti.

Mreza Cetvrti — Kad gradite Cetvrt, plo¢ica mora stati unutar
4x4 prostora. Mozete postaviti novu
cetvrt u bilo kojem smjeru u odnosu
na pocetnu ploéicu cetvrti.

Jedinstvene cetvrti — Kod izgradnje
Cetvrti, mozete graditi bilo koju od
vasSe dvije jedinstvene Cetvrti umjesto
gradnje Cetvrti iz reda cetvrti. Svaka
jedinstvena cetvrt ima posebne
sposobnosti. Neke sposobnosti se
aktiviraju kod gradnje Cetvrti, dok
druge donose dodatne bodove na
kraju igre.



Kraljevski straZar

Kraljevskog strazara mogu
pomicati likovi Kralja i
Vojskovode na bilo koju
cetvrt u gradu. Kraljevski
strazar $titi cetvrt na kojoj
se nalazi te takoder $titi
cetvrti koje dodiruju tu
Cetvrt, bez obzira tko ih
kontrolira. Zasti¢ene cetvrti
ne mogu biti cilj Lopovu,
Diplomatu ili Vojskovodi.

) Nezasticene Cetvrti
Cetvrti koje ne dodiruju ¢etvrt na kojoj stoji Kraljevski strazar
smatraju se nezasti¢enima.

Osvajanje mjesta u Vijeéu

Sposobnosti nekih likova omogucéavaju vam osvajanje mjesta u
Vijecu tako Sto Cete ih preokrenuti u svoju boju. Mjesta u Vije¢u
mogu vam donijeti bonus bodove na kraju kruga i dodatne
bodove na kraju igre.

@ Mjesta u Vijeéu
Na kartama likova, bijele/crne ruze oznacavaju
preokretanje mjesta u Vijecu u vasu boju.




Igra Citadels Duel igra se u krugovima. Svaki krug podijeljen je
u 3 faze:

1. Faza odabira
2. Fazarazrjesenja
3. Faza prosirenja

1. Faza odabira
a. Promijesajte g karata likova i podijelite ih 4 svakom
igracu. Odbacite preostalu kartu lika licem dolje pokraj
ploce Vijeca kako bi napravili kup odbacenih karata.

b. Svaki igrac odabere 2 karte likova koje ¢e zadrzati, druge 2
karte proslijedi svom protivniku.

c. Svaki igrac odbaci licem dolje 1 od 4 karte u ruci.

2. Faza razrjesenja

U ovoj fazi, prozivaju se brojevi iz gornjeg lijevog kuta karte
likova i to uzlaznim redoslijedom, pocevsi od 1 (Ubojica), nakon
toga 2 (Lopov) i tako dalje sve do 9 (Kraljica). Nakon $to je
prozvan broj karte, tko god drzi tu kartu, odigrat ¢e je ispred
sebe i aktivirati njene sposobnosti. Ako ni jedan igra¢ nema
prozvanu kartu, ta karta se preskace.

Igraci nastavljaju s prozivanjem likova, odigravajudi ili
preskacudi ih sve do prozivanja zadnjeg broja (9, Kraljica).




3. Faza proSirenja
Tijekom faze prosirenja, igrac s najvise mjesta u Vije¢u dobiva
3 zlatnika i moze izgraditi cetvrt. Drugi igra¢ moze nakon toga
dobiti 2 zlatnika ili izgraditi ¢etvrt. Igraci mogu graditi cetvrti
jedino ako si to mogu priustiti. (U ovoj fazi ne mogu dobiti
pomoc likova). Nakon toga, ako gradska 4x4 mreza jos uvijek
ima slobodnih mjesta, igraci po¢inju novi krug.

Kraj igre

Kad je gradska mreza 4x4 potpuno ispunjena, igra odmah
zavrsava.

Igraci osvajaju bodove za sljedece:
o Onoliko bodova kolika je ukupna cijena svih cetvrti koje
kontroliraju

 1bod za svaki zlatnik koji se nalazi na cetvrtima koje
kontroliraju

% o 1bod za svaka 2 mjesta u Vije¢u koja kontroliraju
_"'1 { Pobjednik je igrac s najvise osvojenih bodova. Ukoliko je
8 7l  izjednaceno, pobjeduje igrac s najvise
) zlatnika. Ukoliko je jo$ uvijek izjednaceno,

pobjeduje igrac s najvise mjesta u Vijecu.




Sposobnosti likova

Ubojica (1)

Kad igrate Ubojicu, izaberite lika kojeg zelite ubiti.
Ako je lik kojeg ste prozvali u protivnikovoj ruci,
taj lik se stavlja na stol i gubi sve svoje sposobnosti
u ovom krugu.

Lopov(2)

Kad igrate Lopova, odaberite nekog drugog lika.
Ako se odabrani lik nalazi u protivnikovoj ruci
mozete mu ukrasti ukupno 3 zlatnika. Ti zlatnici
mogu se nalaziti u protivnikovoj osobnoj zalihi,
na nezasticenim cetvrtima ili nekoj od obje
kombinacije.

Kcralj (3)
Kad igrate Kralja mozete razrijesiti obje
sposobnosti:

1. Preuzmite kontrolu nad 1 mjestom u Vijecu,
nakon toga preuzmite po jos jedno mjesto za
svaku plemicku [ éetvrt koju kontrolirate.

2. Pomaknite kraljevskog strazara na bilo koju
cetvrt; na nju mozete postaviti 1 zlatnik.
Morate pomaknuti kraljevskog strazara kako
bi stavili zlatnik.




Kad igrate Opata mozete razrijesiti obje
sposobnost:

1. Ako imate manije zlatnika od vaseg
protivnika, mora vam dati 1 zlatnik.

2. Izgradite 1 Cetvrt. Za svaku religijsku §4
cetvrt koju kontrolirate, smanjite cijenu
novoj cetvrti za 1 zlatnik. Ovim postupkom
Cetvrt moze postati besplatna.

Trgovac (5)
Kad igrate Trgovca, dobivate 3 zlatnika, nakon

toga mozete postaviti na svoje 2 trgovacke
cetvrti po 1 zlatnik iz zajednicke zalihe.

Arhitekt (6)

Kad igrate Arhitekta, izgradite do 2 cetvrti.
Cijena 1 Cetvrti je smanjena za 1 zlatnik. Ovim
postupkom cetvrt moze postati besplatna.



b Diplomat (7)
Kad igrate Diplomata, mozete razrijesiti bilo koju
od 2 sposobnosti:

o Gubite onoliko mjesta u Vijec¢u kolika
je vrijednost cetvrti koju ¢ete osvojiti,
preokrenite cetvrt tako da se vidi vasa boja.
Napomena: Vrijednost Cetvrti je broj zlatnika
koji se vidi na donjem lijevom kutu plocice uz
dodatne novcice postavljene na cetvrt. Zlatnici
koji su postavljeni povrh cetvrti ostaju na plocici
Cetvrti i nakon preokretanja.

« Osvojite 2 mjesta u Vijecu.

Vojskovoda (8)

Kad igrate Vojskovodu, mozete razrijesiti bilo koju
od 2 sposobnosti:

o Preuzmite kontrolu nad cetvrti, preokrenite je
tako da se vidi vasa boja, platite vrijednost cetvrti
smanjenu za 1 za svaku vojnu [ ¢etvrt koju
kontrolirate. Ovim postupkom ¢etvrt moze
postati besplatna.

o Napomena: Vrijednost ¢etvrti je broj zlatnika
koji se vidi na donjem lijevom kutu plocice uz
dodatne novcice postavljene na cetvrt. Zlatnici
koji su postavljeni povrh cetvrti ostaju na plocici
Cetvrti i nakon preokretanja.

o Pomaknite kraljevskog strazara u bilo koju
cetvrt.

Kraljica (9)
| Kad igrate Kraljicu, osvojite 1 mjesto u Vijeéu za

svaku boju Cetvrti koju kontrolirate (plemicku [,
religijsku £, trgovacku €3, vojnu 3,
i jedinstvenu E3).




Skladiste oruzja — Nakon gradnje ovdje
mozete pomaknuti kraljevskog strazara.

Prijestolnica — Nakon gradnje, osvojite 2
mjesta u Vijecu.

Carskariznica — Nakon gradnje, stavite 2
dodatna zlatnika na ovu Cetvrt.

Kula od slonovace — Ova Cetvrt ne moze biti
{ ] « cilj karata likova 2 (Lopov), 7 (Diplomat) i 8
Rua o esis (Vojskovoda).

. Ovaetvtnemozebitizabrana /{/’
. kodiganjalikoa2 78
el £

Knjiznica — Kad gradite cetvrt umjesto
1 zlatnika za bonus gradnju dodajte 2
zlatnika.

. Kad radite Setvrt stavate 2 latnika /{/’
% kaobows gradnieumiestal.
e 1




Gostionica — Nakon gradnje, igraci s
manje od 3 zlatnika dobivaju 2 zlatnika iz
zajednicke zalihe.

Skola magije — Kod razrjesenja sposobnosti
likova, ova cetvrt moze biti bilo koje boje

o 4;/

Skulptura — Ova cetvrt ima cijenu o ako
se gradi kraj Cetvrti cijene 4 u vasem
vlasnistvu.

Getvrtima cijenu 0, ako se gradi

.Mciiilelvhsri-ﬁm &

Lopovski brlog — Nakon gradnje, uzmite sve
zlatnike s 1 nezasticene Cetvrti i stavite ih u
A osobnu zalihu.

Bunar Zelja — Nakon gradnje, vratite 1 zlatnik
iz osobne u zajednicku zalihu. Ako to ucinite,
mozete ponovno graditi.

ko to uinite, gradite ponc
— e

on gradnje, mozete platiti 1 zatni /f/
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