Dizajner: Matt Leacock

Imate li Sto je potrebno za spaSavanje covjecanstva? Kao iskusni ¢lanovi tima za borbu protiv bolesti,
morate odrzavati Cetiri smrtonosne bolesti pod kontrolom dok trazite lijekove za njih.

Putovat cete po svijetu, tretirajuci zaraze dok trazZite resurse za lijekove. Morate suradivati,
koristeci svoje prednosti, kako biste zajedno uspjeli. Sat otkucava, a nova Sirenja i epidemije sve brze
Sire ovu poSast.

Hocete li pronaci sva cetiri lijeka na vrijeme? Sudbina svijeta u vasim je rukama!

SADRZAJ

7 karata uloga 7 figura 59 igracih karata 4 karte pregleda akcija
(48 gradova, 6 epidemija, 5 dogadaja)
2

. @ 1 oznaka stope zaraze

iskorjenjena x

strana bolesti
48 karata zaraze 96 kockica bolesti 1 oznaka Sirenja

‘ (24 u 4 boje) 4 oznake lijekova

6 istrazivackih stanica 1 igraca ploca

PREGLED IGRE

U Pandemicu, ti i tvoji suigraci ste €¢lanovi tima za borbu protiv bolesti. Morate
suradivati kako biste razvili lijekove i sprijeCili Sirenja bolesti, prije nego sto 4
smrtonosne bolesti (plava, zuta, crna, crvena) zaraze ¢ovjecanstvo.

Pandemic je kooperativna igra. Igraci ili pobjeduju ili gube zajedno.

Cilj je pronadi lijekove za sve 4 bolesti. Igraci gube ako:

* dode do 8. Sirenja bolesti (poCinje panika svjetskih razmjera)

* nema dovoljno kockica bolesti za postaviti na plocu (bolest se prebrzo Siri)

* nema dovoljno igracih karata kod njihovog izvlacenja (timu je isteklo vrijeme).

Svaki igra€ ima posebnu ulogu sa specijalnom sposobnoScu koja timu povecava Sanse za pobjedu.
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PRIPREMA

1 Postavljanje plocCe i ostalih dijelova

Stavite plo¢u svima nadohvat ruke. Postavite 6 istrazivackih
stanica te kockice bolesti u blizinu. Odvojite kockice po
bojama u 4 hrpe. Jedna istraZivacka postaja ide na Atlantu.

U Atlanti je osnovan CDC, Centar za kontrolu i sprieCavanje
bolesti.
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2 Postavite oznake Sirenja i lijekova
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Postavite oznaku Sirenja na mjesto "0" na traci . ' Jom
Sirenja. Postavite 4 oznake lijekova blizu
indikatora otkrivenih lijekova.

oznake lijekova

oznaka Sirenja

traka Siren;j

indikator otkrivenih lijekova
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4 Dajte svakom igracu ulogu i figuru /i :

Svakom igracu dajte kartu pregleda igre. PromijeSajte
karte uloga i ispred svakog igrac¢a stavite jednu. Figure
koje bojama odgovaraju ulogama postavite u Atlantu.
Ostale figure i uloge uklonite iz igre.

Uzmite karte epidemija iz kupa igracih karata i stavite
ih sa strane do 5. koraka. PromijeSajte ostale igrace
karte (gradove i dogadaje). Svakom igracu podijelite
pocetne karte ovisno o broju igraca:

# broj igrata karte
2 igraca
3 igraca
4 igracCa

N




oznaka stope zaraze

kup karata zaraze  kup odbacenih P , K .
karataZaraze 3 ostavite oznaku stope zaraze i

zarazite 9 gradova

Postavite oznaku stope zaraze skroz lijevo mjesto "2" na
, traci stope zaraze. PromijeSajte kup karata zaraze i okrenite
T T— 3 karte. Stavite 3 kockice bolesti odgovarajuce boje na svaki
i od tih gradova. Okrenite joS 3 karte i stavite po 2 kockice
bolesti na te gradove. Okrenite joS 3 karte i stavite po
1 kockicu bolesti na te gradove.
(Ukupno postavite 18 kockica bolesti koje bojama odgovaraju
gradovima). Tih 9 karata stavite u kup odbacenih karata
zaraze. Ostale karte tvore kup karata zaraze.

-

o koristite kockice bolesti koje odgovaraju bojama na kartama

~ kup igraéih karata @
kup dtibaéenih
igraéih karatas

\ e
‘; 6 Zapogdnite igru

Igrac koji u ruci ima grad sa najviSe stanovnika pocinje prvi.

Potez svakog igra¢a podijeljen je na 3 dijela:

1. Napraviti 4 akcije.

2. Vuéi 2 igrace karte.

umijeéati 4 EPIDEMIE 4 EPIDEMIE & EPIDEMIE 4 EPIDEMIE Koristite 4 karte 3. Zaraziti gradove.
epidemija za prvu
igru. Nakon $to igra€ zavrSi sa zarazom gradova,

f ] na redu je igrac€ s njegove lijeve strane.
Kad savladate standardnu igru,

pokusajte sa 6 epidemija.

5 Pripremite kup igracih karata Igraci bi se trebali medusobno savjetovati.

Pustite svakoga da izrazi svoje ideje i
misljenje. Medutim, igra¢ koji je na potezu

Odredite tezZinu igre stavljajuci 4,5 ili 6 karata epidemija, za uvodnu, AR T

standardnu ili herojsku igru. Ne koristene karte epidemija uklonite iz

gre- U ruci mozete imati karte gradova i dogadaja.

Gradovi se mogu Kkoristiti sa nekim
akcijama, a dogadaji se mogu odigrati
bilokad, i ne kostaju akciju.

Podijelite ostatak igracih karata na kupove s podjednakim brojem
karata i u svaki kup stavite jednu kartu epidemije. Zatim svaki kup
zasebno promijeSajte te ih stavite jedan na drugi kako bi napravili kup
igracih karata.
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AKCIJE

MozZete napraviti do 4 akcije svaki potez.

Odaberite bilo koju kombinaciju akcija koje su ispod navedene.
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Mozete ponoviti istu akciju viSe puta, svaki put se racuna kao 1
akcija. Specijalna sposobnost vasih uloga moze izmijeniti nacin
na koji se radi neka akcija. Neke akcije ukljucuju odbacivanje karte
iz ruke; u tom slucaju karta ide u kup odbacenih igracih karata.

AKCIJE KRETANJA
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Voznjal/trajekt

Pomakni se u grad koji je bijelom linijom povezan sa
gradom u kojem se nalazis.

Direktan let
Odbaci kartu grada kako bi se pomaknuo u grad koji
piSe na karti.

Carter let
Odbaci kartu grada u kojem se nalazi$ kako bi se
pomaknuo u bilo koji grad.

Let Satlom
Pomakni se iz grada sa istrazivackom stanicom u
bilo koji drugi grad sa istrazivackom stanicom.

OSTALE AKCIJE

|zgradi istrazivacku stanicu

Odbaci kartu grada u kojem se nalazi$ kako bi tamo
postavio stanicu. Istrazivacku stanicu uzmi iz hrpe
pokraj ploce. Ako je svih 6 stanica izgradeno, uzmi
istrazivacku stanicu sa bilo kojeg grada na ploci.

LijeCi bolesti

Ukloni 1 kockicu bolesti sa grada u kojem se nalazi$
i stavi ju na hrpu pokraj ploce. Ako je bolest te boje
izlije€ena (pogledaj Otkrivanje lijeka ispod), ukloni
SVE kockice te boje sa grada u kojem se nalazis.
Ako je zadnja kockica izlijeCene bolesti uklonjena sa

ploCe, bolest je iskorjenjena. Okreni oznaku lijeka na
prekrizenu stranu.
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Dijeljenje znanja
Ova akcija se moZze izvesti na dva nacina:
*daj kartu grada u kojem se nalazi§ drugom igracu ili

1

Bijela linija koja silazi sa plo¢e "povezana je u krug

sa gradom na rubu druge strane ploce.
Na primjer: Sydney je povezan sa Los Angelesom.

Ako se u kutiji slu¢ajno nalazi vise od 6
istraZivackih stanica, sve dodatne izbacite iz igre.

bolesti, i dalje morate koristiti akciju LijeCenje

Ako je u gradu nalaze kockice nekoliko izlijecenih
bolesti za svaku boju posebno.

Medutim, kad dolazi do zaraze gradova sa
iskorjenjenom boleScu, ne postavljaju se nove

kockice na plo¢u (pogledaj Epidemije i zaraze,6.str)

Uklanjanje posljednje kockice bolesti koja nije
izlijeCena nema nikakav efekt.

4 Iskorjenjivanje bolesti nije potrebno za pobjedul-j

Primjer: Ako ima$ kartu Moskve i
nalazi$ se sa suigracem u Moskuvi,

*uzmi kartu grada u kojem se nalazi$ od drugog igra¢a.m02es mu dati tu kartu. lli, ako

Drugi igra¢ takoder mora biti u gradu s tobom i oboje
se morate sloziti oko predaje karte.

Ako igrac koji dobiva kartu sad ima viSe od 7 karata,
odmah mora odbaciti kartu ili odigrati kartu dogadaja
(pogledaj Dogadaje na str. 7).

Otkrivanje lijeka

U bilo kojoj istrazivackoj stanici, odbaci iz ruke 5
karata gradova iste boje kako bi pronasao lijek za tu
bolest. Pomakni oznaku izlijeéene bolesti na mjesto
indikatora na ploci.

Ako nema kockica te boje na ploci, ta bolest je od sad

iskorjenjena. Okreni oznaku lijeka na prekrizenu stranu.

suigra¢ ima kartu Moskve i oboje

ste u Moskvi, moze§ uzeti kartu
od tog igraca.

U oba slucaja, oboje se morate
sloziti oko predaje karte.

Kad je bolest izlijecena, kockice ostaju na ploci i
nove Kockice i dalje mogu uci u igru tijekom
epidemija ili Sirenja zaraze (pogledaj Epidemije i
zaraze na str.6).

Medutim, lijecenje te bolesti je sad lakSe i
blize ste pobjedi.
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Primjer igre: Na prvom potezu, Ben radi 4 akcije:

1. putuje do Chicaga (iz Atlante),

2. putuje do San Francisca,

3. lijeci bolest u San Franciscu, i uklanja kockicu

place boje od tamo

4. ponovno lijeci bolest u San Franciscu, i uklanja
drugu plavu kockicu bolesti.

Ben je zavrsio sa akcijskim dijelom svog poteza.

Primjer igre: Kasnije u igri, crvena bolest je izlijecena.

3 crvene kockice su preostale u Manili, gdje
znanstvenica Ana pocinje svoj potez. Ana (1) lijeci
boelst u Manili, i uklanja sve 3 kockice jednom akcijom
(buduci da je bolest izlijeCena). Time je crvena bolest
iskorjenjena, pa se oznaka crvenog lijeka okrece na
prekrizenu () stranu.

B

George, terenski stru¢njak (zelena figura),
nalazi se u Chennaiju i tamo je izgradio -
istraZivacku stanicu. [

George govori Ani kako u ruci ima kartu
Chennaija i nudi joj da ju dode pokupiti.

Ana zatim (3) dijeli znanje sa Georgom, i S
uzima njegovu kartu Chennaija. Time ﬁ’
Ana ima 4 crne karte u ruci, Sto joj nije < @
dovoljno za pronalazak lijeka.

S

e
MUMBA;_ CHENNAJ

Medutim, Ana je znanstvenik i treba odbaciti samo ! T_E‘*"M f,r!; 20 -
4 karte iste boje kako bi prona$la lijek za oW G
odgovorajucu bolest. Ana (4) pronalazi lijek,

odbacujuci 4 crne Kkarte u istraZivackoj stanici u

Chennaiju. Crna oznaka lijeka se pomice na

indikator crnog lijeka na ploci.

Ana je zavrSila sa akcijskim dijelom svog poteza.

CHICHAGO




IZVLACENJE KARATA

Nakon Sto napravite do 4 akcije, odjednom izvucite 2

karte s vrha kupa igracih karata.
A (Nemojte mijesati odbacene karte kako bi
napravili novi kup igracih karata.)
KARTE EPIDEMIJA

Ako se medu izvu€enim kartama nalaze karte
epidemija, odmah napravite slijede¢e korake:

Ako se u kupu igracih karata nalazi manje
od 2 karte u trenutku kad trebate izvlagiti,
igra je gotova i vas tim je izgubio!

1. Povecaj: Pomaknite oznaku stope zaraze 1
mjesto u desno na traci stope zaraze.

2. Zarazi: Izvucite kartu sa dna kupa zaraze. Osim u
slu€aju kad je bolest te boje iskorjenjena, stavite 3
kockice bolesti na navedeni grad. Ako se na gradu ve¢
nalaze kockice te boje, dodajte samo onoliko kockica
koliko nedostaje do 3, nakon ¢ega dolazi do Sirenja te
bolesti. Odbacite kartu na kup odbacenih karata zaraze

Ako ne moZete postaviti potreban broj kockica na
plo€u jer ih nije preostalo dovoljno u trazenoj boji,
igra je gotova i vas tim je izgubio! To se moze
dogoditi tijekom epidemije, Sirenja ili zaraza
(pogledaj Sirenja i zaraze ispod).

3. Pojacaj intenzitet: PromijeSajte sve karte u kupu
odbacenih karata zaraze i stavite ih na vrh kupa zaraze.

Dok to radite, nemojte zaboraviti da se prvo vuce
karta s dna kupa zaraze, nakon ¢ega se mijeSa
kup odbacenih karata zaraze, i stavlja na vrh
postojeceg kupa zaraze.

U rijetkim slu€ajevima kad se izvuku 2 karte epidemija,
napravite sva tri koraka dva puta za redom.

U tom sluéaju kod druge karte epidemije, karta iz
2.koraka ce se jedina "promijesati" i staviti na vrh kupa
karata zaraze. U tom gradu ¢e doci do Sirenja tijekom
faze zaraze ( pogledaj Zaraze ispod) koja ¢e uslijediti,
0sim ako odigrate neku kartu dogadaja koja bi to mogla
sprijeciti (pogledaj Dogadaje na str 7).

Nakon rjeSavanja eventualne karte epidemije, uklonite ju iz
igre. Ne izvlagite zamjensku kartu umjesto nje.

LIMIT KARATA U RUCI

Ako u bilo kojem trenutku u ruci imate viSe od 7 karata
(nakon eventualnog rieSavanja karata epidemija), odigrajte
karte dogadaja ili odbacite karte do 7 (pogledaj karte
dogadaja na str 7).

Primjer u igri: Ana izvilaci 2 karte.
Nijedna nije karta epidemije, i Ana
ima daleko manje karata od limita
tako da nastavija sa svojim potezom.

ZARAZE

Okrenite karte zaraze sa kupa karata zaraze ovisno o broju na

trenutnoj stopi zaraze. Broj se nalazi ispod trake stope zaraze
na kojoj se nalazi oznaka. Okrecite jednu po jednu kartu,
zarazavajuci grad naveden na karti.

Kako bi zarazili grad, stavite 1 kockicu odgovarajuce boje na grad,

osim ako je bolest iskorjenjena. Ako se u grad ve¢ nalaze 3
kockice te boje, ne stavljajte Cetvrtu. Umjesto toga dolazi do

Sirenja bolesti u gradu (pogledaj Sirenja ispod). Odbacite tu kartu

na kup odbacenih karata zaraze.

Primjer u igri: Ana zavrSava svoj potez tako da radi
zarazu gradova. Trenutna stopa zaraze je na 3, stoga
Ana okrece 3 karte zaraze s vrha kupa karata zaraze:
Seoul, pa Paris, pa Algiers.

Crvena bolest je iskorjenjena pa Ana samo odbacuje
kartu Seoula.

Na Parisu se nalazi jedna plava kockica, pa Ana dodaje
drugu nakon ¢ega odbacuje kartu Parisa.

Crna bolest je izlijie¢ena — ali nije iskorjenjena (na ploci

se jo§ nalaze crne kockice) — pa Ana mora zaraziti Algiers.
Buduci da su tamo vec 3 kockice, Ana ne stavija Cetvrtu
vec dolazi do Sirenja crne bolesti.




SIRENJE BOLESTI

Kad dode do Sirenja bolesti, pomaknite oznaku Sirenja jedno mjesto
naprijed na traci Sirenja. Zatim, stavite 1 kockicu te bolesti na svaki
grad koji je povezan s pocetnim gradom. Ako bilo koji grad ve¢ ima
3 kockice bolesti te boje, ne stavljajte Cetvrtu na njega. Umjesto
toga, u svakom od njih dolazi do lan¢ane reakcije Sirenja nakon Sto
zavrsi trenutno Sirenje bolesti.

Kad dode do lan&ane reakcije, prvo pomaknite oznaku Sirenja za 1

mjesto naprijed. Zatim, postavite kockice na isti na€in kao i prvi put,
osim 8to ne stavljate kockicu u gradove koji su vec dozivjeli Sirenje

(ili lan¢ano Sirenje) kao dio rjeSavanja trenutne karte zaraze.

Kao rezultat Sirenja, grad moze imati kockice bolesti u vise boja;
do 3 kockice u svakoj boji. To ne utje€e na zaraze.

A Ako oznaka Sirenja stigne do zadnjeg mjesta na
traci, igra je gotova i vas tim je izgubio!

bolesti u Algiersu. Ana pomice oznaku
Sirenja jedno mjesto naprijed i stavlja 1
crnu kockicu na svaki grad povezan sa
Algiersom: Madrid, Paris, Istanbul i
Cairo. Cairo ve¢ ima 3 crne kockice, pa
Ana tamo ne stavlja ¢etvrtu kockicu.
Umijesto toga dolazi do lan¢ane reakcije
Sirenja u Cairu.

Ana pomice oznaku Sirenja za joS 1.
Zatim stavlja 1 crnu kockicu na svaki

grad povezan sa Cairom — Istanbul,
Baghdad, Riyadh i Khartoum — ali ne na
Algiers jer je u njemu ve¢ doslo do Sirenja
tijekom rieSavanja ove karte zaraze. Zatim
Ana odbacuje kartu zaraze Algiersa.

KRAJ POTEZA

Nakon zaraze gradova i odbacivanja karata zaraze, tvoj
potez je gotov. Igrac s tvoje lijeve strane pocinje potez.

KARTE DOGADAJA

Tijekom poteza, bilo koji igraé mozZe odigrati
kartu dogadaja. Igra¢ koji ju igra odlu€uje kako
¢e ju iskoristiti.

Karte dogadaja mogu se odigrati bilokad, osim
| izmedu izvlacenja i rieSavanja karte.

e

Kad se 2 karte epidemija izvuku zajedno, dogadaji se
mogu odigrati nakon rjeSavanja prve epidemije.

Primjer: Tijekom faze zaraze, prva izvucena karta zaraze
uzrokovala je Sirenje. Ne mozete odigrati kartu Airlift kako
biste pomaknuli specijalista za karantenu koji bi sprijecio
Sirenje. Nakon Sto zavrSite sa Sirenjem bolesti, moZete
iskoristiti dogadaj Airlift kako bi pomaknuli specijalista za
karantenu (i zastitili ostale gradove) prije nego Sto okrenete
slijedeéu kartu zaraze.

Nakon odigranog dogadaja, kartu stavite u kup odbacenih
igracih karata.

IGRACE KARTE

Tijekom igranja uvodne igre (4 epidemije), postavite svoje
karte otvoreno ispred svih, kako bi ih svi igraci vidjeli.

Samo se igrace karte racunaju za limit od 7.
Vase uloge i karte pregleda akcija se ne racunaju.

Kad igrate standardnu (5 epidemija) ili herojsku (6 epidemija
igru, drZite karte za sebe, tako da svi imate informacije
kojima moZete doprinijeti u razgovorima tijekom igre

Iskusne grupe mogu se dogovoriti da igraju sa
otvorenim kartama, ako svi na to pristanu.

Igraci u bilo kojem trenutku smiju slobodno pregledati oba
kupa odbacenih karata.

KRAJ IGRE

Igraci pobjeduju ¢im pronadu lijek za sve 4 bolesti.

Igraci ne moraju iskorifjeniti sve 4 bolesti za pobjedu,
vec ih samo izljjeciti. Jednom kad su lijekovi za sve
olesti pronadeni, igra zavrSava i igraci odmah pobjeduju.
bez obzira na broj preostalih kockica na ploci.

Igraci mogu izgubiti na 3 nacina:
* ako oznaka Sirenja dode do zadnjeg mjesta na traci Sirenja
* ako ne mozete na ploCu postaviti sve kockice koje morate

* ako igra€ ne moze izvuci 2 igrace karte nakon $to napravi
svoje akcije.
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ULOGE

Svaki igra¢ ima ulogu sa posebnom sposobno$éu koja
povecéava timske Sanse za pobjedu.

. 8 KONTINGENCIJSKI PLANER

SNl Kontingencijski planer moze, kao akciju,

§ uzeti kartu dogadaja iz kupa odbacenih
karata i staviti ju na svoju ulogu. Samo 1
karta dogadaja moze stajati na ulozi u
isto vrijeme. | ne ratuna se za limit karata
u ruci.

Kad kontingencijski planer odigra kartu dogadaja sa
uloge, uklonite tu kartu iz igre (umjesto da ju odbacite).

e
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DISPECER
Dispeler moZe, kao akciju:

< b, \
o [ * pomaknuti bilo koju figuru, uz odobrenje
. » vlasnika, u bilo koji drugi grad sa figurom
e ili
sSEmafts ) * pomaknuti figuru drugog igraca, uz
odobrenje vlasnika, kao da je njegova.

Kad pomicete figuru drugog igraca kao da je vasa,
odbacite kartu za direktan ili Carter let iz svoje ruke. Karta
odbacena za carter let mora-edgovarati gradu iz kojeg
figura krece.

DispeCer moze samo pomicati druge figure; ne moze s
njima raditi druge akcije kao $to je lije¢enje bolesti.

LIJECNIK
Lije€nik uklanja sve kockice iste boje,
| umjesto 1, dok koristi akciju lijecenje bolesti.

Ako je bolest vec izlijeCena, automatski

uklanja sve kockice te boje iz grada samim
ulaskom ili stajanjem u gradu. To ne zahtjeva

akciju.

Lije¢nikovo automatsko uklanjanje kockica moze se
dogoditi na potezu drugih igrac¢a, ako ga je pomaknuo
dispecer ili Airlift dogadaj.

5

Zbog toga lijecnik spriecava stavljanje kockica bolesti
izlijeCene bolesti na grad u kojem se nalazi.

CESTO PREVIDENA PRAVILA

* Ne izvlaCite zamjensku kartu nakon Sto ste izvukli
epidemiju.

* Lijek mozete otkriti u bilo kojoj istrazivackoj stanici —
boja grada ne mora odgovarati boji bolesti za koju
trazite lijek.

* Na svom potezu, mozZete uzeti kartu od drugog igraca,
ako ste oboje u gradu koji odgovara karti koju uzimate.

* Na svom potezu, moZete uzeti bilo koju kartu od
istraZivaCa, ako ste oboje u istom gradu.

* Limit karata u ruci primjenjuje se odmah nakon
preuzimanja karte od drugog igraca.

TERENSKI STRUCNJAK

Terenski struénjak moze, kao akciju:

* izgraditi istraZivacku stanicu u gradu u kojem se
nalazi bez odbacivanja (ili koristenja) karte grada

ili

* jednom po potezu, pomaknuti se iz grada

sa istrazivackom stanicom u bilo koji grad
odbacivanjem bilo koje karte grada.

SPECIJALIST ZA KARANTENU

Specijalist za karantenu sprjecava Sirenja bolesti i

stavljanje kockica bolesti u grad u kojem se nalazi

te u sve gradove koji su s njim povezani.

Njena mo¢ ne utje€e na postavljanje kockica na

pocetku igre.

Dispecer ne mozZe koristiti specijalnu sposobnost kretanja
terenskog strucnjaka kad pomice njegovu figuru.

ISTRAZIVAC

Kao akciju, istrazivaé moze predati bilo koju kartu
grada iz ruke drugom igrac¢u u istom gradu kao i
on, bez potrebe da se naziv karte podudara sa tim
gradom. Karta se mora prebaciti iz njegove ruke u
ruku drugog igraca, a moze se dogoditi i na potezu
bilo koga od njih dvoje.

ZNANSTVENIK

' Znanstveniku su potrebne samo 4 karte gradova
iste boje (umjesto 5) da bi pronaSao lijek za tu
bolest.

ZASLUGE

Dizajner igre: Matt Leacock

Razvoj: Tim Z-man Games

llustrator: Chris Quilliams

Posebna zahvala za Donna Leacock, Hillary Carey, Chris i Kim
Farrell, Rich Fulcher, Ken Tidwell, Corbin Nash, Jim Cote, Steve
Duff, Wei-Hwa Huang, te Beth Heile i John Knoerzer za dodatno
testiranje.

Jo$ posebnija zahvala Tomu Lehmannu za njegovu pomo¢.
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