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U drevnom gradu Dzajpuru, na ¢uvenom bazaru, bori§ se da postane$ Maharadzin li¢ni
trgovac. To ¢es$ uspeti tako $to ¢es$ krajem svake nedelje (runde) uspeti da prikupis vece
bogatstvo nego tvoj protivnik. Kako bi to ostvario, treba da sakuplja$ i razmenjujes robu
(karte) na bazaru, a onda da je i prodas za rupije (iznos naznacen na poledini zetona). Ukoliko
uspes da ugovori$ veliku prodaju (3 karte ili vise), dobices i dodatnu nagradu (bonus Zeton).
Kamile nemaju trzi$nu vrednost ali su veoma korisne za razmenu, naro¢ito kada zeli§ mnostvo
robe sa bazara.

Na kraju svake runde, najbogatiji trgovac dobija Pecat kvaliteta. Prvi igrac koji sakupi 2
Pecata kvaliteta pobeduje.

SADRZAJ IGRE

55 karata robe
6 x dijamanti 6 x zlato 6 x srebro 8 x tkanine 8 x zacini 10 x koza™ st

1 zeton kamila

3 Pecata kvaliteta

Napomena: Vrednost Zetona robe prikazana je malim brojevima na licu Zetona i velikim

| . . brojem na nali¢ju. Vrednost bonus zetonipnkazanaje samo na poledini. Y

POSTAVKAIGRE

® Postavite izmedu igraca 3 karte s kamilom licem nagore (tu e biti va$ bazar).
® Dobro promesajte preostale karte.
® Svakom igracu podelite po 5 karata.

® Preostale karte postavite licem nadole i to je vas $pil za povlacenje. Bazar dopunite sa jos
2 karte sa 3pila za povlacenje i stavite ih pored 3 kamile (u redu je ako su kamile na jednoj ili
na obe postavljene karte). Bazar je sada otvoren za trgovinu.

® lIgradi iz svoje ruke izdvoje kamile i postave ih ispred sebe licem nagore jednu na drugu.
Time svaki igrac formira svoje krdo kamila.
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Ovako bi po¢etna postavka mogla da izgleda na pocetku igre.

Odbacene

@ Razdvojite Zetone po vrsti robe.

® Za svaku vrstu robe poredajte zetone u opadajucoj vrednosti naznacenoj na licu zetona.

® Rasprostrite svaku gomilicu na nadin prikazan na gornjoj slici, kako bi oba igraca videla
vrednost Zetona.

® Postavite zeton kamile pored bonus Zzetona.
@ Postavite zetone kao $to je prikazano na slici gore.

@ Postavite 3 Pecata kvaliteta tako da budu lako dostupni igracima.

Odaberite ko ¢e prvi da igra. Sada ste spremni da zapocnete igru.

POTEZI

Na svom potezu mozes da:

UZMES KARTE I PRODAS KARTE

Ali nikada obe stvari!

Sada je tvoj potez zavrien i red je da tvoj protivnik odigra jednu od ove dve akcije.



UZIMANJE KARATA
Ako uzimas karte, mora$ da odaberes jednu od sledeéih opcija:

® A. da uzmes 1 jedinu kartu robe,

® B. da uzmes nekoliko karata robe (= opcija RAZMENE),
® C. da uzmes sve kamile. Ove 3 opcije su detaljno prikazane dalje u tekstu.

A: Uzmi 1 kartu robe

Uzmi jednu kartu robe ...sa $pila za povlaéenje popuni
sa bazara, onda... upraznjeno mesto na bazaru.

B: Uzmi nekoliko karata robe

Uzmi sve karte robe koje su ti ... zameni istim brojem karata iz svoje ruke.
potrebne (mogu biti razlicite), Zamenjene karte mogu biti kamile iz tvog
a zatim... krda, roba, ili kombinacija ovo dvoje.

Uzmi SVE kamile sa bazara ..dopuni upraznjena mesta
i dodaj ih u svoje krdo, na bazaru kartama iz $pila za
onda... povlaéenje.

VAZNO

Na kraju svog poteza igraci nikada ne smeju da imaju vise od 7 karata u ruci.



PRODAJA KARATA

Da bi prodao karte, odaberi jednu vrstu robe. Prodaj koliko god zeli$ karata te vrste robe i
stavi ih na $pil za odbacivanje. Svaka prodaja donosi zetone robe, a ako je prodaja dovoljno

velika — i bonus zeton. o
Prodaja se izvodi u 3 koraka.

Odaberi vrstu robe i prodaj onoliko koliko
zeli$, postavljajuci ih licem nagore na 3pil
za odbacivanje.

Uzmi po jedan Zeton za svaku kartu koju si
prodao, pocinju¢i od vrha odgovarajuce gomile
Zetona, to jest, od Zetona sa najvecom vrednoscu.

Prodate 3 karte IpH>———> .

Postavi zetone ispred sebe.

Ukoliko prodas 3 ili vise karata, uzmi i

odgovarajuci bonus zeton. Prodate 4 karte Ip———>~ .
Prodato 5 karata > >
(ili vise)

Napomena: Tacna vrednost bonus Zetona nije poznata sve dok ga ne uzmes. Za 3 prodate karte

vrednost ¢e biti 1, 2 ili 3 rupije. Za 4 prodate karte bice 4, 5 ili 6 rupije, a za 5 prodatih karata 8, 9 ili 10
rupija. Za razliku od zetona robe, vrednost u rupijama je na bonus zetonima $tampana samo na poledini.

Ogranicenja tokom prodaje

Kada prodajete 3 najskuplja tipa robe (srebro, dijamanti, zlato), prodaja
mora da se obavi sa najmanje 2 karte (Ovo pravilo se primenjuje cak i
kada je preostao samo jedan odgovarajuci Zeton robe).

PODSETNIK

Pri svom potezu mozete da prodate samo jednu vrstu robe, nikada vise od toga.



KRAJ RUNDE

Runda se odmah zavrsava ako:

® Zetoni 3 vrste robe

{{@ su potroseni.

Vise nema dovoljno karata u $pilu za povlacenje
kako bi se bazar dopunio do 5 karata.

BODOVAN]JE

® Igrac sa najvise kamila u svom krdu osvaja zeton kamile koji vredi 5 rupija.
® Igraci okrecu svoje Zetone i sabiraju ih kako bi odredili ko je najbogatiji.
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Napomena: Predlazemo da napravite gomilice od
10 + 10 + 10 + 10

po 10 rupija kako bi deca mogla lakse, a odrasli brze

da izra¢unaju, $to je i prakti¢nije ukoliko je potrebno Tia‘\ p -:;iI\ -

ponovno prebrojavanje.

=73

0 + 10 + 10 + 3

® Najbogatiji trgovac dobija Pecat kvaliteta.

® U slucaju nereSenog rezultata, igra¢ s najvise bonus Zetona osvaja Pecat. Ukoliko je i dalje
nereSeno, Pecat osvaja igrac sa najviSe zetona robe.

NOVA RUNDA

Ukoliko nijedan igra¢ jo$ uvek nema 2 Pecata kvaliteta, ponovo postavite igru i odigrajte jos
jednu rundu. Rundu pocinje igrac koji je izgubio prethodnu.

KRAJIGRE

Igra se zavrSava kada jedan od igraca osvoji 2 Pecata kvaliteta. Taj
igra¢ je pobednik i imenuje se za glavnog Maharadzinog trgovca.




PODSETNICEINAPOMENE

@ Kada uzimate karte s bazara, mozete uzeti ili robu ili kamile, ali nikada oba.
@ Ako odludite da uzmete kamile, morate uvek da uzmete sve kamile sa bazara.
® Kada vrsite razmenu:

- vradene karte mogu biti kamile, roba ili kombinacija obe;

- ista vrsta robe ne moze istovremeno biti uzeta i vra¢ena na bazar;

- nikada ne mozete zameniti samo jednu kartu iz ruke za jednu kartu sa bazara (potrebno
je razmeniti minimum 2 ili viSe karata.

® Ako oba igraca imaju isti broj kamila na kraju runde, nijedan ne osvaja zeton kamile (5
rupija).

— ® Ponekad je tokom prodaje na raspolaganju manji broj zetona nego karata koje se prodaju.
U tom slucaju, i dalje dobijate bonus Zeton za broj prodatih karata.

® Igraci ne moraju da obaveste svog protivnika o broju kamila koje poseduju u svom krdu.

® Kamile se ne ra¢unaju u limit od 7 karata u ruci.

SAVETI

Napomena: najbolje je da ovo proditate tek nakon vase prve igre.

® Koristite kamile za uspostavljanje ravnoteze. Ukoliko ih uopste nemate tesko cete
popuniti ruku nakon obavljene prodaje. Ako, pak, uzmete previse kamila odjednom,
rizikujete da protivniku prepustite vrlo profitabilni bazar.

® Najbolji trenutak za uzimanje vece grupe kamila je kada vas protivnik ve¢ ima 7 karata u

ruci. Tada, iako su na bazaru nove karte robe na raspolaganju, vas protivnik ¢e morati da
razmeni karte iz svoje ruke kako bi ih uzeo.
® Ako vam se ¢ini da bi na bazaru uskoro trebalo da se pojave nove vredne karte, mozda
mozete da ostvarite prednost tako $to ¢ete bazar napuniti kamilama. Ako vas protivnik
uzme te kamile, prvi ¢ete imati priliku da uzmete nove karte koje se pojave na bazaru.
—

® Postoje tri osnovna izvora prihoda: 3 skupe vrste robe, prvi zetoni u svakom od setova
i veliki bonusi za prodaju. Sva tri izvora su vrlo vazna: ne dozvolite protivniku da zgrabi
lavovski deo dijamanata, zlata i srebra. Ako mozete, izvrite prodaju pre vaseg protivnika
i nastojte da obavite jednu ili dve zaista velike prodaje!
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Oh, moj Boze, kako vreme leti! Prethodna decenija je prosla kao
treptaj. Secam se dobro svojih prvih ideja koje su dovele do igre
Jaipur: sve je pocelo sa idejom o brzoj tramperskoj igri (pa tako i
Jheutralnom” centralnom bazaru). Odlucio sam da igra bude za
2 igraca jer je njena konfiguracija takva da se najbolje odvija na
taj nacin.

Ovo je rezultiralo napetim trgovackim sistemom, ali bez direktne
konfrontacije, Sto objasnjava popularnost igre kroz vreme. Novo
izdanje lansira Space Cowboy raketa... do beskonacnosti i dalje!

[UINCENTSDUTRAILT

Tezio sam tome da izmesam moderne i klasicne metode tako Sto
sam primenio nove umetnicke pristupe, ostajuci veran starinskom
priboru:  boji, olovkama, papiru. Surfovao sam talasima
mladalackih publikacija, RPG i drustvenih igara — svetovima
kojima sam od tada u potpunosti posvecen. S
Moje omiljene oblasti su Fantazija i Avantura. Diptih Jaipur i
Jodhpur imaju posebno mesto u mom srcu, dajuci mi priliku da
podelim ‘maharadzijanske’ boje, teksture i atmosferu!
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1 DIGITALNU
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KONTAKT INFORMACIJE Jaipuris published by SPACE
Uprkos svoj paznji koju smo posvetili proizvodnji (il C‘;‘g‘]’g(})’SB- AlsmOdeBeiI(l;fOUP_
ove igre, ukoliko se desi da neki deo nedostaje ili meablls- owogne Ll AgRuIt 4
 je ostecen, molimo vas da kontaktirate Asmodee CRO2ISEACECRbov Sy X s_rew 4
. korisnicku podrsku na sledecoj adresi: Find out more about Jaipur and SPACE
{ Ej’uur //partsasmodeena.com/partsrequests

Brzo ¢emo pronati reSenje za va§ problem.
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