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(SA DVA SPILA MOZE IGRATI 1 D0 9 IGRACA)

66 KARATA

EKSPLOZIVNI MACICI
SADRZ]

PRAVILA IGRE

ORIGINALNO IZDANJE
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NAUCIS DA IGRAS.

CITANJE JE NAJBEZVEZNLJI NACIN DA
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HEJ! NE CITAJ PRAVILA IGRE!
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KAKO SE IGRA

U Spilu se nalaze karte sa Eksplozivnim maci¢ima.
Igra se tako Sto se Spil postavi licem nadole
i redom se povlace karte dok neko ne izvuée
Eksplozivno mace.

{ ODMAH POKAZI OVU KARTU }

AJVIN UNAIZU IdoAa

Kada se to dogodi, ta osoba eksplodira.
Mrtva je i ispada iz igre.

Igra se nastavlja sve dok ne ostane samo 1 igrac,
koji je i pobednik.

VRLO PROSTO

AKO EKSPLODIRAS, GUBIS.

PUN SI ZAPALJIVE GUBITNICKE TUGE.

AKO NE EKSPLODIRAS, POBEBUJES.

PREPUN SI VELICANSTVENOSTI. TO, CARE!

SVE OSTALE KARTE

UMANJUJU TVOJE SANSE DA EKSPLODIRAS
ZB0G EKSPLOZIVNIH MACICA.

NA PRIMER

MozZzes da upotrebis kartu Pogled u buduc¢nost
i zaviri$ u prve tri karte na vrhu
Spila. Ukoliko ti se ukaze
Eksplozivho mace, onda mozes
da iskoristi$ kartu Preskoci potez,

zavrsis svoj red i tako -
‘ ot Q PRESKOE POTEZ
izbegnes mace.

@ POGLEDU BUDUCNOST
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POSTAVKA IGRE

Za pocCetak, ukloni iz Spila sve Eksplozivne
macice (4) i karte Deaktiviraj (6).

s g

Promesaj preostale karte i svakom igracu
podeli po 7 karata licem nadole.

Svakom igracu podeli po 1 Deaktiviraj
kartu, tako da svako ima ukupno po 8
karata (ukljuCujuci i Deaktiviraj kartu).

4> DEAKTIVIRAJ

Svaki igra¢ na pocetku ima Deaktiviraj kartu,
najmocniju kartu u igri. Ova karta je jedina koja

te spasava od Eksplozivhog maceta. Ako izvuces
Eksplozivno mace, umesto da eksplodira$, odigraj
Deaktiviraj a Mace vrati bilo gde u Spil za povlacenje,
ali tako da ostali igraci ne vide gde si ga stavio.
Poku$aj da u toku igre dodes do Sto viSe Deaktiviraj
karata.

Vrati u Spil Eksplozivne maci¢e, tako da
ih ima 1 manje od broja igraCa. Preostale
Eksplozivne macice skloni u stranu.

PRIMER

U igri sa 4 igraca ubaci 3 Maceta.
U igri sa 3 igraca ubaci 2 Maceta.

Ovo osigurava da svako, osim jednog
igraca, eksplodira

Ostatak Deaktiviraj karata vrati u 3pil.

e

- VARLJANTA SA DVA IGRACA

povlacenje. Preostale 2 sklonite u stranu. (% (%

Promesaj i licem nadole postavi Spil na
sredinu stola. Odatle se povlace karte.

Ovo je Spil za povlacenije.

(Ostavite na stolu dovoljno mesta
za Spil za odlaganje odbacenih karata.)

Izaberite igraca koji prvi igra (to moze biti npr.
igraC sa najzanosnijom bradom, igra¢ koji se
najduze nije kupao, igra¢ sa najvecim brojem
patika, itd)

TV0J POTEZ

Uzmi svojih 8 karata i pogledaj ih. Uradi nesto
od sledeceg:

RECI DALJE

to znaci da ne igra$ kartu.

ILI

IGRA)

Odigraj kartu tako Sto ¢es je postaviti licem NAGORE na
Spil za odlaganje odigranih karata, sledeéi instrukciju sa

J 5 karte.

/7 Procitaj tekst na karti kako bi
: znao ¢emu ona sluzi.

Kada ispuni$ zadatak sa karte, mozes da igra$ i ostalim
kartama koje ima$. Moze$ da odigras koliko god karata
zelis.

2 ZavrSi svoj potez tako Sto ¢e$ povuéi kartu

sa vrha $pila, nadajuci se da nije Eksplozivno
mace (i ba$ tu je razlika u odnosu na

skoro sve ostale igre - ovde svoj potez
ZAVRSAVAS povlagenjem karte).

A

Igra se nastavlja u smeru kazaljke na satu.

LAPAMTI

Odigraj onoliko karata koliko zelis, a onda povuci kartu
kako bi zavrSio svoj potez.

Dalje-ili-igea;,
pa onda povuci kagtu...

Pobednik je poslednji i jedini igra€ koji nije
eksplodirao.
Ni u jednom trenutku necete ostati bez karata
u Spilu jer se unutra nalazi dovoljno Maci¢a da
pobiju sve, osim jednog igraca.

TRI MUDRA SAVETA

/ Dobra strategija je da Stedi$ svoje karte u ranoj fazi igre
jer su tada mali izgledi da izvu¢e$ Mace i eksplodiras.

/ Uvek mozes da izbrojis preostale karte u Spilu za
povlacenje kako bi otprilike odredio verovatno¢u da
eksplodiras.

/ Nema pravila maksimalnog ili minimalnog broja karata
u rukama. Ako ostanes$ bez karata i dalje nastavljas
da igra$, povuci ¢e$ barem 1 kartu pri svom slede¢em
potezu.

DOSTA CITANJA! KRENI DA IGRAS!

UKOLIKO IMAS NEDOUMICA OKO POJEDINIH KARATA, OKRENI DRUGU STRANU.—>




¢ PRIMER POTEZA

ODLUGIO S DA ODIGRAS KARTU —my |
POGLED U BUDUGNOST KAKO BI VIDEQ
SLEDECE 3 KARTE SA VRHA SPILA.

v

PREGLEDAJUCI 3 KARTE S VRHA,
VIDIS DA JE EKSPLOZIVNO MAGE
PRVA KARTA (ONA KOJU BI
TREBALO Tl DA POVUGES).

DA OSTALI GRAEy i v,
{Mﬁmmumnvmusm
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ODLUCUJES DA ODIGRAS KARTU

A UJEDNO | NATERAO SLEDECEG

- msoom@  |GRACA DA IGRA 2 POTEZA ZAREDOM.

ALI, ONDA NEKI DRUGI IGRAC ODIGRA
NE! KARTU KOJA PONISTAVA TVO)
NAPAD, PA JE IPAK TVOJ RED.

| POTEZ BEZ POVLAGENJA KARTE.
{mwuﬁ;gllimmmmmm}
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NE ZELIS DA POVUCES KARTU
S VRHA | EKSPLODIRAS, PA
ODIGRAS KARTU PROMESA.
e, }
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KAKO JE SPIL SVEZE PROMESAN,
POVLAZIS GORNJU KARTU ="
DA ZAVRSIS SV0J POTEZ,
NADAJUCI SE DA TO NUE
EKSPLOZIVNO MACE. )

-ILI -
KAZES DALJE (NE IGRAJUCI NIJEDNU KARTU) ILI
. JEDNOSTAVNO POVUGES KARTU DA ZAVRSIS SVOJ POTE

p ") J..J "’ M
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OVO T JE POTREBNO SAMO AKO TI NESTO NIJE JASNO U VEZI SA KARTAMA

@ EKSPLOZIVNO MAGE 2 e

Ovu kartu mora$ odmah da pokazes. Ako nemas
kartu Deaktiviraj, eksplodirao si. Mrtav si, ispao si
iz igre i ostavi sve svoje karte u Spil za odlaganje,
uklju€ujuci i mace.

NAPADA KAKO BI ZAVRSIO SV0J POTEZ,

4" DEAKTIVIRAJ & karamn

Ukoliko povuces Eksplozivno mace, odigraj ovu
kartu da ne bi eksplodirao. Stavi kartu Deaktiviraj
na Spil za odlaganje.
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Uzmi Eksplozivno mace i bez meSanja i gledanja
ostalih karata, stavi Mace u Spil za povlaéenje,
trudeci se da ostali ne vide gde si ga stavio.

Zeli$ da digne$ u vazduh igraéa koji igra odmah
posle tebe? Stavi Mace na sam vrh Spila za
povlaéenje. Ukoliko zeli§, mozes da drzi$ Spil
ispod stola tako da niko ne vidi gde stavljas
Mace. Tvoj potez se zavrSava kad odigra$ ovu

kartu.

& NAPAD :xarre

Zavrsi svoj potez(e) bez povla¢enja karte i nateraj
sledeéeg igra¢a da odigra dva poteza zaredom.
Zrtva ove karte normalno odigra svoj potez. Onda,
kada je njegov potez zavrSen, on ponovo igra jos
jedan (ako Zrtva karte Napad odigra kartu Napad,
njegov potez se zavrSava, a igra€ posle njega
mora da odigra 2 poteza zaredom).

@ PRESKOCI POTEZ e

ZavrSi odmah svoj potez bez povlacenja karte.
Takode, moze$ i da odigras kartu PreskoCi potez
kao odgovor na kartu Napad, kada ona otkazuje
1 od 2 poteza. Igranje 2 karte Preskoci potez bi
zavrSilo oba poteza.

Q@ USLUGA 4 e

Nateraj bilo kog igrac¢a da ti da 1 kartu iz svoje
ruke. On bira koju Ce ti kartu dati.

(" PROMESAJ 1 e

Dobro promesSaj $pil za povlaéenje (ovo je
korisno kad zna$ da je Eksplozivno mace sledece
na redu ili blizu).

™ NE!'s canamn

Ova karta stopira bilo koju
akciju nekog igraca, osim
Eksplozivhog maceta ili
karte Deaktiviraj.

v-am POGLED
bUDu(,\JOST
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Mozes i Ne! kartom

odgovoriti na Ne! kartu i tako dobiti Da, i tako
dalje. Mozes$ odigrati Ne! kartu pre nego Sto
akcija otpo¢ne, ¢ak i ako nisi na redu da igra$.

Znacenije karata koje su bile
ispod NE! vise ne vazi i one
ostaju u Spilu za odlaganije.

@ POGLED UBUDUGNOST s karm

Da ostali igraci ne vide, pogledaj 3 karte s vrha
Spila za povlacenije i vrati ih nazad u istom
redosledu. Ne pokazuj karte drugim igracima.
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Ove karte same po sebi nemaju nikakvu moc¢, ali
ukoliko imas 2 iste, moze$ da ih odigras u paru i
sam uzmes bilo koju kartu iz ruke drugog igraca.

Ovo takode vazi i u specijalnim kombinacijama —>

PRAKTICNI VODIC
PGSEBNE KOMBINACILIE

OVO PROCITAJ TEK NAKON STO SI ODIGRAO SVOJU PRVU PARTLJU

DVE ISTE KARTE

Igranje parom karata istih macaka (kada
moze$ da uzmes bilo koju kartu drugom
igracu) ne odnosi se viSe samo na Macje
karte, vec¢ i na SVE karte u Spilu koje imaju
isti naslov (par karata PromesSaj, par karata
Preskodi potez, itd.)
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TRIISTE KARTE

Potpuno isto kao i za dve iste, ali daje ti
mogucnost da kaze$ koja ti karta treba od
odredenog igraca. Ako je on ima, mora da ti je
da. Ako je nema, ne dobija$ nista.

Moltm vasu DEALTIVIRAJ kagtu.

PET RAZLICITIH KARATA

Ukoliko odigras 5 razli¢itih karata (bilo kojih

5 karata sa drugacijim naslovom), moze$ da
pregledas Spil sa odigranim kartama i izaberes
koju god kartu zeli$ (budi brz da uzmes Spil

za odlaganje kako te neko ne bi blokirao NE!

kartom).

S

Kada igra$ posebne kombinacije tada akcije
na kartama ne vaze (ne moze$ da promesas
Spil, ne moze$ da napada$, ne moze$ da
gledas u buducnost, itd. ako te karte koristis u
kombinaciji).




