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PRICA

Pepeo iz prvog Velikog Rata jos uvijek tamni snijegu Europi 1920-tih. Kapitalisticka drzavica grad jednostavno poznata kao “Tvornica”
koja je pogonila rat s tesko oklopljenim mehovima, je zatvorila vrata, ali je privukla pozornost nekoliko obliznjih drzava.

S likovima iz pet frakcija koji Zele taj mali alivrlo poZeljni komad zemlje, tko e steci slavu i srecu uspostavljanjem svojeg carstakao voda

Istocne Europe?

0 CEMU SE RADI U IGRI

U Scythe, svaki igra¢ predstavlja lika koji pokusava svoju
frakeiju uciniti najbogatijom i najmoénijom u Istoénoj
Europi. Igraci istrazuju i osvajaju podruéja, novace nove
vojnike, proizvode resurse i radnike, grade gradevine i
razvijaju monstruozne mehove. Igra Scythe tipi¢no zapocinje

gdje igraci grade svoju infrastrukturu, istrazuju svijet te se
onda sukobljavaju izmedu sebe u borbama.

Igra napreduje kako igraci postavljaju zvijezde (dostignuca)
na plocu te zavrsava kada igra¢ postavi svoju 6. zvijezdu na
Stazu Uspjeha. Mozete zaraditi zvijezdu za postizanje bilo $to

od sljedeceg:

@ Dovrsi svih 6 nadogradnji @ Otkrij 1 zavrsenu kartu cilja
@ Razvij sva 4 meha @ Pobijediuborbi (do 2 puta)
@ Izgradi sve 4, gradevine @ Imaj popularnost 18
@ Unovaci sva 4, novaka @ Imaj snagu 16

@ Imaj svih 8 radnika na
ploci

CILJ

(ilj je imati najvece bogatstvo na kraju igre: uobicajeno
bogatstvo je oko $75. Mozete skupljati novce za vrijeme igre,
ali najviSe ¢ete steci za vrijeme bodovanja na kraju igre u
sljedece tri kategorije:

@ Svaka postavljena oznaka zvijezde
@ Svako podrucje pod kontrolom
@ Svaka 2 resursa pod kontrolom

Iznos novca koji stjecete zavisi o nivou Staze Popularnosti.
Sto je visa vasa popularnost, vise ¢ete novca steéi. Takoder
moZete dobiti par bonus novéi¢a na osnovu toga gdje ste
izgradili svoje gradevine.
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PORUKA DIZAINERA: Zasto ime Scythe? Scythe je
_ instrument poljodjelstya i ratno oruZje, koje sayrseno
4 ) opisuje kombinaciju ta dyva elementa u igri. Vasi
radnici se oslanjaju na zastitu vase vojske toliko
koliko i yase carstvo ovisi o resursima koje oni
proizvode. “Scythe” se izgovara [said].
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PCI DIJELOVI

42 horhene Karte (Zute)
® ;

1 brzi preglednik pravila [~
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9 podmetaca igrata
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80 oznaka resursa

(20 od syih, hrane, metala, drveta i
nafie. bilo kao drvene oznake - regular 1 karata Tvornice (Ijubitaste)
Scythe, ili realisticne oznake -
Collector’s i Art Connoisseur Editions)

80 kartonskih novtica

9 karata brzog starta
Crrem—

6 plogica honusa gradevina
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Promo SadrZaj

pogledajte napomenu na stranici 32
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6 kocaka tehnologija



 VAINI POIMOVI

PODRUCJE

Podrugje je sesterokut na
ploéi oznacen s jednim od
sljedecih vrsta podrucja:

i

FARMA SUMA PLANINA TUNDRA SELO JEZERO TVORNICA

OSNOVNE VRSTE PODRUCJA

DOMACA BAZA

Posjedujete domacu bazu koja sluzi kao pocetna tocka i kao mjesto za povlacenje nakon
izgubljene borbe.

T0 NIJE PODRUCJE: Domaca baza nije podrucje, pa je zadano da ne mozete kretati jedinice,
graditi gradevine ili razvijati mehove na bilo kojoj domacoj bazi, ukljucujuéi i vlastitu.

FRAKCIJE IZ PROSIRENJA: Postoje dvije domace baze na ploci igre bez odgovarajuéih dijelova. To
su mjesta za frakcije iz prosirenja.

KONTROLA

Vi kontrolirate podruéje ako tamo imate barem jednu jedinicu (lika, radnika ili meha) ILI
ako tamo imate gradevinu bez neprijateljskih likova, radnika ili mehova. Samo jedan igra¢
u nekom trenutku moze kontrolirati podrudje.

RESURSI

Oznake Resursa (drvo, hrana, metal i nafta) ostaju na plo¢i jednom kad se proizvedu. Potrositi resurse mozete jedino iz
podrucja koje trenutno kontrolirate.

TROSENJE RESURSA IZ BILO KOJEG PODRUCIA KOJE KONTROLIRATE: MoZete potrositi resurse na podrujima koje kontrolirate za akcije vezane
za podrucje bilo gdje na plo¢i. Na primjer, mozZete potrositi 3 oznake metala koje kotrolirate na jednom ili vise podrugja
kako bi razvili meh na istom ili drugom podruéju (ako imate radnika na tom podruéju).

Bl B e el ey

3 IALIHE: Kada trosite resurse, uklonite ih s plo¢e i postavite u opée zalihe sa strane ploce. Kada proizvodite ili trgujete
; resursima (detalji u sekciji Akcije Gornjeg Reda, stranice 12 - 13), pomaknite ih iz zaliha na podruéje gdje su
proizvedene. Nema ograni¢enja na broj oznaka resursa u igri, koristite oznake mnozitelja ako je potrebno.

- RADNICI NISU RESURSI. Resursi su drvo, hrana, metal i nafta. Radnici nisu resursi.

PRIMJER KONTROLE RESURSA: Na ovoj slici, Nordic frakcija
kontrolira podruéje na kojima ima jednu od svojih
jedinica ili gradevina (plavi dijelovi, ukljuéujuéi
minijaturu lika s plavom bazom). Ona moze trositi
bilo koji resurs na tim podru¢jima. Ona ne moze

tro$iti oznake metala na podruéju dolje lijevo jer
tamo nema niti jedinicu niti gradevinu.




. VRSTE JEDINICA

Svaka od tri vrste jedinica u igri - likovi, mehovi i radnici -

@ Mogu se kretati po plo¢i (ispocetka ne preko rijeka ili na .
jezera). @ n *

(230 BNERSE IN COMELT () ENASE W CINBT () HRODUCE REShICES

@ Oni mogu prevesti bilo koji broj oznaka resursa. Al it L PMTES
@ GAIN L FACTORY CAED AR TILD STRULTURES
ATTHE FAETIRY
Svaka vrsta jedinice takoder ima neke jedinstvene OSObine All units can move any number of resource tokens.
By default, units can move 1 térritory and can’t move gerogs rivers or onto lakes,

koje ne dijele s drugim vrstama jedinica. Ti pojmovi ¢e
detaljno biti opisani kasnije u pravilima.

Whenever on your turn your character/mechs force an opponent’s worker(s) to
retreat (through movement or combat), you lose ane popularity per retreating worker.

In combat, attacker wins ties, Loser gains 1 combat card if they revealed »o power,

Likovi mogu sudjelovati u Mehovi mogu sudjelovati
borbi, mogu imati susretei ~ uborbi i, kada se krecéu,
(jednom po igri) steé¢ikartu  mogu prevesti bilo koji
Tvornice ako zavrse svoje broj radnika. Mehovi ne
kretanje na Tvornici. Vi ste mogu prevoziti vaseg lika.
predstasljeni na ploci pomocu  Mehovi su izgradeni za rat
svog lika. Poslani ste uw misiju (i za obezhrabrivanje drugih
od voda svoje frakcije kako bi  frakcija za sudjelovanje u
preuzeli neucrtane zemlje koje  ratu protiy vas), a dovoljno
okruzuju ugasenu Tvornicu. su veliki da mogu povesti
radnike u syojim Zeljeznim
omotacima.

Radnici mogu proizvoditi
resurse i jos radnika, razviti
mehove i graditi gradevine.
To su ljudi zemlje koji su

se prikljucili vasoj stvari u
izgradnji novog carstya za vas.

PLASTIKA DRVO

Vizualno u Scythe je napravljeno da su oznake koje sudjeluju u borbi napravljene od
plastike (likovi i mehovi). Sve druge oznake su napravljene od drveta kako bi prikazali da
ne sudjeluju u borbi (radnici, resursi i gradevine).
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POSTAVLIANJE PLOCE

g7y,  VZNAKE SUSRETA (ZELENI KOMPAS): Postavit.e . « RESURSI I NOVCI: Postavite oznake resursa (drvo, nafta, hrana i
oznaku susreta na svaku podrugja metal), novce i oznake mnozitelja na podrugje zaliha do
na plo¢i oznaéen sa znakom susreta ploce.

(ukupno 11 oznaka).

BORBENE KARTE (ZUTE):
Promijesajte borbene karte
i postavite ih na plocu.

Ako bi se trebala vuéi karta
iz praznog kupa, prvo
promijesajte kup odbacenih
karata kako bi stvorili novi
kup. Ako je oboje prazno
(kup i kup odbacéenih
karata), ne vuku se karte.

KARTE TVORNICE (LIUBICASTE):
Promijesajte KARTE
TVORNICE i nasumiéno
odaberite X licem prema
dolje karata, gdje je X broj
igraca plus 1. Postavite

te karte na plo¢u licem
prema dolje i vratite ostatak
karata tvornice u kutiju bez

3 gledanja.
it
‘ KARTE SUSRETA (ZELENE): KARTE CILJEVA (BEL):

Promijesajte karte Promijesajte karte ciljeva i

susreta i postavite ihna  postavite ih na plocu.

plocu.

BONUS PLOCICA BRADEVINE: Nasumicno odaberite jednu
bonus plocicu gradevine i postavite je licem prema
gore na dno Staze Popularnosti.

ODABIR FRAKCIJE:

Nasumicéno promijesajte Podmetace Frakcija i Podmetace
Igraca, onda podijelite po 1 svakom igracu. Svaki igraé

bi trebao sjesti blizu domace baze svoje frakcije s
Podmetacem Frakcije i Podmetac¢em Igraca postavljenim
ispred sebe: poredak sjedenja bi trebao biti Nordic,
Rusviet, Crimea, Saxony, Polania (u smjeru kazaljki na satu
odozgora).



POCETNE KARTE | POZICIJE NA STAZAMA:

Podmetac Frakcije i Podmetac¢ Igra¢a naznacuju vase pocetne karte i pozicije na stazamau
poljima krajnje desno na svakom podmetacu.

PODMETAC FRAKCIJE

BORBENE KARTE: Povucite
naznaceni broj borbenih
karata. Broj borbenih
karata koje imate je javna
OZNAKA SNAGE: Postavite vasu informacija, ali sadraj
EEE . oznaku (¥) snage na svake karte se ¢uva tajnim

naznaceni nivo Staze Snage  od protivnika.

(na ploé¢iigre). Snaga je

stvar koju éete trositiu

borbi.

OZNAKA POPULARNOSTI: Postavite svoju oznaku popularnosti
(srce) na naznaceni nivo Staze Popularnosti na plo¢i igre.

NOVCI: Uzmite naznaceni
iznos novca i postavite ih
na Podmetaé¢ Frakeije. Dok
broj novéica koji imate za

KARTE CILIEVA: Povucite vrijeme igre nije skrivena
naznaceni broj karata informacija, nikada ne
ciljeva. Sadrzaj tih karatase  morate otkrivati njihovu
¢uva tajnim od protivnika. ukupnu vrijednost drugim
Nakon §to su svi igraci igra¢ima. Odluke koje ¢inite
povukli svoje karte ciljeva,  u Scythe nisu pod utjecajem
vratite kup ciljeva na plo¢u.  iznosa novea svih vasih
protivnika.
LIK

Postavite svog lika (minijatura s osobom i iivotinjom) na
domacéu bazu vase frakcije.

RADNICI

Postavite radnika na svako podrucje zemljom povezano s
vagom domacéom bazom (ukupno 2 radnika).




|

el e, Tl e SRR

. POSTAVLIANJE

nastavak

PODMETAC IGRACA

Vas Podmetac Igraca je mjesto gdje ¢ete za vrijeme igre birati akcije.
RADNICI: Vasih preostalih 6

radnika (¢ovjeculjci) idu na
B pravokutnike iznad akcije

PRIMJER  Proizvodnje.

KOCKE TEHNOLOGIJE: Postavite 6 kocaka tehnologije na
va$ Podmetac Igraca na zelene kuéice koje imaju
crni kvadrat u donjem desnom uglu.

OZNAKE GRADEVINA: Vase 4,
oznake gradevina (drvene
gradevine: Oruzarnica,
Spomenik, Rudnik i Mlin)
idu povrh odgovarajuéih
kuéica. Svaki igra¢ ima 4,
iste gradevine.

OZNAKA AKCIJE: Postavite
vasu oznaku akcije do

Podmetaca Igraca. OZNAKE NOVACENJA: Vaze

4 oznake novacenja
(diskovi) idu na kruzna
polja na donjem redu
vaseg Podmetaca Igraca.

POCETNI IGRAC:

Igra¢ s najnizim brojem na etiketi na svom Podmetacu
Igraca ¢e i¢i prvi. Igra nastavlja dalje u smjeru kazaljki na
gj satu.

NAPOMENA DIZAINERA: Podmetaci Igraca s visim brojem nude
nesto unosnije pocetne pozicije na stazama nego drugi,

posto Ce ti igraci vjerojatno imati 1 potez manje do kraja
igre nego igrac koji ide prvi.




PODMETAC FRAKCIE

Vas Podmetac Frakcije je mjesto gdje drzite mehove, zvijezde i novéiée. Svaki Podmetac Frakcije takoder prikazuje

posebne sposobnosti u gornjem desnom uglu.

IVIJEIDE: Postavite 6 oznaka zvijezdi gore lijevo
blizu amblema frakcije.

Ne postavljajte oznake
preko Jednokratnih
Bonusa Novacenja (donji
lijevi ugao) - ste¢i cete
te prednosti kada cete

MEHOVI: Postavite vase 4 meh
minijature povrh 4 meh/lik

angazirati novake za vrijeme sposobnosti.
igre.
KARTA BRZ0G STARTA
HOW TO WIN; Have the most cains. ml”:“s.mm- Suasisnu“s

Preporu¢amo da nove igrace ne pokusavate uciti
svako pojedino pravilo. Umjesto toga, dajte svakom
igracu kartu brzog starta. Ova karta sadrzi kljuéne
informacije o jedinicama na jednoj strani, dok druga
strana pokriva pojmove i daje igra¢ima smjernice §to
bi trebali u¢initi u svojih prvih pet poteza.

Vasa prva igra Scythe-a nece biti o razvijanju
vrhunskog plana ili shvac¢anja svakog pojedinog
pravila. Samo se ubacite i po¢nite igrati kako bi vidjeli
kako stvari rade, savjetujte se s pravilima ako je
potrebno.

KARTA RIVERWALKA

Karte Riverwalka, jedna po igracu, su podsjetnici
prema kojima frakcije imaju sposobnost prelaskau
sva domaca podrucja ako otkljucaju Riverwalk meh
sposobnost, posto je svaka Riverwalk sposobnost
malo razli¢ita. Ova sposobnost je objasnjena za svaku
frakciju na stranicama 15 - 17.

including end -game coing from
the Popularity Track and structure
bonus.

TERRIT IlltIES You control a territory

thex) if you have at least one unit or
structure there.

RESOURCES: Resources remain on the
board. Spend resources from only
territories you control.

YOUR TURN: Choose 1 ol 4 sections on
player mat (different than previous
turn), In order, take either the top-
row action, the bottom -row action,
hoth, or neither. First pay the full
cost of the action (red boxes), then
gain the benefit (green hoxes).

FIRST TURN: Take one of the tap-row
actions that no one else has tried.

SECOND TURN: Work towards taking
both atop- and bottom - row action
on the same turn.
THIRD TURN: Use your faction ability (if
possible},

FOURTH THRN: Look at your objective
cards and pick one to pursue.
FIFTH TURN: Pick 1 of the 10 different

ways to place a star and try to
accomplish it.

Focus on being good ai 6 specific
things so you can place your 6 stars
before anyone else.

ENEMY FACTION RIVERWALK
ACCESS T HOME AREAS

NORDIC CRIMEAN

RUSYIET 9
«s

POLAKIA SAXONY
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Scythe koristi mehanizam selektivnih slijednih akcija (nema krugova ili faza). Igraci

poduzimaju poteze jedan za drugim dok igra¢ ne postavi svo
odmah zavrsava igru.

Navasem potezu, ¢inite sljedece po sljedeéem redoslijedu:

1. Postavite svoju oznaku akcije na razli¢itu sekciju vaseg
Podmetaca Igraca od vaseg proslog poteza.

2. Poduzmite jednom akciju gornjeg reda te sekcije (neobavez
3. Poduzmite jednom akciju donjeg reda te sekcije (neobavez

Prema tome, mozete poduzeti jednu akciju, obje akcije
(iz gornjeg i donjeg reda), ili niti jednu akeiju (ali i dalje
morate pomaknuti vadu oznaku akcije). Mozete koristiti
resurse stecene iz akcije gornjeg reda kako bi platili za
akciju donjeg reda. Takoder, mozete zavrsiti neku kartu
cilja za vrijeme vaseg poteza (pogledajte sekciju Ciljevi,
stranica 26).

Cijene (crvene kucice) i pogodnosti (zelene kuéice) na
vasem Podmetacu Igraca su prikazane brojem praznih polja

prije nego je akcija poduzeta. Kada poduzimate neku akciju,

prvo platite cijenu, onda dobivate §to vise ili $to manje
pogodnosti, po zelji. Akciju mozete poduzeti samo jednom
na potezu, ne vise puta.

Nakon $to ste zavrsili svoj potez (ili dok zavrsavate
vasu odluku na akeiji donjeg reda, vaino je za poteze

da se preklapaju na ovaj naé¢in kako bi igra tekla
ravnomjernim ritmom), sljedeca osoba u smjeru kazaljki
na satu poduzima svoj potez.

AKCIJA POTPORE AKCIJA PROIZVODNIE

ju 6. zvjezdicu na plocu, ¢ime

no).

no).
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KCIJE GORNJEG REDA

Akcije gornjeg reda dolaze u razli¢itom redoslijedu na svakom Podmetaci Igraca, mada je svaka akcija identiéna. Izgled Podmetaca
Igracaizadane cijene i pogodnosti objasnjene u ovoj sekciji su bazirane na pocetnoj poziciji svakog Podmetaca Igraca.

KRETANJE (MOVE)

Uéinite jedno od sljedeceg ("/” znaci
“ili”):

KRETANJE: Pomaknite do 2 razlicite jedinice
pod vagom kontrolom (lik, radnik ili
meh) s jednog podrugja (ili domace baze)
na jedno susjedno podruéje. Pomaknite

jednu, a onda pomaknite drugu.

SKUPITE NOVCE: Uzmite $1.

Ovdje su neke vazne napomene o tome kako kretanje radi:

RESURSI | RADNICI: Jedinice mogu uzeti i ostaviti bilo koji broj
oznaka resursa za vrijeme akcije Kretanja.
MEHOVI: Mehovi mogu prevoziti bilo koji broj oznaka
resursa i radnika (oni ne mogu prevoziti vaseg lika).
Ako meh prevozi radnike, za vrijeme akcije Kretanja ne

rac¢unajte kretanje za radnike, samo meha. Pa mozete
prevesti neke radnike u mehu, a onda jedan od tih
radnika moZe sam nastaviti kretanje. Vi takoder mozete
koristiti dio vase akcije Kretanja za pomicanje radnika
na podrucje s mehom, onda kretati meha dok prevozi tog
radnika.

raa By > | - . &
RIEKE | JEZERA: Prema zadanim postavkama, jedinice se
ne mogu kretati preko rijeka ili na jezera. Ovo pravilo
se ponistava nekim sposobnostima mehova (pogledajte
sposobnosti za Poloniju i Nordic, stranice 16-17).

RUEKA: Rijeka je vodena povrsina na granici izmedu
zemljana podrucja.

JEZERD: Jezero je velika vodena povrsina koja se sastoji
od cijelog podrucja sesterokuta. Ono se prostire od
Sesterokuta do bilo koje susjedne obale. Prema tome, u
gornjem primjeru, ako igra¢ ima posebnu sposobnost
kretanja po jezeru, on se moze kretati s jednog od
okolnih podruéja na jezero.

TUNELL: Za potrebe akcije Kretanja za bilo koju jedinicu, sva
podruéja sa znakom tunela ) se smatraju susjedni svaki
svakome.

KRETANJE NA PODRUCIA KOJE KONTROLIRAJU PROTIVNICI:

KONTROLA RADNICIMA

» Ako vag lik ili meh dode u podruéje koji kontroliraju
protivnicki radnici (bez drugih jedinica), njihovo
kretanje zavrsava (Gak i ako imate sposobnost
meha koja mu dozvoljava daljnje kretanje). Svaki
od protivnickih radnika na tom podrucju se odmah
povlaéiu njihovu domacéu bazu frakeije, ostavljajuéi
za sobom oznake resursa. Vi gubite 1 popularnost za
svakog radnika kojeg ste natjerali na povlacenje, oni
nisu sretni s time $to ste ih otjerali s njihove zemlje
(u sluéaju da vige ne mozete sniziti vagu popularnost,
radnici su i dalje prisiljeni na povlacenje).

» Vagi radnici se ne mogu sami kretati u podrucje koje
kontroliraju protivnic¢ki radnici.

KONTROLA GRADEVINOM

» Bilo koja jedinica se moze kretati u podrucje koji
kontrolira samo gradevina. Igrac koji kontrolira
jedinicu sada takoder kontrolira podrugje.

KONTROLA LIKOM 1/ILI MEHOVIMA

» Ako vag lik ili meh dode u podruéje koji kontrolira
neki protivnicki lik i/ili mehovi, njegovo kretanje
zavrsava (Gak i ako imat sposobnost meha koja
mu dozvoljava dalje kretanje). Protivnik i dalje
privremeno kontrolira to podrucje. Nakon Sto zavrsite
sve akcije Kretanja, ako bilo koji od vasih mehova
ili vas lik dijeli podrucje s protivnickim likom ili
mehovima, dogada se borba (pogledajte sekciju
Borba, stranice 22-23).

» Vagi radnici se ne mogu sami kretati u ili iz podrucja
koje kontroliraju protivnicki lik i/ili mehovi.

DOMACA BAZA: Prema zadanim postavkama, vi ne mozete
koristiti akciju Kretanja za kretanje jedinica s plo¢e na bilo
koju domacu bazu (ukljuéujuéi vasu).

SUSRETI: Ako pomaknete svog lika na podruéje s oznakom
susreta, njegovo kretanje zavrsava i on se ne moze ponovo
kretati u ovom potezu. Nakon razrijeSavanja svih borbi

za ovaj potez, ako je vas lik i dalje na takvom podrucju,
odbacite oznaku susreta i razrijesite susret (pogledajte
Susreti, stranica 24,).

NEMA OGRANICENIA: Nema ogranicenja za broj jedinica iste
frakeije koje mogu biti na podrucju.

N T e
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POTPORA (BOLSTER)

Platite cijenu ($1) i uzmite jedno od sljedeéih:
SNAGA: Povecajte svoju snagu za 2 na Stazi Snage. Snaga je stvar koju ¢ete trositi u borbi.

BORBENE KARTE: Povucite 1 borbenu kartu. Borbene karte se koriste za poveéanje snage koju
trogite u borbi (mozete potrositi do 1 borbenu kartu po liku/mehuu borbi). Ako bi borbena
karta trazila povlacenje karte iz praznog kupa, prvo promijesajte hrpu za odbacivanje kako
bi stvorili novi kup. Ako nema karata na hrpi za odbacivanje, ne vuku se karte.

TRGOVINA (TRADE)

Platite cijenu ($1) i uzmite jedno od sljedeceg:

RESURSI: Uzmite bilo koje 2 oznake resursa (bilo koja kombinacija nafte, metala, hrane i/
ili drveta) i postavite ih na bilo koje podru¢je pod vasom kontrolom s barem jednim
radnikom na njemu. Ne mozete poduzeti akciju trgovine i platiti za resurse ako su svi vasi
radnici na vasoj domacoj bazi.

POPULARNOST: Povecajte svoju popularnost za 1 na Stazi Popularnosti. Popularnost je stvar
koja se koristi u Susretima, a odreduje vas mnozitelj bodovanja na kraju igre.

-

Al

9 STRATESKI SAVIET: Dok ée proizvodnja s radnicima nuditi glavninu resursa veéine igraca, trgovina ima neke
pogodnosti nad proizvodnjom koje ne treba podcijeniti. Na primjer, trgovanje za Zeljenim resursom je
nekada bolje nego pomicanje radnika u podrucje koji nudi taj resurs. Akcija koju bi trebali potrositi na
kretanje bi mogla biti iskoristena na nesto mnogo produktivnije. Trgovanje takoder dozvoljava igra¢ima

O pristup resursima koji nisu dostupni u njihovoj domovini.
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PROIZVODNJA (PRODUCE)

Platite cijenu (ovisi o tome $to je prikazano na svim vidljivim crvenim kvadratima prije

poduzimanja akcije Proizvodnje), birajte do 2 razli¢ita podruéja koja kontrolirate, a svi
radnici na tim podru¢jima mogu proizvoditi.

Na podruéjima koje ste odabrali za proizvodnju, svaki radnik moze proizvesti 1 oznaku.

Oznaka resursa se postavlja na podrucje gdje je proizvedena. Ako radnik proizvodi drugog
radnika (proizvodnjom u selu), nakon placanja cijene Proizvodnje, pokupite krajnje lijevog
radnika akcije Proizvodnje na vasem Podmeta¢u Igraca i postavite ga na to selo.

PLANINA S S
PRIMIER: Ako

FARMA 8 HRANA odlucite

proizvoditi na dva
podruéja (farma

NAFTA s 1 radnikom

TUNDRA

iplanina s 2

SUMA @ DRVO radnika), vi biste
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proizveli 1 hranu

nafarmiiiilig
RADNIK metala na planini.

SELO

JEZERD
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TVORNICA

NiLL

OBAVEZNO PLACANIE: U slucaju bilo koje akcije, morate biti u moguénosti platiti punu cijenu
kako bi poduzeli akciju Proizvodnje. Ako nemate dovoljno noveca, popularnosti i/ili snage,
umjesto toga morate odabrati neku drugu akciju.

NEMA OGRANICEN)A: Na podruéju moze bilo koji broj oznaka resursa ili radnika. Nema
ograni¢enja na broj oznaka resursa u ovoj igri. Ako je potrebno, postavite oznaku
mnoZitelja do oznake resursa na ploci.

RADNICI SU TRAINI: Jednom kad imate radnika na plo¢i, ne mozete ga vratiti na svoj Podmetac

Igraca.

Moguce je, mada vrlo rijetko, da se igraéi mogu naci u poziciji gdje ne mogu poduzeti niti jednu akeiju (ako su zadnje
poduzeli akciju Kretanja i nemaju novea, resursa, snage ili popularnosti). Ako se to desi, igra¢ mora uzeti “mrtvi potez”
| gdje bira drugu sekciju na Podmetacu Igraca bez poduzimanja akcije. Preporu¢amo da budete $tedljivi s noveem u ranoj
b fazi igre kako bi sprijeéili da se to dogodi.




 AKCIJE DONJEG REDA

Akcije donjeg reda su na svim Podmetacima Igraca u istom poretku, ali cijene i pogodnosti variraju. Izgled Podmetaca Igraca i
zadane cijene i pogodnosti objasnjene u ovoj sekciji su bazirane na poc¢etnoj poziciji svakog Podmetaca Igraca.

PREKLAPAJUCI POTEZI: Obicno kada igra¢ zapocinje poduzimati DOVRSAVANJE AKCUUA: Najzad mozete "dovrsiti” akciju donjeg reda

akciju donjeg reda (koja nije interaktivna ali moze uzeti (npr. s akcijom Nadogranja, u nekom trenutku mozda vise
par sekundi dok se izraéuna), sljedeci igra¢ moze zapoceti necete imati $to nadograditi). Nakon tog trenutka mozete
poduzimati svoj potez. nastaviti placati cijenu akcije kako bi stekli novce (i bonus

NOVCI: Veéina donjih akcija vam daje barem jedan novéié Hegeeni A Rl

kada platite akciju. Preporu¢amo da igra¢i uzmu novac prije  NOVACL: Svaka donja akcija ima Stalni Bonus Novacenja (zeleni
provodenja glavnog dijela akcije kako ne bizaboravili uzetite krug). Ako je vidljiv, nagraduje igrac¢a kada on ili susjedni
novce. Igra¢ moze odabrati ne uzeti novce (npr. ako se novei  protivnik poduzme ovu akciju. Za vise detalja pogledajte
kose s njegovim ciljem). sekciju Novaéenje (stranica 20).
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NADOGRADNJA

Nadogradivanje poboljsava u¢inkovitost infrastrukture
uvasem rastucem carstvu. Resurs koji se koristi za
nadogradivanje je nafta.

Kako bi nadogradili, platite cijenu, uzmite kocku tehnologije
sa bilo koje zelene kuéice na vasem Podmetacu Igraca i
postavite je na bilo koju praznu crvenu kuéicu s obrubom od
zagrada. Crvene kucice s punim crnim obrubima su izvan
granica za nadogradnju.

e N TR

PRIMJER: Odlugili ste da zelite biti u moguénosti
Proizvoditi na 3 podruéja umjesto 2 (zanemarite Mlin
73 0vaj primjer), azelite smanjiti cijenu novacenja
novaka za 1 hranu. Poduzimanjem akcije Nadogradnje,
te placanjem cijene u naftiipogodnost stjecanja novca,
uzimate bilo koju kocku tehnologije sa zelene kucice (u
ovom sluéaju, pogodnost akcije Proizvodnje) i pomicete
je na bilo koju crvenu kuéicu s obrubima od zagrada (u
ovom slucaju, cijena akcije Novaéenje).
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PAY
Mozete razvijati mehove (minijature) kako bi zastitili vase » -_

radnike, prosirili svoje carstvo 1 dodali nove sposobnosti vase PRODUCE 7
P ) P & [aan L
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lika i drugih mehova. Resurs koji se koriste za razvoj mehova je
metal.

J:r'ﬁ A i r/

Kako bi razvili meha, platite trosak, odaberite bilo kojeg meha
nava$em Podmetacu Frakcije postavite tog meha na podrucje
koje kontrolirate s barem jednim radnikom na njemu. Ne
mozete razvijati mehove na jezerima (¢ak i ako vasa frakcija
ima sposobnosti mehova koja dozvoljava vasim mehovima
kretanje na jezero).

Od sada na dalje, vas lik i svi mehovi (ne vasi radnici) stjecu
sposobnost na Podmetacu Frakcije koji je bio ispod minijature
meha. Ove sposobnosti variraju od frakcije do frakcije.

SAXONY
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RIVERWALK: Vas lik i mehovi se mogu kretati preko rijeka na SPEED: Vas lik i mehovi se mogu kretati jedno dodatno
sume i planine. podruéje po akeiji Kretanja. Ako se bilo koja od tih jedinica
kreée na podrucje koje sadrzi nekog protivnickog lika,
meha ili radnika, njihovo kretanje zavrsava i ovaj potez
se vise ne mogu kretati. Kretanje iz jednog tunela u drugi
se i dalje rac¢una kao 1 kretanje, pa se s ovom sposobnosti
mozete kretati na susjedno podruéje prije ili poslije
kretanja kroz tunel. Vasi mehovi mogu pokupiti i ostaviti
DISARM: Prije nego krenete u borbu na podruéje s tunelom resurse i radnike u sredini akcije Kretanja kada imaju

ili vasim Rudnikom, protivnik gubi 2 snage. Taj gubitak se sposobnost Speed.

reflektira na Stazi Snage. To mozete napraviti jednom po

borbi, ne po jedinici.

UNDERPASS: U svrhu akcije Kretanja za vaseg lika i mehove,
planine koje kontrolirate i svi tuneli se smatraju susjedno
jedni drugima. Na primjer, ako je vas meh na planini, on
se moZze kretati s te planine na (a) bilo koju planinu koju
kontrolirate ili (b) bilo koji tunel (ili vag Rudnik).
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RIVERWALK: Vas lik i mehovi se mogu kretati preko rijeka na PEOPLE'S ARMY: U borbi gdje imate barem 1 radnika, mozete
farme i sela. odigrati jednu dodatnu borbenu kartu. I dalje morate
imati lika ili meha da bi sudjelovali u borbi. Na primjer,
ako imate 2 meha i 3 radnika u borbi, mozete odigrati

TOWNSHIP: U svrhu akcije Kretanja za vaseg lika i mehove,
sela koja kontrolirate i Tvornica se smatraju susjedno

. i ) S ) . do 3 borbene karte (1 za svaki meh i1 jer imate barem 1
jedni drugima. Na primjer, ako je vas meh na selu, on

se moze kretati iz tog sela u (a) bilo koje drugo selo koje radnika).

kontrolirate ili (b) Tvornicu. SPEED: Vas lik i mehovi se mogu kretati jedno dodatno
podrucje po kretanju. Pogledajte stranicu 15 za vise detalja.

NORDIC

—
SWIN

Tour warkers mey

70@0@

&J _-

RIVERWALK: Va3 lik i mehovi se mogu kretati preko rij ckana pomoci meha. Jezera su podrucja, pa ako dvije frakeije imaju

Sume i planine. sposobnost kretanja po jezeru, moguce je da se dogodi borba

SEAWORTHY: Vas lik i mehovi se mogu kretati na i sa jezera i S o RIS i et g b et oml
jezeru.

povlaciti se na susjedna jezera (vi i dalje takoder mozete
povuci te jedinice na svoju domacu bazu). To dozvoljava dasu  ARTILLERY: Prije nego krenete u brobu, mozete platiti 1 snagu
Sesterokuti jezera isti kao i druga podrucja za kretanje. Ako kako bi prisilili protivnika da izgubi 2 snage. Ovaj gubitak
meh prevozi radnike na jezero (za vrijeme akcije Kretanja snage se reflektira na Stazu Snage. Ovo mozete napraviti
ili kod povlacenja) ili ako lik ili meh prevozi resurse na jednom po borbi, ne jednom po jedinici.

jezero, ne mozete ostaviti ove radnike ili resurse na jezeru

SPEED: Vas lik i mehovi d kretati jedno dodat
nakon kretanja, niti se radnici mogu kretati s jezera bez R ERRDY) 5¢ saCa OB ELALIEERRLY 0 4100

podruéje po kretanju. Za vise detalja pogledajte stranicu 15.




CRIMEA

RIVERWALK: Vag lik i mehovi se mogu kretati preko rijeka na
farme i tundre.

WAYFARE: Vas lik i mehovi se mogu kretati s podrugja ili
domace baze na bilo koju drugu neaktivnu domacu bazu
frakeije ili vasu bez obzira na udaljenost. “Neaktivna
frakcija” je bilo koja frakcija koja trenutno nije u igri,
ukljuéujudi frakcije iz dodatka. Obiéno se igraci ne mogu
kretati ni na jednu domacéu bazu, ali ovo je iznimka za to

pravilo
T

COERCTON
Once per tom, you
may spead | combat
cand s if it werg
any | resaurce tokes.

SCOUT: Prije nego krenete u borbu, ukradite nasumce jednu
kartu od protivnika i dodajte je u svoju ruku. Ovo mozete
napraviti jednom po borbi, ne jednom po jedinici.

SPEED: Vas lik i mehovi se sada mogu kretati jedno dodatno

podrucje po kretanju. Za vise detalja pogledajte stranicu 15.

POLANIA

-~ Funa & Wojtek

Republic of Polzeiz

RIVERWALK: Vas lik i mehovi se mogu kretati preko rijeka na
selaiplanine.

SUBMERGE: Vas lik i mehovi se mogu kretati nais jezera i kretati se
s bilo kojeg jezera na drugo (sli¢no kretanju po tunelima, ali s
jezerima). Ako meh prevozi radnike na jezero ili ako lik ili meh

prevozi resurse na jezero, ne mozete ostaviti te radnike ili resurse

na jezeru nakon kretanja na njih, niti se mogu radnici kretati s

jezera bez pomoci meha. Jezera su podrucja, pa ako dvije frakcije

imaju sposobnost kretanja po jezeru, moguce je da se dogodi
borba na jezeru. Ne mozete graditi gradevinu ili razviti meha na
jezeru.

P

Fickup te 2 options
per encoanter cand.

; mmtnftrum\'-
lakes and move from

CAMARADERIE: Ne gubite popularnost kada prisiljavate
protivnicke radnike na povla¢enje nakon pobjede uborbi
kao agresor. To se primjenjuje svaki puta na vasem potezu
kada vas lik ili mehovi prisile neke protivnicke radnike na
povlacenje nakon borbe.

SPEED: Vas lik i mehovi se sada mogu kretati jedno dodatno

podrucje po kretanju. Pogledajte stranicu 15 za vise detalja.
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GRADENJE

Mozete graditi gradevine (oznake gradevina) kako bi poboljsali vase akcije, kontrolirali
podrucja i dobili bonuse za kraj igre. Koristeni resurs za gradenje gradevina je drvo.

Kako bi izgradili gradevinu, platite cijenu, uzmite bilo koju gradevinu s vaseg Podmetaca
Igraga i postavite je na podrucje pod vasom kontrolom s barem jednim radnikom na

njemu.

OGRANICENJE 1 PO PODRUCIU: Samo 1 gradevina se moze izgraditi na svakom podruéju. Ako ste
prvi igrac koji gradi gradevinu na odredenom podruéju, niti vi niti bilo koji protivnik
tamo ne moze graditi drugu gradevinu.

KONTROLA GRADEVINE: Protivnici ne mogu koristiti sposobnosti vase gradevine. Vi uvijek
dobivate sposobnosti vasih gradevina, ¢ak i ako ne kontrolirate podruéja u kojima se
nalaze (osim za Mlin - ne mozete Proizvoditi na podruéju Mlina ako ne kontrolirate to

podrugje).

KONTROLA PODRUCIA: Podrugje s jednom od vasih gradevina je pod vagom kontrolom ¢ak i

ako tamo nemate jedinica. Medutim, ako je jedinica nekog protivnika na podrucju s
vasom gradevinom, to podrudje je pod njegovom kontrolom.

NEPROMJENJIVOST: Gradevine se ne mogu unistiti niti premjestiti.

direktno iznad.

TVORNICA: Mozete graditi na podruéju Tvornice.

A T A

SPOMENIK: Kada god poduzmete MLIN: Kada god poduzmete

akciju Potpore, takoder
stjecete 1 popularnost.

akciju Proizvodnje, podrucje
s Mlinom se moze brojati
kao dodatno (bonus)
podrugéje za proizvodnju.
Mlin ée proizvoditi 1 resurs
(kao da je tamo radnik). Ako
tamo stvarno ima radnika na
podrucju Mlina, oni takoder
mogu proizvoditi resurse.

MIESTA GDJE NE MOZETE GRADITI: Vasa domada baza nije podruéje, pa tamo ne mozete graditi. Vi

takoder ne mozete graditi gradevine na jezerima.

STALNI BONUS: Otkrivena korist uklanjanjem gradevine sa vaseg Podmetaca Igraca je
dodatna korist koju ¢ete u buduénosti ste¢i kada poduzmete akciju gornjeg reda

RUDNIK: Rudnik se ponasa kao
tunel koji samo vi mozete
koristiti. MoZete kretati
jedinice uiizvaseg Rudnika
kao da je tunel (¢ak i ako
neki protivnik kontrolira
podrucje gdje je Rudnik). Za
razliku od drugih gradevina,
ovo je stalna sposobnost
vezana sa svim kretanjima
jedinica.

BONUS NA KRAJU IGRE: Na kraju igre, igraci ¢e dobiti novce za ostvarenje prikazanih ciljeva
na bonus plocici gradevine koji se nasumi¢no odreduje za vrijeme postavljanja.
Dobivate ovaj bonus ¢ak ako ne kontrolirate podrucja i gradevine na njima. Ovaj bonus
predstavlja kako je vrijednost imovine ojacala vase rastuce carstvo.

W
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ORUZARNICA: Kada god
poduzmete akciju
Trgovine, takoder stjecete

1 snagu.




Broj podrucja tunela
susjedno vasim
gradevinama. Svaki tunel
se broji samo jednom.

Rudnik se ne broji kao tunel

za ove potrebe, a rijeke ne
prekidaju susjedstvo.

16%:
2-16% :
4-5 0N

f-1M%: g

Broj jezera susjedno vasim
gradevinama. Svako jezero
se broji samo jednom.
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Broj susreta susjedno vasim
gradevinama. Svaki susret
se broji samo jednom. Oni
se broje bilo da je oznaka
susreta jo$ uvijek tamo ili
ne. Rijeke ne prekidaju
susjedstvo.

Broj podrucja tunela s

vasim gradevinama. Rudnik

se ne broji kao tunel za ove
potrebe.

Broj vasih gradevina u nizu
(bilo koja uzastopna ravna
linija je uredu. Brojite
samo najduzi niz gradevina
koji posjedujete. Rijeke ne
prekidaju susjedstvo).

Broj farmi i tundri s vagim
gradevinama.

et R . o o

PRIMJER: Bonus
gradevine za ovu

igru je broj jezera
susjedno vasim
gradevinama. Ako
imate dvije gradevine
pozicionirane kako

je ovdje prikazano,
trebali bi dobiti novce
za 4 jezera (ukupno
$6). Steéi cete te novce
¢ak ako ne kontrolirate
podruéja na kojima su
vase gradevine.
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3 NOVACENJE (ENLIST) ¥

3 Mozete novaciti novake (valjkaste oznake) koji ¢e se | o u
pridruziti vasim snagama. Resurs koji se koristi za Al =23 | 6
novacenje je hrana. W*/
JEDNOKRATNI BONUS: Kako bi unovacili novaka, platite “"‘""F
cijenu, uzmite oznaku novaka s bilo kojeg dijela vaseg 2
Podmetaca Igraca, postavite je na bilo koje slobodno polje
Jednokratnog Bonusa Novaka na vasoj Podlozi Frakcije
i odmah uzmite naslikani bonus. Ovo predstavlja §to vas
novi novak odmah doprinosi vagim snagama. Oznaka tamo
ostaje trajno, ne moze je se pomaknuti.
Cetiri jednokratna bonusa su:
@ Stjecanje 2 snage
@ Stjecanje 2 novca

- @ Stjecanje 2 popularnosti

;; @ Povlacenje 2 borbene karte

TRAINI BONUS: Kao dodatak jednokratnom bonusu, svaki novak
vam daje Trajni Bonus Novaka vezan za akciju iz koje ste

178 . —f—
odabrali oznaku novaka (bonus u krugu). Ovo predstavlja mﬁ ’{ . / F I
|

vjestinu koju novak donosi vasim snagama.

Do kraja igre, kada god vi ili igrac vama s lijeva ili desna (ovi
igraéi su prikazani ikonom u crvenom krugu) poduzimate
akciju donjeg reda u sekciji Podmetaca Igraca iz koje je

3 uzet novak, dobivate naznaceni bonus. Akcije gornjeg

it reda ili sli¢éna akcija na karti Tvornice (pogledajte sekciju
Tvornica, stranica 25) se ne ra¢unaju.

REDOSLIJED IGRACA: Ako bi vise od jednog igraca trebali
dobiti Trajni Bonus Novaka, aktivni igra¢ ide prvi,
slijededi je igra¢ njemu s lijeva, a onda igra¢ njemu s
desna. Ako jedan od tih igraca postavi svoju 6. zvjezdicu
kao rezultat, igra odmah zavrsava (pogledajte Kraj Igre i
Bodovanje, stranica 28).

PROGLAS: Morate najaviti kada ¢ete poduzeti akciju donjeg PRIMJER: Kada god plavi (Nordic) igrac
reda kako bi susjedni igra¢i znali provjeriti Trajne ILI igraé lijevo ili desno Nordic

( Bonuse Novaka. igra¢u poduzme akciju Gradnje,

4 PRAVILA ZA DVA IGRAGA: U igri s 2 igraca, kada god vas Nordic igrac stjece 1 popularnost,

protivnik poduzima neku akciju koja bi vam trebala dati 5to je uzelenom krugu.

E Trajni Bonus Novaka, stjecete ga samo jednom.
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, SPOSOBNOSTI FRAKCHIA

Svaka frakcija ima posebnu sposobnost nazna¢enu gore desno na Podmetacéu Frakcije.

RUSVIET (NEMILOSRDNOST): Mozete odabrati istu sekciju vageg Podmetaca Igraca kao u proslom
potezu (potezima).

Rusviet gadno pritisée svoje ljude, dan za danom, kako bi postigli krajnji cilj. Dok druge
frakcije dozvoljavaju svojoj infrastrukturi da se odmori od poteza do poteza, Rusviet
frakcija moze odabrati istu sekciju svojeg Podmetaca Igrac¢a kao u proslom potezu
(potezima). Ova sposobnost se takoder primjenjuje na kartu Tvornice ako je imate
(pogledajte sekciju Tvornica).

CRIMEA (PRISILA): Jednom po potezu, mozete potrositi 1 borbenu kartu kao da je bilo koja 1
oznaka resursa.

Krimska frakeija ima dugogodisnju tradiciju prodaje informacija najvisem ponudacu.
Oni po potezu mogu potrositi 1 borbenu kartu kao da je resurs kako bi platili za nesto (1
borbena karta = bilo koja 1 oznaka resursa, bez obzira na broj borbenih karata). Borbene
karte i dalje ne vrijede nista na kraju igre.

NORDIC (PLIVANJE): Vasi radnici se mogu kretati preko rijeka.

Nordijski radnici su vjesti plivaci koji se ne zale ¢ak i kad trebaju proéi kroz hladne
vode. Oni se mogu kretati preko rijeka na bilo koju vrstu podruéja (osim jezera). Ova
sposobnost se odnosi samo na radnike, ne na likove i mehove.

POLANIA (KRIVUDANIE): Odaberite do 2 opcije po karti susreta.

Zahvaljujuéi Aninom karizmatiénom medvjedu suputniku, Wojteku, par uspijeva
prosiriti kratke susrete u duze avanture. Umjesto uzimanja samo 1 opcije po karti
susreta, Polanijska frakcija moze odabrati do 2 razli¢ite opcije po karti susreta po bilo
kojem redoslijedu. Korist s prvo odabrane opcije se moze koristiti za placanje troska za
drugu odabranu opciju. Vuce se samo jedna karta susreta.

SAXONY (DOMINACIA): Nema ogranic¢enja na broj zvijezdi koje mozete postaviti sa zavrsenih
ciljeva ili pobjeda u borbi.

Kod Saxonskog metodickog pristupa osvajanju isto¢nih zemalja koje okruzuju Tvornicu
je sve u okupljanju sile i izvrsavanju odredenih misija. Saxonska frakcija moze zavrsiti
obje od svojih karata ciljeva (oni ne odbacuju drugu kartu nakon izvrsenja prve), a nisu
ograniceni ni na 2 zvijezde za pobjede u borbi. Ako Saxonci imaju dostupne zvijezde,
nakon pobjede uborbi, oni moraju postaviti zvijezdu.

NAPOMENA DIZAINERA: Jedna od suptilnih koristi ovih sposobnosti frakcija je ta da one
pomazu kod ucenja i podsjecanja igraca na opéa pravila Scythe... krsenjem tih pravila.
Na primjer, kada citate da Rusyiet frakcija moze odabrati istu sekciju na syojem
Podmetacu Igraca u sljedecim potezima, vi takoder ucite da u normalnim okolnostima
ne mozete odabrati istu sekciju dva puta za redom. Uigri s mnogo pravila za pamcenje,

otkrio sam da ovi suptilni podsjetnici stvarno pomazu.
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_BORBA

Borba se moze dogoditi na kraju akcije Kretanja igraca (nakon $to su sve jedinice bile
pomaknute ali prije nego igra¢ poduzme akciju donjeg reda). Ako lik i/ili mehovi tog igraca
dijele podrucje s nekim protivnickim likom/mehovima, nastupa borba. Moguce je da

se ovo dogodi na vie podrucja, u tom slucaju, aktivni igra¢ (napadac) bira redoslijed po
kojem ce te borbe nastupati.

Borba se dogada samo izmedu dva igraca ¢ije jedinice dijele podrugje, bilo tko od njih
¢e steci zvijezdu za pobjedu u borbi. Drugi igra¢i mogu pokusati utjecati na igrace u
borbi podmiéivanjem novcima (pogledajte Savezi i
Podmiéivanje, stranica 26).

NEMA ZAHTIEVA: Mozete zapoceti borbu ¢ak ako imate o snage
i/ili popularnost.

PREDNOST NAPADACA: Ako igraé napadac ima sposobnost meha
koja utjece na borbu, on prvi koristi tu sposobnost, a onda
slijedi igrac branitelj. Takoder, ako je izjednacen rezultat
borbe, pobjeduje igra¢ napadac.

ODABIR SNAGE

Istovremeno i tajno odaberite broj na vasem Brojc¢aniku
Snage (poravnajte broj s ikonom gore desno). To je iznos
snage koju ¢ete potrositi, a ne mozete odabrati broj visi
od iznosa snage koju trenutno imate na Stazi Snage. Staza
ide do 16 ali vi mozete potrositi samo do 7 snage na vasem
Brojéaniku Snage.

DODAVANJE BORBENIH KARATA (PO IZBORU): Moguce je, za svaku
jedinicu koja je uklju¢ena u trenutnu borbu (lik i/

ili mehovi), mozete ispod Brojéanika Snage podvuéi 1 y : %)
borbenu kartu iz vase ruke. Ovo moZete uéiniti éak ako ASTAVLIANIE BROJCANIKA
odaberete o snage na vasem Brojc¢aniku Snage. ® SNAGE ; @
Broj borbenih karata koje imate u ruci je javna informacija, Sastavite svoj
ali za vrijeme borbe mozete prikriti jeste li ili niste koristili brojéanik snage
te karte. Borbeni kup sadrzi sljedece karte: postavljanjem

prilozenih plasti¢nih

zakovica kroz

probusene rupe.

n = - SSRGS TS T, o o o TR T
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SN_AG_AJ K[] L% NAPOMENA DIZAINERA: Mozda bi ste se mogli iznenaditi s time koliko se
] ﬁ ~ malo borbi dogodi u igri Scythe, osobito s obzirom na univerzalno

- prisustyo mehova u Jakubovim crtezima. Medutim, ako pogledate na
sye ilustracije, primijetiti cete da se malo mehova zapravo bori. Na ovaj
nacin, Scythe je vise o prijetnji borbe nego stvarnoj borbi. Ako je vas susjed
izgradio velik izvor snage i borbenih karata, manje je vjerojatno da cete ga
napasti. Slicno tome, moZete postayiti svoje radnike na kljucna podrucja
kako bi odyratili agresivnije igrace od napadanja na vas zbog gubitka
popularnosti ako pobijede. To je ta napetost koja je utkana u samu srz

teme Scythe, kriZanje poljoprivrede i rata.
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Oba igraca istovremeno otkrivaju svoje Brojéanike Snage i odabrane borbene karte. Vrijednost dobivena s bilo kojih
borbenih karata nude dodatni bonus snage koji trosite sa Staze Snage kako je naznaceno na vasem Brojcaniku Snage.

Igra¢ s najvisom ukupnom snagom pobjeduje u borbi (izjednacenost ide u korist napadaca). Oba igra¢a onda pla¢aju iznos
snage koji su odabrali na svojem Brojéaniku Snage, te odbacuju koristene borbene karte licem prema gore (ne mijenjate

Stazu Snage za borbene karte, one su samo privremeni porast).

POBJEDNIK: Pobjednik stjece (ili odrzava) kontrolu nad
podrué¢jem i svim oznakama resursa na njemu. Pobjednik
takoder postavlja oznaku 1 zvijezde na polje borbe Staze
Uspjeha (pogledajte Postavljanje Zvijezda, stranica 27)
ako jo§ nije stavio 2 zvijezde za pobjedu u borbi. Ako je
pobjednik bio napada¢, on gubi1 popularnost za svakog
radnika kojeg je natjerao na povlacenje radi pokretanja i
pobjedu uborbi. Takoder, ako je tu bila oznaka susreta na
podrucju i pobjednik tuima lika, on sada izvodi susret.

GUBITNIK: Gubitnik mora povuéi sve svoje jedinice, mehove,
likove i radnike, iz podrucja sukoba u svoju domacéu bazu
(pokupite te jedinice i postavite ih na svoju domacu bazu).
Svi resursi koje su te jedinice nosile ostaju na podruéju i
sada su pod kontrolom pobjednika. Ako je gubitnik otkrio
barem 1 snagu na brojéaniku ili preko borbenih karata,
on stjec¢u 1 borbenu kartu nakon sto se povuce.

OGRANICENJE ZVIEZDICA | KRA) IGRE: Svaki igraé stjede maksimalno

2 zvijezde po pobjedi (s iznimkom Saxon igraca, koji moze
ste¢i neogranic¢en broj pobjednickih zvijezda), ali oni mogu
i dalje sudjelovati u buduéim borbama nakon $to su stekli
te 2 zvijezde. Ako je vasa 6. zvijezda postavljena ali i dalje
imate preostalih borbi u svom potezu, igra zavrsava i sve
jedinice koje ste pomakli da zapoénu borbu ée se vratiti u
podrucje od kuda su dosli.

BORBA NA JEZERU: Borbe na jezeru se mogu dogoditi izmedu
frakcija kao §to su Polania i Nordic ako su aktivirale
sposobnosti mehova vezane za jezera. Ako je meh koji
prevozi radnike napadnut dok je na jezeru, a napadac
pobjediuborbi, napadac¢ gubi 1 popularnost za svakog od
tih radnika (oni su primorani povuéi se s mehom u svoju
domaéu bazu).

-

Q STRATESKI SAVIET: Samo zato to protivnik ima vise snage nego vi ne znaéi nuzno da ée pobijediti u borbi

PRIMJER: Jan poduzima akciju Kretanja, prvo pomice
svog lika na nezauzetu farmu, onda pomice meha
koji prevozi 2 radnika na podrucje koje kontrolira
Sandra. Sandra ima svog lika, meha, radnika i 3
oznake hrane na tom podruéju.

Janima 10 snage, a Sandra ima 4, (ovo je prikazano

na Stazi Snage na plo¢i). Jan okreée svoj brojaé kako

bi odabrao 7 snage. On ima jednu borbenu jedinicu
(meha), pa on moze dodati 1 borbenu kartu iz svoje
ruke, ali on odabire to ne u¢initi.

Sandra odluéuje potrositi 4 snage na svom
Brojc¢aniku Snage. Ona ima dvoje, svog lika i
meha na tom podruéju, pa ona moze potrositi do 2
borbene karte ako to Zeli. Ona je odlucila odigrati
samo kartu s 3 snage i podvlaci je ispod svog
Brojcanika Snage.

Kada su oboje finalizirali svoje odluke, oni otkrivaju
svoje Brojéanike Snage u isto vrijeme. Sandra
gunda, izjednacena je s Janovom ukupnom snagom
(717), ali napadaéi pobjeduju kod izjednadenja!

Tako Jan preuzima podruéje i 3 hrane, a Sandrine
jedinice se povlace u njenu domacu bazu. Jan gubi
1 popularnost jer je on napadac, on je primorao

1 radnika na povlacenje. Jan takoder postavlja
zvijezdu na pobjedu u borbi na ploéi igre.

Sandrina jedina utjeha je da ona moze vuéi borbene
karte jer je otkrila barem 1 snagu na brojéaniku ili
kroz borbene karte.

8
.
*

protiv vas. On ne zna koliko ¢ete snage potrositi ili koliki iznos snage ¢e donesti vase borbene karte

(borbene karte ne vrijede nista na kraju igre, pa ih potrosite rano i éesto). Bit borbi je nadmudrivanje
vaseg protivnika, posebno kada oni misle da ¢e pobijediti.

©
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 SUSRET]

Kako vas lik prolazi preko Istoéne Europe, on ¢e naiéi
na brojne lokalne ljude i situacije. Svaki susret ¢e

vam predstaviti tri opcije kako bi odredili kako zelite
komunicirati s ljudima. Odluka koju donesete ¢e cesto
utjecati na stajaliste koje ¢e ljudi imati prema vama,
predstavljeno vasom popularnosti.

Kada pomicete svog lika na podruécje s nekom oznakom
susreta na njemu (@), njihovo kretanje zavrsava i oni

se ne nogu vise kretati ovaj potez. Kada je vasa akcija
potpuno zavriena, a razrijesili ste sve borbe (ali prije nego

Pokazite sliku ostalim igra¢ima i proéitajte tematski tekst (tekst sa svim velikim
slovima) na glas. Onda proditajte sve cijene i koristi na opcijama i odaberite jednu
(morate odabrati jednu i platiti odredenu cijenu, iako mozete steé¢i onoliko koristi koliko
zelite). Nakon §to odaberete, odbacite kartu susreta na dno kupa susreta licem prema
dolje.

POTREBNI TROSAK | NEOBAVEZNA KORIST: Ako nemate popularnost ili novea za placanje odredene
opcije, te opcije vam nisu dostupne. Mozete steci koristi koliko zelite (npr. ako ¢e vam
korist dati 2 metala i 1 radnika ali ne Zelite radnika, moZete steé¢i samo 2 metala).

MIESTO KORISTI: Bilo koji resursi, gradevine, mehovi ili radnici koje steknete s karte susreta
idu na isto podrucje kao vas lik (tj. gdje se odigrao susret).

IZOLIRANI TROSKOVI | KORIST: Ako vam neka karta kaze da stjecete nesto ili izvedete neku akciju,
ne placate dodatne troskove ili stjecete dodatne koristi osim onih sa karti susreta, niti
Trajne Bonuse Novaka.

BORBA: Ako se lik pomakne u podrugje s nekom oznakom susreta i nekim neprijateljskim
mehom, to zapoc¢inje borbu, susret se dogada samo nakon $to lik pobijedi u borbi. U
suprotnom oznaka susreta ostaje u podrugcju.

BR0J: Broj u gornjem lijevom kutu sluzi za povezivanje s kartom pri postavljanju pitanja na
mjestima kao 5to je BoardGameGeek.com ili stonemaiergames.com.

NAPOMENA DIZAINERA: Odlucili smo se za dizajn karata susreta s divnim ilustracijama:
Radije nego pomocu opisnog teksta ili naslova ispricati igracima $to vide, dali smo
vam da svojim ocima vidite dogadaj na koji ste nabasali. Cesto se na tim prizorima
mnogo toga dogada (obicno se ne dogada samo jedna specificna stvar), a tri opcije
objasnjavaju razne putove na koje moZete djelovati. Karte Susreta se prikazuju igracima
kada se izvuku, pa vasa igraca grupa moze ugraditi pricu dok igraju Scythe koliko sami
zele. Dajemo vam istu vizualnu slobodu koju bi iskusiti ako bi naisli na takye prizore

u stvarnom Zivotu rade nego da vas ogranicavamo opisnim tekstom, na kraju krajeva,

slika govori tisucu rijeci.

ETTHE REINDEER AND FLIRTWITH THELOCALS ATTHE REFWERY: G €2 and 1 populariy.
% . ; ) i DCK UP ON OIL FOR THEOURNEY AHEAD: Py $: t0 i 4 il
poduzmete akciju donjeg reda, ako je moguce), odbacite 6 CONVINCETHE SOLDIER THAT REINDEER ARENT REAL Pay 2 popularity to enlist 1 recruit

oznaku susreta i povucite kartu susreta. Samo likovi ée
pokrenuti neki susret.
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_TVORNICA

Tvornica je sredisnji dio Scythe ploce. To je mjesto tehnoloskih inovacija i neiskoristene
mo¢i. Za razliku od ostalih podruéja, Tvornica ne proizvodi niti jedan resurs. Na kraju igre,
Tvornica vrijedi ukupno 3 podruéja (umjesto samo 1) igracu koji je kontrolira.

Kada je vaga akcija Kretanja potpuno zavrsena (nakon pobjede u borbi ako je potrebno),
ako je vas lik na Tvornici prvi puta u ovoj igri, pregledajte karte Tvornice na plo¢i. Morate
odabrati jednu kartu i vratiti ostale na plo¢u.

Prvi igrac koji ¢e gledati te karte ¢e vidjeti onoliko karata koliko ima igraca +1: svaki
sljedeci igrac koji ¢e posjetiti Tvornicu sa svojim likom ¢e vidjeti jednu manje kartu. Dobro
je tamo otiéi prvi.

KARTE TVORNICE

Svaka karta Tvornice je ekvivalent petoj sekciji vaseg Podmetaca Igraca (postavite je do
vaseg Podmetaca Igraca).

KORISTENJE AKCIJA TVORNICE: Karta Tvornice se tretira kao i bilo koja druga sekcija na vasem
Podmetacu Igraca. Na vasem potezu, mozete postaviti svoju oznaku akcije na kartu
Tvornice i poduzeti jednu ili obje akcije (poéevsi s akcijom gornjeg reda ako odlucite
poduzeti obje).

ODVOJENI BONUSI 0D PODMETACA IGRACA: Cak i ako akcija na karti Tvornice ¢ini nesto sliéno drugoj
akciji s vaseg Podmetaca Igraca, one su potpuno odvojene jedne od drugih. Pa tako ne
dobivate Trajni Bonus Novacenja, bonuse Gradevina, niti novce iz sli¢nih akcija na vasem
Podmetac¢u Igraca.

KRETANJE: Sve karte Tvornice imaju akciju donjeg reda - Kretanje. Ona se malo razlikuju od
standardne akcije Kretanje, kao §to kaze, “Pomakni jednu jedinicu do dva puta unutar iste
akcije Kretanja.”

@ DOSLIEDNOST S DRUGIM PRAVILIMA: Sva druga pravila za kretanje i dalje vrijede, posebno ona
koja kazu da cijela akcija Kretanja zavrsava ako vas lik ude na podruéje s oznakom
susreta ili lik/meh ude na podrucje koje okupiraju jedinice nekog protivnika.

PRIMJER: Ova karta
@ RUDNIK: Ako imate Rudnik, mozete se kretati kroz Rudnik s ovom akcijom Kretanja. Tvornice vam
dozvoljava da platite
1 popularnosti da

v Unovacite novaka
OGRANICENJE JEDNE KARTE: MoZete imati najvise jednu kartu Tvornice (onu koju ste odabrali pri Tl e et ek

@ BRZINA: Ako ste otkljucali Speed sposobnost mehova, jedan od vasih mehova ili lik se
moze kretati do 3 podruéja sa svojom akcijom Kretanja.

prvom posjetu vaseg lika Tvornici). Nadogradnju (ili
TRAINI 0DABIR: Vas odabir je trajan, ne moZzete promijeniti kartu Tvornice s drugom kartom preskocite akciju
ako vas lik zavrsi buduéu akciju Kretanja u Tvornici. gornjegreda). Onda

mozete Kretati bilo koju
jedinicu do dva puta.

-

SRR AL

STRATESKI SAVIET: Nemojte podcijeniti moé biti u moguénost kretati se svaki potez. Bez
karte Tvornice, moZete se kretati samo svaki drugi potez, ali jednom kada dobijete
ovu kartu, postajete mnogo okretniji i mozete lakse uzvratiti nego igraci bez ove

mogucnosti.
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 CILIEV]

Svaki igra¢ zapocinje igru s 2 karte Ciljeva koje ¢uvaju skrivenima od drugih
igraca. MozZete otkriti zavrsenu kartu cilja za vrijeme svog vlastitog poteza
prije ili poslije nego sto zavrsite akcije gornjeg ili donjeg reda. Ako to
ucinite, postavite 1 oznaku zvijezde na polje cilja Staze Uspjeha i odbacite
karte zajedno s vasim drugim ciljem na dno kupa ciljeva. Mozete ostvariti
samo 1 kartu cilja, osim ako niste Saxon igra¢, koji moze ostvariti do 2

W T

zvijezde za ciljeve. -
) ) | MACHINE OVER MUSCLE
" Have 1 Factory eard, at least 1 mech,

Ako zelite mozete pricekati otkriti svoj zavrseni cilj, ali morate imati sve b and no more than 3 workers.
zahtjeve cilja u vrijeme kad ga otkrijete.

NAPOMENA DIZAINERA: Moze se ciniti malo cudno $to svaki igra¢ ima 2 karte ciljeva ali
k moZe izvrsiti samo jednu od njih. Tu postoji par razloga za to. Prvi je da bi alternativa
' bila da svaki igrac vuce 2 karte na pocetku igre i zadrzi 1. Medutim, ja ne uobicavam
traziti od igraca da odlucuju prije nego igra pocne, jer ovo daje bolju dobrodoslicu

novim igracima, a daje iskusnim igracima vise slobode zavisno o tome kako ce se igra
odigravati. Drugi je ta da dajemo igracima vise fleksibilnosti za promjenu taktike na
pola igre. Mozda ste slijedili strategiju, ali se ta strategija nije isplatila. Nema problema,
i dalje imate drugu kartu cilja na koristenje.

SAVELL'| PODMICIVANJE

Igra¢i mogu napraviti neformalne dogovore (npr. “Ja te neéu napadati ovaj potez ako ti
mene neées napasti sljedeéi”). Jedine opipljive stvari koje mozete razmjenjivati je novac.

L i

4 U turnirskoj igri, novci se ne smiju razmjenjivati za dogovore ili saveze.

]

.| Ne mozete pregovarati o izlazu iz borbe koja je ve¢ zapocela, pa ako igra¢ pomakne svojeg
Y, lika i/ili mehove na podruéje koje kontrolirate sa svojim likom i/ili mehovima, na kraju
? njegove akcije Kretanja, ovo dvoje mora zapoceti borbu (ne mozete im platiti u ovom

i trenutku, ali bi mogli pokusati utjecati na ishod). Dogovori izmedu igra¢a nisu obvezujuéi.
]
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, POSTAVLIANIE ZVIJEZDA

Kada dostignete vrhunac gradenja carstva, vasa frakcija vas nagraduje sa zvijezdom.
Zvijezde vrijede novac na kraju igre.

Ovdje su nacini za postavljanje zvijezdi, kako je prikazano na Stazi Uspjeha:

@ Zavrsiti svih 6 nadogradnji @ Imati svih 8 radnika na @ Pobijediti u bitci (do 2

@ Razviti sva 4, meha ploci puta)

@ Tzgraditi sve 4 gradevine @ O_;llqm 1 izvrSenu kartu @ Imati popularnost 18
cilja

. @ i
@ Unovaciti sva 4 novaka Imati Snagu 16

Kada ostvarite neki od ovih ciljeva, morate postaviti zvijezdu na odgovarajuée mjesto na Stazi
Uspjeha. Ne mozete izgubiti zvijezdu nakon §to ste je postavili. Na primjer, ako stavite
zvijezdu za dostizanje popularnosti 18, a kasnije padnete ispod 18, zvijezda ostaje na stazi.

Prema zadanim postavkama, svaki igra¢ moze zavrsiti svaki od tih ciljeva toéno jedan put.
Posjedovanje zvijezde na cilju ne sprijecava druge igrace od postavljanja svojih zvijezdi na

isti cilj.

& STRATESKI SAVIET: Ne moiete postaviti vise od 6 zvjezdica,
pa je bolje fokusirati se na 6 odredenih ciljeva neko

s pokusati napraviti od svega po malo. -
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. KRAJ IGRE | BODOVANJE

Igra zavrsava odmah kada igra¢ postavi svoju 6. oznaku zvijezde, ¢ak i ako imaju druge stvari koje mogu odraditi u svom

potezu ili druge stvari koje bi se trebale dogoditi nakon toga.

RUBNI SLUCAJEVI

Ako 6. zvjezdica dode od poduzimanja akcije donjeg reda,
stjecete osnovnu korist, novac i Trajni Bonus Novaka prije
postavljanja zvijezde.

Ako imate jedinice (lika, mehove ili radnike) koji su

ostali u podruéju s protivnickim jedinicama (radi akcije
kretanja), morate ponistiti dio svoje akcije Kretanja, vratiti
jedinice u podrucje od kuda su dosli.

Ako postavite zvijezdu za ukupnu popularnost ili ukupnu
snagu kao bonus regrutiranja na nekom potezu protivnika,
to postavljanje se dogada nakon sto protivnik poduzme
akciju (npr. izgradi gradevinu) po redu u smjeru kazaljki na
satu i samo ako taj protivnik nije postavio svoju 6. zvjezdicu
poduzimanjem te akcije.

PRIMJER KRUGA BODOVANIA

Prvi puta kada igrate Scythe, preporu¢amo da odradite
primjer kruga bodovanja za vrijeme igre kako bi igraci
unaprijed imali osjecaj za stvarno zavrsno bodovanje.
Nakon sto bilo koji igra¢ postavi svoju prvu zvijezdu,
zaustavite igru kako bi dozvolili igra¢ima da izracunaju
svoje trenutne bodove. To je samo zbog primjera, to
bodovanje se zapravo ne dogada do samog kraja igre.

ZAVRSNO BODOVANJE

Skupite svoje kona¢no bogatstvo, novci koje ste imali prije
kraja igre se dodaju novcima na kraju igre, kako bi odredili
pobjednika. Trebali bi imati humku novaca ispred sebe
prije objavljivanja ukupnog zbroja drugim igra¢ima.

Kako bi odredili koliko novaca ste stekli za svaku od tri
bodovane kategorije, pogledajte na svoj nivo na stazi
Popularnosti i uzmite novac za tu kategoriju (uéinite to
sami, nema potrebe za “bankarom”).

PRIMJER: Ako imate popularnost 10, dobit ¢ete $4,za
svaku zvijezdu koju ste postavili, $3 za svako podruéje
pod vagom kontrolom i $2 za svake 2 oznake resursa
koje kontrolirate. Ako imate popularnost 18, bodovali

biizmedu 13 i 17 nivoa popularnosti.

NAPOMENA DIZAINERA: Scythe potice igrace da zayrse igru ako
Je moguce cineci zvijezde yrijednima novca, a onemoguciti
dodatne poteze za protivnike. To moze rezultirati da ce
neki protivnici imati ukupno manje poteza nego igrac koji

Je postayvio svoju zadnju zvijezdu.

VARIJANTA

ODGADANJE IGRE: Zbog raznih kategorija zavrénog bodovanja na
kraju igre i njihove povezanosti s popularnosti, igra¢ima
je tesko odrediti tko je u vodstvu (to je namjerno tako).
Medutim, moguée je za igraca da prekine igru kako
biizra¢unao konacéne bodove za svakog igraca kako bi
isplanirao sljedecih par poteza. To nije zabavno za nikoga.
Odgadanje Igre varijanta kaze ako igra¢ odgodi igru (dok
se igra, ne za vrijeme zavrénog bodovanja) na vise od 10
sekundi pokusavajuéi zbrojiti konaéne bodove, on gubi 2
popularnosti.




KATEGORIJE BODOVANIA

NOVCI U RUCI: Novei koje ste skupili za vrijeme igre se broje na
zavrsnom bodovanju.

SVAKA POSTAVLIENA OZNAKA ZVIIEZDE: Stjecete novce za svaku
oznaku zvijezde koju ste postavili za vrijeme igre.

SVAKO KONTROLIRAND PODRUCIE: Stjecete novce za svako podrucje koje
kontrolirate (uklju¢ujuéi jezera). Domace baze nisu podrudja.
Vi kontrolirate svako podrucje gdje imate radnika, meha ili
lika ili gdje imate gradevinu (ali bez neprijateljskih jedinica).

TVORNICA: Na kraju igre, Tvornica se broji kao 3 podruéja
igracu koji je kontrolira.

SVAKA 2 KONTROLIRANA RESURSA: Stjecete novce za svake 2 oznake
resursa koje kontrolirate (npr. ako kontrolirate 13 oznaka
resursa i imate popularnost 10 dobiti éete ukupno 12
novaca). Radnici nisu resursi. Vi kontrolirate sve resurse
na podruéjima gdje imate lika, radnika, meha ili gradevinu
koju ne zauzima protivnicka jedinica.

PLOCICA BONUSA GRADEVINE: Stjecete novce na osnovu broja
bonusa gradevina koje ste prikupili. Stjecete ovaj bonus ¢ak
i ako ne kontrolirate podru¢ja u kojima su gradevine.

PROGLASAVANJE POBJEDNIKA

Objavite vas ukupni novac, a igra¢ s najvise novca je

] p g ) J
pobjednik! Ako vise igrac¢a ima isti iznos, koristite sljedeca
razrjeSavanja izjednacenja (po redu):

1. Broj radnika, mehova i gradevina

2. Snaga

3. Popularnost

4. Broj kontroliranih oznaka resursa

5. Broj kontroliranih podruéja

6. Broj oznaka zvjezdica postavljenih na ploc¢u

LIST DOSTIGNUCA: Pobjednik igre moze zapisati svoje ime do

2 puta na list dostignuca kako bi zapamtio pobjedu. Ovaj
dokument sluzi za uspomenu pod kojim uvjetima je svaki
igra¢ prvi puta pobijedio (npr. prva pobjeda s odredenom
frakcijom).
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LIKOV]

Vi ste na ploci predstavljeni svojim likom, koji je poslan na misiju kako bi za vasu frakciju zahtijevao neucrtane zemlje koje
okruzuju ugaslu Tvornicu. Svaka jedinica Lika obuhvacéa osobu i zZivotinjskog prijatelja.

Dok se ¢ini da je svaki lik funkcionalno istovjetan drugima, njihove jedinstvene sposobnosti se o¢ituju u njihovim
frakcijama i meh sposobnostima. Cijela pri¢a o svakom liku se moze naé¢i na Stonmaier Games web stranicama, a ovdje je

kratki opis za svakog od njih:

ANNA & WOITEK (POLANIA REPUBLIC): Vrhunski strijelac i koristan medvjed, Anna i Wojtek su
putovali kroz zemlju za vrijeme Velikog Rata, postali su Zive legende nakon sto su se iskazali
uborbiipokazali sazaljenje ¢ak za najsiromasnije farmere. Sa zatvaranjem Tvornice
iglasinama o rastu Rusviet sile, Anna i Wojtek su prihvatili misiju kako bi osigurali
jedinstvo i neovisnost Polanie osiguravanjem istoéne granice i patrolirali zemljama okolo
Tvornice.

GUNTER VON DUISBURG S NACHTOM | TAGOM (SAXONY EMPIRE): Za vrijeme rata, Gunter i njegovi vukovi
suvodili elitne meh grupe preko Suma i planina Saxonije i Europe. Njegovog imena se
bojalo i postovalo, a njegova jakna postala teska od medalja ¢asti. Sad kada je rat zavrsio,
Car je zatrazio Guntera da se uputi na novu avanturu na istoku, gdje je vidio novu priliku
za $irenjem Saxony uporista na nezauzeta zemljista oko Tvornice. Tag se prikazuje na
nekoliko karata susreta, ali ona nije dio minijature lika.

ZEHRA | KAR (CRIMEAN KHANATE): Prvorodena kéer Kana Krimskih Tartara, Zehra moze vidjeti

kroz o¢i svog orla, sto pojacava njenu veé znatnu vjestinu s lukom. lako je njezin otac bio
nesklon iskoristiti prednosti Tvornice, shvatio je da se svijet mijenja, a on ne moze ostaviti
Kanat izloZen njegovim rivalima. Nevoljko, zaduZio je svoju kéer s ekspedicijom na sjever
kako bi stekli jo§ moderne tehnologije i osigurao trajni mir za svoj narod.

BJORN I MOX (NORDIC KINGDOM): Bjorn, potomak ¢uvene Vikingske obitelji, kojeg je ljubazni
muflon spasio od opake oluje. Nakon prezivljavanja teskog iskugenja, Bjorn je uzeo
stvorenje za svoju Zivotinju za jahanje i prozvao ga Mox. Zajedno su se uputili na seriju
avantura $irom zemlje, sluze¢i kao veleposlanici drugim plemenima, izvrsavajuéi vojne
operacije i trazec¢i nove naftne rezerve. Kralj ih je sada poslao na jug kako bi kraljevstvu
dodali nova sela i farme bilo diplomacijom ili silom, kao i istrazivanje Tvornice s nadom
stjecanja tehnoloskog napretka za buduce ratove.

OLGA ROMANOVA | CHANGA (RUSVIET UNIJA): Kada je Olgina prva ljubav, Viktor, nestao za vrijeme
Velikog Rata, ona je obecala da ¢e ga naci. Pristupila je Rusviet vojnoj obavjestajnoj sluzbi
s Changom, njenim Sibirskim tigrom, uz njen bok. S njenom inteligencijom i ambicijom,
ona se brzo uzdigla do visih ¢inova, te iskoristila novo steceni autoritet za lansiranje
potpune invazije na zapadne zemlje, o¢ajni pokusaj pronalaska njenog voljenog Viktora, s
punom snagom Rusviet vojske iz nje!
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RESURSL: Sve jedinice - likovi, mehovi i radnici, mogu nositi resurse
uokolo (bilo koji broj).

POTEZ! | PODMETALI IGRACA: Na vasem potezu, morate odabrati razlicitu
sekciju vaseg Podmetaca Igraca od one koju ste odigrali u proslom
potezu. Poduzmite ili akeiju gornjeg reda, akciju donjeg reda ili
obje (krenuvsi s gornjom akcijom). Prvo platite punu cijenu za
akciju (sve ikone na otkrivenim crvenim kuéicama), onda stjecete
korist (otkrivene zelene kucice). Ako odaberete donju akciju,
igra¢ vama s lijeva moze zapoceti poduzimati svoj potez dok vi
odluéite to¢no koju nadogradnju, meha, gradevinu ili novaka
zelite steci. Ne zaboravite uzeti novce od akcija donjeg reda!

AKCUA KRETANA: Morate pomicati razlicite jedinice (ne iste nekoliko
puta). Ako Zelite mozete odabrati koristiti samo dio akeije
Kretanja ako Zelite pomaknuti samo jednu jedinicu. Meh moze
prevoziti radnike kao dio svog kretanja, onda se jedan od vasih
radnika takoder moze kretati.

AKCUA PROIZVODNIE: Proizvodite na 2 razli¢ita podrugja. Svaki radnik na
tim podrucjima moze proizvesti 1 oznaku resursa. Pa ako imate 3
radnika na Sumi i 2 radnika na farmi, akcija Proizvodnje stvara 3
drveta na $umi i 2 hrane na farmi.

RADNICI: Radnici nisu resursi, ali se oni proizvode u selu kao i

§to se resursi proizvode na drugim podruc¢jima. Kao is bilo
kojom akcijom Proizvodnje, prvo platite punu cijenu na svim
otkrivenim crvenim kuéicama na akeiji Proizvodnje, onda
Proizvedite radnika uzimanjem ¢ovjeculjka sa svog Podmetaca
Igraca (od lijeva prema desno). MoZete odabrati ne proizvesti
radnika, posto on moZe povecati trosak buducih akcija
Proizvodnje. Jednom proizvedeni, radnici se nikada ne mogu
vratiti navas Podmeta¢ Igraca.

TRGOVINA: Kada poduzimate akciju Trgovine, odaberite bilo koje
2 oznake resursa (bilo ista ili razli¢ita tipa) i postavite ih na
podruéje koje kontrolirate koje sadrzi radnika.

POTPORA: Stjecete snagu na Stazi Snage ili vucete dvije borbene
karte. Ako se potrosio kup borbenih karata, promijesajte kup za
odbacivanje i stvorite novi kup.

AKCIIE DONJEG REDA: MoZete nastaviti placati kako bi poduzeli akeiju
donjeg reda za novce ¢ak i nakon $to dobijete zvijezdu za akciju.
To ée nastaviti pokretati Trajne Bonuse Novacenja.

NADOGRADNIA: Uzmite kocku tehnologije sa bilo koje zelene kuéice
navasem Podmetacu Igraca i postavite je na bilo koju kuéicuu
zagradama na vaem Podmetacu Igraca.

MEHOVI: Samo mehovi mogu prevoziti naokolo radnike (bilo koji
broj radnika), ne likove. Sposobnosti meha se primjenjuju na sve
mehove i vaseglika. Svaka frakcija ima malo drugacije Riverwalk
meh sposobnosti. Ako meh ima sposobnost Speed, on moze
pokupiti i ispustiti radnike/resurse u pola kretanja.

RIVERWALK: Svaka frakcija ima malo drugaciju verziju Riverwalk
sposobnosti, §to im dozvoljava kretanje preko rijeka na dva
posebna tipa podrugja.

GRADEVINE: Samo jedna gradevina moze biti prisutna na svakom
podrugju. Gradevine se ne mogu graditi na jezerima.

NOVACL: Stjecete Jednokratni Bonus Novacenja kada poduzimate
akciju novacenja. Od tada, stjecete Stalni Bonus Novacenja kada
god viiliigra¢ vama s lijeva ili desna poduzmete akciju donjeg
reda koja odgovara tom bonusu.

BORBA: Samo likovi i mehovi mogu sudjelovati u borbi (micanje
lika ili meha na podrucje koje sadrzi protivnickog radnika nije
borba). Izjednacenja uvijek idu na stranu napadaca. Ako je
porazeni u borbi otkrio bilo koliko snage (bilo na Broja¢u Snage
ili preko borbenih karata), on stjeée borbenu kartu. Oboje,
pobjednik i porazeni moraju platiti snagu koju su odabrali na
Broja¢u Snage.

POVLACENIE RADNIKA (PRISILNO): Popularnost gubite samo forsiranjem
protivnickih radnika na povlacenje za vrijeme vaseg poteza.

Tako je, ako ste napadnuti mehovima s radnicima na njimaivi
pobijedite uborbi, ne gubite 1 popularnost forsiranjem svakog

od tig radnika na povlacenje. Na vaSem potezu, mozete prisiliti /
protivnicke radnike na povlacenje ¢ak i ako nemate dovoljno iI
popularnosti. '

SUSRETE: Samo likovi mogu imati susrete. Kako bi odabrali jednu
opciju na karti susreta, vi morate mo¢i platiti cijenu (ako je ima).
Sviresursi, jedinice ili gradevine stecene s karata susreta idu na
podrugje gdje se dogodio susret. Dobrobiti ste¢ene iz susreta ne
pokrecu Stalne Bonuse Novacenja.

TVORNICA: Samo likovi mogu zahtijevati karte Tvornice (1 po igracu).
Akcije poduzete na kartama Tvornice ne pokreéu Stalne Bonuse
Novacenja ili Bonuse Gradevina.

CIUEVI: Na svom potezu mozete otkriti zavrseni cilj. Odbacite drugu
kartu cilja (osim ako ne igrate Saxony).

POSTAVUANIE ZVIEZDI: Jednom kada igra¢ postavi zvijezdu na Stazu
Uspjeha, ne moze se ukloniti. Posjedovanje zvijezde na ciljune
sprecava druge igrace od postavljanja njihovih zvijezdi na isti cilj.
Ako igra¢ postavlja svoju 6. zvijezdu, igra odmah zavrsava. Nista
se vise ne dogada osim zavrsnog bodovanja.

ZAVRSNO BODOVANE: Na kraju igre, ne zaboravite ukljuéiti novece koje

ste stekli za vrijeme igre kao dio vaseg konaénog ukupnog novca.

Kada bodujete za kontrolu podruéja, vi kontrolirate podrucje i 5

sve resurse na njemu ako tamo imate jedinicu ili gradevinu (osim ' j
ako su neprijateljske jedinice na podru¢ju gradevine). Bodujete

samo svake dvije oznake resursa koje kontrolirate, ne sve oznake

resursa.




ZELITE GLEDATI VIDEO KAKO SE IGRA?

Idite na stonemaiergames.com/games/scythe/videos/

ZELITE PRAVILA NA DRUGOM JEZIKU?

Skinite pravila i upute na nekoliko jezika na
stonemaiergames.com/games/scythe/rules-and-print-play/

IMATE PITANJE DOK IGRATE?

Tweetajte na @stonemaiergames with the hashtag #scythe

TREBATE ZAMJENSKI D107

ZatraZite na stonemaiergames.com/replacement-parts

ZELITE OSTATI U KONTAKTU?

Prijavite se na mjesecne novosti na stonemaiergames.com/e-newsletter

ZELITE VECU PLOCU?

Kupite prosirenje ploée kako bi stvorili 50% veéu plo¢u na

stonemaier—games.myshopify. com

Kickstarter verzija Scythe dolazi s plastiénim spojnicama za spajanje prosirenja ploce na standardnu
plocu. Zbog na¢ina na koji je dodatak prosirenje ploce pakiran, spojnice nisu ukljuéene.

ZAINTERESIRANI ZA PROMO | POSEBNE STAVKE?

Svi promo stavke koje dolaze u Kickstarter verzijama Scythe su upakirani u stavke u kutiji (tj. paket od
6 promo karata Tvornice su zamotane s drugih 12 karata Tvornice).

Ako imate maloprodajnu verziju Scythe, mozete kupiti promo i sprecijalne stavke online (stonemaier-
games.myshopify.com/collections/all) i potencijalno na konvencijama ili na

BoardGameGeek.com trgovini.
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