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(5odina je 1400. ()i ste Apelar Uavel, vitez zaklet na vernost kralju Sar[u (O“I<Ooljenom.
Jivite u Parizu, u porodicnoj vili nedaleko od cuvene katedrale Notr (Pam. Jos od kad
ste bili dete, imate cudne, prorocke snove u kojima vidite nasilne scene zlocina koji su ve¢
pocinjeni ili onih koji tek treba da se dese. ((fbrzo ste shvatili da vaS nesvakidasnji dar
moZete da Koristite kako biste ¢inili dobro, pa ste poceli da reSavate slucajeve koje niko

cfrugi nije mogao da resi. Sahva[jujuéi tome stekfi ste reputaciju u 9radu isada [jucﬁ trage
vasu pomo¢ svaki put kada se desi neki misteriozni locin.
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GET IT ON #_  Download on the

S fhdad " Google Play [{ @ App Store

Igra Hronike zlo¢ina zahteva besplatnu aplikaciju (Chronicles of Crime) koju mozete da skinete s
Apple App Store i Google Play (aplikacija trenutno zahteva Android 5 ili noviji, IOS 10.0 ili noviji, a
vremenom moze da dode do promena). Potrebno vam je da imate instaliranu aplikaciju na telefonu
ili tabletu da biste igrali. Nemoguce je da igrate bez aplikacije (jednom instalirana aplikacija viSe ne
zahteva povezanost sa internetom da biste je koristili za igru). Jezik mozete da menjate u aplikaciji.



Svaki scenario nudi jedinstvenu kriminalnu istragu.
Ovo je kooperativna igra u kojoj svi igraéi saraduju
kako bi resili misteriju. Prica se razvija dok sakupljate
dokaze i ispitujete osumnjicene. Kada mislite da ste
spremni da reSite slucaj morate da odete na lokaciju
naznacenu u tom konkretnom scenariju i pritisnete
dugme i da biste odgovorili na niz pitanja
vezanih za istragu. Na osnovu odgovora saznacete
rezultat vaseg tima.

ostavka

o Postavite tablu sa dokazima na sredinu stola.
Tabla sa dokazima ima 20 mesta za dokaze (15
crvenih i 5 plavih) i 4 mesta za li¢nosti koje se ne
nalaze ni na jednoj odredenoj lokaciji.

\
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; Postavite tablu Porodic¢na vila na sto, a ostale
| table lokacija drzite na gomili. Otkrivacete ih
: i postavljati licem nagore na sto, kako budete
E nailazili na te lokacije tokom istrage. Svaka tabla
l lokacije ima 4 mesta za licnosti.

Postavite karte li¢nosti i karte specijalnih
predmeta licem nadole pored table sa dokazima.

s

:

: o Postavite karte kategorija dokaza licem nagore,
tako da budu dostupne svim igracima. Tokom
igre mozete slobodno da pretrazujete ovaj Spil,
trazec¢i onu kartu koja vam treba u tom momentu.

s

Postavite kartu psa, licem nagore, pored table sa
' dokazima. Zapamtite da je pas uvek sa vama i da
‘ mozete da ga posaljete da trazi uz pomo¢ mirisa.

Postavite karte vizija licem nadole, tako da
budu dostupne svim igrac¢ima. Njih nemojte da
otkrivate dok vam aplikacija ne kaze da uradite.

Svaka tabla lokacije ima 4 mesta za licnosti , dok

- tabla sa dokazima ima 4 mesta za licnosti koje se ne ; _ L
nalaze ni na !'ednoj odredenoj lokaciji o i 20 mesta s >
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Kada postavite igru aktivirajte aplikaciju, kliknite na
1400 u glavnom meniju i izaberite scenario koji Zelite
da igrate.
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NAPOMENA: Probajte kratku uvodnu
istragu kako biste se upoznalisa igrom. U
ovom scenatiju su objasnjena pravila da
biste lakse razumeli kako igra funkcionise.

.

PR Ny e N,

I il

Svaki scenario pocinje tako Sto imate prorocanski san o
slucajukoji ceteresavati. Aplikacija ce vam dati uputstva
koje karte vizija da uzmete za koji scenario (obic¢no 4-5
karata za scenario) i da ih stavite licem nagore na sto,
tako da svi igra¢i mogu da vide prikazane scene. Scene
mogu biti ili iz bliske buduénosti ili iz proslosti, a obi¢no
ukljuéuju predmete i licnosti koje Cete sresti kasnije
tokom scenarija. Vizije vam pruzaju dodatni kontekst
koji moze da vam pomogne u reSavanju slucaja. Karte
vizija nemaju QR kodove tako da ne mozete direktno
da ispitujete li¢nosti o njima.

Istraga u Hronikama zlocina se odvija tako Sto skenirate

lokacije, li¢nosti i kategorije dokaza. Kada vam se na

ekranu pojavi prozor za skeniranje uperite vas uredaj
prema QR kodu na tabli ili karti. Potom pritisnite bilo
gde da pokrenete skeniranje. MozZete da ukljucite opciju
»auto skeniranje” u = padajuéem meniju aplikacije.

(K;l)ko se igra

|
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Igraci bi trebalo zajedno da diskutuju i odlucuju koju ¢e
kartu, odnosno tablu da skeniraju.

Omogucava vam da predete na tu lokaciju.

Omoguéava vam da ispitujete tu li¢nost. Kada
ispitujete licnost ona moZze da vam odgovara na
pitanja o bilo kojoj drugoj li¢nosti ili dokazu. Da biste
to uradili skenirajte odgovarajucu kartu i vas ispitanik
¢e poceti da pric¢a o njoj.
VazZno! Imajte na umu da licnosti nikada ne
mogu da budu ispitivane o lokacijama. Ako
budete skenirali neku tablu sa lokacijom
tokom ispitivanja prekinucete ispitivanje i
vas tim ce automatski preci na tu lokaciju.

Ispitivanje mozete da prekinete tako Sto Ccete

pritisnuti dugme .

Omogucava vam da pokupite dokaz koji ste uocili
Tada dodatni detalji o postaju dostupni i ako je doka
relevantan za vas slucaj aplikacija ¢e vam naglasiti dé
ga postavite na tablu sa dokazima.

UPOZOREN]JE! U retkim slucajevima moze da se
desi da skeniranje ne radi zbog:

« Nedovoljno svetla u prostoriji
o Zastitnih kesica za karte (koje stvaraju refleksiju)
o Kamere na telefonu (necistoée i sliéno)

Budite sigurni dase QR kod nalazi unutaroznacenog
kvadrata i drzite telefon mirno da bi kamera imala fokus.
Ako QR kod i dalje nije u fokusu pokusajte da prodete
rukom ispred kamere kako biste joj povratili fokus.




Skeniranje ¢lana porodice:

Omogucava vam da potrazite pomoc¢ od ¢lanova
svoje porodice, koji su spremni da sa vama podele
svoje znanje. Oni se uvek nalaze u vasoj porodi¢noj
vili, a da biste razgovarali sa njima morate i vi da
budete na toj lokaciji.

Vas stric je MONAH koji radi u
manastirskoj biblioteci. On ée vam
rado dati viSe informacija o svim
pisanim izvorima i odgovoriti na
sva pitanja u vezi sa religijom i
svestenstvom.

Vasa sestra je TRGOVKINJA i
kolekcionarka zanatske robe. Ona
moze da pregleda bilo koji predmet
za vas i moze vam pomoci da
utvrdite njegovo porekloivrednost.

Va3 brat je kraljev SPIJUN. Njegov
posao jedaznasveoljudima iz Pariza,
pa mozete da ga pitate za informacije
o li¢nostima koje srecete tokom
istrage. Naravno, ni on ne moze da
zna bas sve stanovnike Pariza.

Skeniranje karte psa:
Omogucava vam da Kkoristite
Persivala, vaseg psa i vernog
saputnika, da njusi predmete i
prati njihov miris. Persival je uz
vas sve vreme. Njega predstavlja
karta psa koju mozete da
koristite na bilo kojoj lokaciji.
On je pas traga¢ i mozete da mu §
pokazete bilo koji dokaz koji
- fizicki posedujete (koji se nalazi u crvenoj oblasti
na tabli sa dokazima) da proverite kako reaguje na
ljudski miris koji se nalazi na njemu. Da biste to
uradili, skenirajte kartu psa, a zatim kartu dokaza.
Pas ¢e uraditi jedno od sledeceg:

o Odvescevas do lokacije na kojoj se trenutno nalazi

ili na kojoj se nalazila licnost koju je nanjusio,

« Pokazace licnost koju je nanjusio ako se nalazi
zajedno sa vama na istoj lokaciji,

o Uznemiriée se sto ukazuje da postoji jak ljudski
miris na predmetu, ali on ne moze da prepozna
osobu u ovom trenutku,

-« Ignorisace predmet jer na njemu ne postoji trag
ljudskog mirisa koji moze da oseti.

- Pas nece reagovati na kartu li¢nosti i tablu lokacije.
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Otkrivaty'e [okacy'a, [icnosti,
specjja[nih predmeta i vizjja.
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Lokacije, li¢nosti, specijalni predmeti i vizije bi trebalo
da ostanu licem nadole dokle god ih aplikacija izricito
ne pomene. Tokom igre neke od ovih karata i tabli ce
biti otkrivene. One na sebi imaju broj ili slovo i neki od
ovih simbola.

KARTA LICNOSTI

TABLA LOKACIJE

KARTA SPECIJALNOG
PREDMETA

KARTA KATEGORIJE DOKAZA

KARTA VIZIJE

@ Novu lokaciju postavite na sto, pored table sa
dokazima.

@ Novu liénost postavite na jedno od Cetiri mesta za
licnosti na odgovarajucoj tabli lokacije.

Ako niste sigurni gde se otkrivena licnost nalazi,
postavite je na jedno od Cetiri mesta za licnosti na tabli
sa dokazima. Ne zaboravite da premestite licnost ako
otkrijete gde se nalazi!




® mozete da pronadete pretragom mesta
zlo¢ina. Samo karte koje odgovaraju relevantnim
dokazima za va$ slucaj postavicete na tablu sa
dokazima. Pogledajte stranu 6 da saznate kako se

pronalaze karte kategorija dokaza.

L. L U crvenu oblast, stavljate sve karte

kategorija dokaza i karte specijalnih
predmeta koje ste pronasli na mestu
zlodina ili ste ih dobili od li¢nosti koje
~ste sreli tokom vase istrage. Medutim,
licnost nekad moze samo da vam kaze
nesto o nekom o predmetu, a da vam
ne da taj predmet. U ovom slucaju,
aplikacija ¢e vas uputiti da stavite
odgovarajucu kartu kategorije dokaza ili kartu
specijalnog predmeta u plavu oblast na tabli sa
dokazima da biste naznacili da znate za postojanje
tog predmeta, ali da ga jo$ niste pronasli. Ako se
kasnije u igri desi da pronadete ili dobijete ovaj
predmet, aplikacija ¢e od vas traziti da premestite

odgovarajucu kartu iz plave u crvenu oblast.

® moZete da otkrijete
tokom istrage i njih odmah postavite na tablu
sa dokazima. Aplikacija ¢e vas obavestiti da li se
i kada oni pojavljuju u igri. Pretrazite Spil licem
nadole i postavite odgovaraju¢u kartu licem

nagore na tablu sa dokazima.
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PRIMER: Skenirali ste Iokacuu E i na ekranu
vam se pojavilo:

muskarac - 14 sa krvavim nozem

Q 12 bio na ovom mestu pre sat |

~ vremena.

Na osnovu teksta vi treba da:

o Pronadeteli¢cnost18idaje postavite namesto
za licnosti na lokaciji E.

o Pronadetelicnost14idaje postavite na mesto
za nelocirane licnosti na tabli za dokaze.

» Pronadete kartu kategorije dokaza 12 (oruzje
za blisku borbu) i da postavite na plavu oblast

. table sa dol:#n‘ia.

e

gpotraga za dokasima

et saty’ }

Neke lokacije (na primer mesto zlo¢ina) omogucavaj

vam da tragate za dokazima. Pritisnite dugm

da biste zapoceli pretragu lokacije.

Dokaze moZete da trazite na dva nacina:

« Panoramskim gledanjem - istrazite mesto zlocina.

JA

bez dodatnih uredaja.

« U 3D formatu - postavite nao¢are (koje se odvojena
prodaju) na sredinu ekrana, preko Zute linije

vasem telefonu.
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ate 40 sekundi da pretrazite mesto zloc¢ina i da
ppisete saigracima Sta vidite. Morate da se okrecete svih
60 stepeni kako biste pretrazili lokaciju u potpunosti.
Takode lokaciju mozete da istrazujete povladenjem
gore, dole, levo, desno po ekranu. Ostali igraci za to
vreme moraju da nadu karte kategorija dokaza koje
odgovaraju onome Sto vi opisujete. Budite sigurni da su
ove karte licem nagore i da su dostupne svim igrac¢ima

koji ne koriste aplikaciju u tom trenutku.

Kada vreme istekne mozete da odlucite da neki drugi
igraC pretrazi mesto zlo¢ina ili mozete da stanete.
Zapamtite da ¢e vam svaka dodatna pretraga potrositi

jos vremena u igri.

Posle toga skenirajte sve karte kategorija dokaza koje

ste odvojili. Aplikacija ¢e vam rec¢i da li je neka od

tih karata bitan trag koji treba da stavite na tablu sa
lokazima ili vam nije od koristi u tom trenutku i treba
je vratite nazad u Spil. Mozda ¢e vam biti potrebna

nije tokom vase istrage.

P ss—— P

v ot

A y ~

‘U igri Hronike zlo¢ina vreme ima jako bitnu ulogu. U
gornjem desnom uglu ekrana uvek mozete da vidite

trenutno vreme.

Svaki put kada skenirate predmet, ispitujete li¢nost ili

istrazujete mesto zlocina prode 5 minuta u igri.

Svaki put kada putujete sa jedne lokacije na drugu

prode 20 minuta u igri.

Vreme koje ste potrosili u igri uti¢e na vas rezultat. Sto

ste manje vremena potro$ili ostvariéete bolji rezultat.

stupne samo u
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{ otok vremena i dogac{cyi

U nekim scenarijima protok vremena zna¢i da dolazido

romena situacije - licnosti mogu da se pomeraju ili da

Ako ste nesSto propustili, ako ste kliknuli na ekran
prebrzo ili jednostavno Zelite da proverite Sta ste

prethodno otkrili iskoristite opciju ,,Istorija”.

Kliknite na| = 'u donjem levom uglu ekrana a zatim na
¢ da biste mogli da pregledate sve interakcije i efekte

skeniranja do kojih ste dosli tokom vase istrage.

e e

Kada mislite da ste resili slu¢aj mozete da podnesete

izveStaj. Vratite se na lokaciju koja je naznacena u
slucaju i pritisnite dugme RESI . Vasem
timu ce biti postavljen niz pitanja. Da biste odgovorili
na njih skenirajte kartu koja podrzava vas zakljucak. Vas
rezultat ce zavisiti od vasih odgovora. Kada proverite

rezultat mozete da pritisnete dugme JI{EY2\I[ 300 da

biste procitali pricu ili odigrali scenario ponovo.
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