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BISTRO ZALIV!

.....

Nedelja restorana
u Bistro zalivu!
U svojoj kuhinji spremacete
ukusnu hranu i planirati
spektakularan obrok od sedam
jela, kako biste impresionirali
slavne kriticare!

Slacete svoje najbolje kuvare da
nabave najkvalitetnije sastojke,
od kojih ce praviti neverovatne
obroke i dokazati da je vas
restoran najbolji u Bistro zalivu!
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POSTAVKA

POSTAVKA IGRE

a Sef sale: Izaberite igraca koji ce biti

Sef sale i dajte mu istoimenu kartu.
On e imati zadatak da vodi igrace kroz
postavku na pocetku svake runde.

@ Vrecica za tokene: Stavite sve tokene
sastojaka, zacina i glasina (duguljastog

oblika) u vredicu i protresite je.

e Kej: Postavite tablu Kej na sredinu stola i
pratite sledece korake:

@ postavite marker rundi na prvo polje

skale rundi. Postavite token Na cekanju

na trece polje skale rundi. Postavite
jedan token univerzalnog zacina za 7.
rundu na sedmo polje skale rundi.

(b) Odvojeno promesajte karte izazova,
kriticara i glasina i popunite polja duz
vrha table, sleva nadesno, slede¢im
redosledom:

O 6 karata izazova (licem nadole)
@ 1 kartu kriticara (licem nagore)
O 3 karte glasina (licem nadole)

Preostale karte vratite u kutiju, a da ih
ne pogledate.

Prva partija: Ukoliko je ovo vasa prva
partija, predlazemo vam da koristite Misa
kao kriticara, i da uklonite sve napredne
glasine iz spila, koje Cete prepoznati po
konobaru sa narandzastom krpom.

POSTAVKA
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9 Lokacije: Pratite sledece korake da biste

postavili lokacije.

@ rronadite pet tabli lokacija sa brojem
na poledini. Vratite u kutiju
svaku tablu sa brojem 3
vedim od broja igraca
(na primer, ukoliko igrate
sa 3 igraca, zadrzite lokacije 1, 2 i
3). Postavite preostale table u niz,
u numerisanom redosledu sleva
nadesno, a zatim okrenite svaku od
njih licem nagore.

O rostavite Kamion za supu na levi
kraj niza. Tokene supe stavite na
naznaceno mesto na Kamionu za
supu, a tokene corbe pored.

akademiju (tim redosledom) na desni
kraj niza. Koristite stranu oznacenu
brojem 2 u partiji sa dva

igraca, a ukoliko igrate u

vise od dva igraca koristite

drugu stranu.

o Promesajte karte pomocnih kuvara
i postavite ih u Spil okrenut licem
nadole na Kuvarsku akademiju.
Postavite tokene pomocnih kuvara
pored Kuvarske akademije.

6 Tokeni zvezdica: Postavite sve tokene

zvezdica pored table Kej.

(D Postavite Ponocnog trgovca i Kuvarsku
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POSTAVKA IGRACA

Svaki igrac prati sledece korake:

o Komponente: Izaberite boju i uzmite zastor
restorana, tablu kuhinje, kuvarsku kapu i

tri figure kuvara (mis, guster i vepar) u toj
boji. Postavite zastor da biste napravili svoje
skriveno skladiste pored table kuhinje, tako
da svi mogu da vide vasu kuhinju. Postavite
tablu kuhinje tako da je strana sa finalnim
bodovanjem okrenuta nadole i postavite

i h o o ) O _ - kuvare u kuhinju.
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sargarep, sir. ritws, mesn, pecurke | vioo,

9 Karte lokacija: Uzmite devet karata G Pocetna supa: Uzmite jedan token supe i * Ugostitelji (opciono): Podelite svakom
lokacija u svojoj boji. Kreirajte svoju ruku sakrijte ga iza svog zastora. igracu po dve karte ugostitelja. Svaki igra¢
tako Sto Cete zadrzati karte lokacija koje se bira jednu koju ce postaviti licem nagore,

koriste u igri, a preostale karte (ukljucujuci 6 Kuvarska kapa: Pomesajte kuvarske kape pored svoje kuhinje, a drugu vraca u kutiju.
kartu Pauza, koja se koristi samo u svih igraca i nasumicno ih poredajte na
ekspanziji) vratite u kutiju. stazu prioriteta na tabli Kej.

e Tanijiri: Uzmite jedan Tanjir za kriticara i
tri tanjira za izazove. Tanjire postavite bilo
gde ispred sebe. Oni mogu biti i skriveni

iza vadeg zastora.

POSTAVKA 5




PREGLED IGRE

CILJ IGRE

Da biste pobedili, vas restoran mora da dobije
najvise zvezdica. Zvezdice dobijate sluzenjem
visokokvalitetnih obroka na kraju svakog dana.
Slacete svoje kuvare u Bistro zaliv da prikupe
sveZe sastojke i druge artikle, koji vam mogu
pomoci da pripremite najbolja jela.

KRITICARI

U svakoj partiji grad posecuje
jedan kriticar, koji ce Zeleti da
proba obrok od sedam jela u
svakom restoranu. Svaki kriticar
ima svoja jedinstvena pravila.

Ime
Kriticar moze uticati na: P kriticara

O Obroke za izazove ”"Om : < J

| —— I

Tokow igre, vrednost syih Sargarepa .
0,057 je duplirana. * PraVllO
D Obrok za kriticara = 1

kriticara

LOKACLJE

Svaka lokacija pruza
sveze zalihe sastojaka,
zacina, supe i glasina.
Slacete svoje kuvare

na ove lokacije u svakoj
rundi, koristeci svoje
karte lokacija.

Ime lokacije

N\ NEBESKD PRISTANGTE L

Mesta za artikle

PREGLED IGRE

SASTOJCI, ZACINI, VREDNOST | KVALITET

Pripremite svoje obroke
koristeci sedam razlic¢itih
vrsta sastojaka.

Dodajte zacin koji odgovara
vrsti sastojka da udvostrucite
njegovu vrednost.

Simbol
Vrednost z:largin(;
Vrst —
rsta Vista
sastojka

Ukupni
kvalitet 12!

® Saberite vrednosti svih sastojaka da biste dobili KVALITET obroka.

® Svaki sastojak ima svoju VREDNOST.

GLASINE, SUPA | CORBA

¢ Glasine vam omogucavaju ® Supai ¢orba su savrsen dodatak
da pogledate skrivene obrocima za izazove. Servirajte
informacije, i pruzaju vam ih uz svoje obroke za izazove da
uvid u to kako ce obrok za biste im povecali kvalitet i/ili kao
kriticara biti bodovan. zamenu za neki od sastojaka koji
vam nedostaje.

\_) Corba

Supa

Tip glasine

Dzoker glasina
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TOK IGRE

Igra traje sedam rundi, podeljenih u tri dana. Svaka runda ima pet koraka:

1. KORAK: 2. KORAK: 3. KORAK: 4. KORAK: 9. KORAK:

POGETAK RUNDE PLANIRANJE TRﬁANJE KUPOVINA KRAJ RUNDE

P8 D
i'/ \ \\ \ \\ \ \\
1] 1] 1]
Y, Y, Y,
Y Y Y

1. KORAK: POCETAK RUNDE

Na pocetku svake runde, prodavci Bistro zaliva moraju da se pripreme za svoje musterije.
Sef sale treba da vas vodi kroz ovaj proces, prateci uputstva na istoimenoj karti.

Otkrijte novi izazov: Obnovite zalihe Obnovite zalihe 0 Otkrijte novog pomocnog
Okrenite krajnju levu kartu corbe: Ukoliko je polje za artikala: Prodite kroz sve kuvara: Okrenite novu kartu
izazova na tabli Kej licem corbu na Kamionu za supu lokacije, sem Kamiona za supu, pomocnog kuvara na Kuvarskoj
nagore. Ako postoji token Na prazno, postavite na njega i popunite sva prazna polja akademiji. Pronadite odgovarajuci
¢ekanju na skali runde koju jedan token corbe iz zaliha. artiklima koje cete nasumicno token pomocnog kuvara i
trenutno pripremate, postavite izvudi iz vrecice. Ne stavljajte postavite ga na tu lokaciju.

ga na kartu izazova tako da nikakve artikle na Ponoénog Uklonite iz igre pomoc¢nog kuvara
njime prekrijete krajnji desni trgovca i Kuvarsku akademiju. za prethodnu rundu, ukoliko ga
sastojak. niko nije izabrao.

mﬂ\ L ‘ é-l\‘e i T e

Samo u 7. rundi: Umesto da otkrijete
novog pomocnog kuvara, uzmite
token univerzalnog zacina za 7.
Samo za dva igraca: rundu sa skale rundi i postavite

Samo u 7. rundi: Ne Popunite tokenima iz vrecice ga na Kuvarsku akademiju.
otkrivate novi izazov. dva mesta za artikle na
Kuvarskoj akademiji.

TOK IGRE
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2. KORAK: PLANIRANJE

Nakon $to ste pogledali ponudu u Bistro zalivu, vreme je da isplanirate
gde Cete da posaljete svoje kuvare u ovoj rundi. Svi igraci istoviemeno
daju tajna uputstva svojim kuvarima postavljanjem karata lokacija, licem
nadole, iznad kuhinje.

Primer:

Nakon pazljivog
razmatranja (i nadajuci se
da ce imati malo srece),
Zuti igrac je izabrao karte
lokacija za svoje kuvare -
misa, gustera i vepra.

Morate da postavite po jednu kartu lokacije, licem nadole, na svako od tri
polja za karte, kako biste dali uputstva svojim kuvarima. Svaki kuvar mora
da ode na razlicitu lokaciju, posto imate samo po jednu kartu svake lokacije.
Kada svi igraci postave karte za svoje kuvare, prelazite na sledeci korak.

3. KORAK: TRCANJE

Sada je vreme da pokrenete svoje planove! Svi igraci okrecu sve svoje karte
lokacija licem nagore i odmah postavljaju svoje kuvare na odgovarajuce
lokacije.

Primer:
Ljubicasti mis, zuti guster i plavi
vepar posetili su Vrh piljarnicu,

Kada postavite kuvara na lokaciju, stavite ga na jedno od tri polja na vrhu i postavljeni su na odgovarajuca

lokacije, koja oznacavaju koliko artikala kuvar moze da nosi. Kuvari koji —  EEE— polja.
mogu da nose istu koli¢inu artikala stavljaju se na isto polje. Pomocni kuvari
se postavljaju prema nosivosti prikazanoj na njihovim kartama. w VRH PILIARNICA

NOSIVOST @ UPUTSTVA ZA POMOCNE KUVARE

U svakoj rundi Kuvarska akademija predstavlja jednog novog pomocnog kuvara
koji trazi praksu. Izaberite ga, i dobicete pomoc¢nog kuvara sa jedinstvenom
sposobnoscu za sledecu rundu. Svaki pomoc¢ni kuvar radi samo za sledecu
rundu, pa dobro iskoristite njihovu pomoc!

Svaki kuvar ima nosivost 1, 2 ili 3,
Sto odreduje kojim redosledom
¢e uzimati artikle i koliko artikala
¢e modi da uzme.

Ako imate kartu pomoc¢nog kuvara u koraku planiranja,
morate postaviti dodatnu kartu lokacije, licem nadole,
na mesto za kartu na svojoj karti pomocénog kuvara.

Brzi mi§ uzima svoj jedini artikal
pre sporijeg gustera i najsporijeg
vepra, koji moze mnogo da
ponese. Ne mozZete odluciti da sacuvate svog pomocnog
kuvara za neku buducu rundu. (Ukoliko zaboravite da
date uputstva svom pomocnom kuvaru, on svejedno

Primer: odlazi na kraju runde!)

Ljubicasti mis, Zuti guster i plavi
vepar posetili su Vrh piljarnicu.
Ljubicasti mi$ bira prvi, i uzima
samo jedan artikal. Zuti guster
bira drugi, i uzima preostala
dva artikla. Za plavog vepra nije
preostao nijedan artikal.

SPOSOBNOSTI
Svaki pomoc¢ni kuvar ima jedinstvenu sposobnost,
koja se aktivira u odredeno vreme na lokaciji
na kojoj se taj pomocni kuvar nalazi:

Nosivost

¢ Na pocetku lokacije: pre nego 3to bilo

- koji igrac uzme artikal na ovoj lokaciji
& VRH PILJARNICA : e
°

Pre tvog prvog izbora: pre nego sto

uzmete svoj prvi artikal na ovoj lokaciji
.. Ehedi i
® Posle tvog poslednjeg izbora: nakon e,
Sto uzmete sve svoje artikle na ovoj lokaciji

Sposobnost

TOK IGRE




4. KORAK: KUPOVINA Primer

Plavi mis (1) je prvi stigao do Pustinjskog prodavca, i

Kada svi igraci zavrse sa postavljanjem svojih kuvara, resite sve moZe da bira koji Ce artikal uzeti. Uzima vino i vraca

lokacije, jednu po jednu, pocevsi od Kamiona za supu, a zatim i

ostale lokacije u nizu, sleva nadesno.

RESAVANJE LOKACIJE

Kada resavate lokaciju, svaki kuvar koji se nalazi na toj lokaciji
imace priliku da uzme artikle ta¢no odredenim redosledom.
Svi kuvari na polju nosivosti 1 prvi biraju, zatim kuvari na polju

nosivosti 2 i na kraju kuvari na polju nosivosti 3.

¢ Ukoliko je samo jedan kuvar na polju, on moze da izabere

se u svoju kuhinju.

Crveni vepar (2) je ispred Zutog vepra
(3) na stazi prioriteta, i uzima glasinu
kao svoj prvi izbor. Zuti vepar bira
sledeci, i uzima pecurke. Posto crveni
vepar moZe da nosi jos artikala, on bi
sada ponovo birao, ali posto nema
viSe artikala na ovoj lokaciji oba vepra
se vracaju u svoje kuhinje sa samo po

jednim artiklom.

sve svoje artikle odjednom, pre svih kuvara na sledecem

polju.

® Ukoliko se na istom polju nalaze dva, ili viSe od dva kuvara,
oni naizmeni¢no biraju po jedan artikal, redosledom koji
je odreden stazom prioriteta. Tek kada svaki od njih uzme
onoliko artikala koliko moze da nosi, kuvari na sledecem polju

dolaze na red da biraju.

STAZA PRIORITETA

Ukoliko vise igraca posalje kuvare iste nosivosti na
istu lokaciju, morate uzeti u obzir pozicije igraca
na stazi prioriteta da biste odredili ko prvi igra.
Kuvar igraca cija se kuvarska kapa nalazi blize
Celu staze prioriteta prvi Ce birati artikal.

Kada odredite koji kuvar ima prednost, kuvari iste
nosivosti e zatim naizmeni¢no uzimati po jedan
artikal utvrdenim redosledom, dok svaki od njih ne
bude imao dovoljno artikala (ili ih ne ponestane).

Proverite da li kuvar koji je prvi birao gubi poziciju
na stazi prioriteta:

e Ukoliko je jedan od izjednacenih kuvara prvi
kuvar koji je izabrao artikal na toj lokaciji, on
(i samo on) mora da vrati svoju kuvarsku kapu
na zacelje staze prioriteta.

® U suprotnom, niko ne pomera svoju kuvarsku
kapu.

Moguce je da se lokacija na kojoj se nalazi vise
kuvara sa istom nosivoscu u potpunosti resi,

a da niko ne izgubi poziciju na stazi prioriteta
(pogledajte primer krajnje desno).

Primer:

Crveni (A) i zuti (B) miSevi su izjednaceni za prvi
izbor. Crveni kuvar bira prvi, jer se nalazi ispred
Zutog kuvara na stazi prioriteta.

@ VRH PILJARNICA . ./
Pored toga, posto ima pravo prvi da bira, crveni
igrac vraca svoju kuvarsku kapu na zacelje staze
prioriteta. Nakon sto su oba misa uzela artikle,
ispunjavajuci svoju nosivost, plavi guster dobija
priliku da uzme artikal.

Primer:

Crveni mis (C) je jedini kuvar na ovoj lokaciji sa
nosivoscu 1, tako da on prvi bira. Nakon njega
na red da biraju dolaze zuti (D) i plavi (E) guster.
Zuti kuvar bira prvi, posto se njegova kapa nalazi
blize celu staze prioriteta.

a VRH PILJARNICA a '/

Posto zuti kuvar nije prvi uzeo artikal na toj
lokaciji, on ne menja poziciju svoje kuvarske kape
na stazi prioriteta.

TOK IGRE




4. KORAK: KUPOVINA mastavaxy

BIRANJE ARTIKALA

Razlicite artikle koje uzimate stavljate u specificne oblasti:

® Sastojke, zacine, supu i ¢orbu stavite u skladiste iza svog
zastora restorana.

ARTIKLI

Sakupljate razlicite artikle po gradu! Artikli ukljucuju
sastojke, zacine, supu i Corbu - pa cak i Sapatom
izgovorene glasine o Zeljama slavnih kriticara!

ZACINI

Zacini isticu ukuse vasih jela. Zacini se ne
racunaju kao sastojci i nikada ih ne mozete
koristiti samostalno u obroku. Medutim,
ako dodate zacin odgovarajucem sastojku,
udvostrucicete vrednost tog sastojkal

SASTOJCI

Sastojci su najbitniji za kvalitet vasih obroka.
Postoji sedam razlicitih vrsta sastojaka koje mozete
sakupljati (hleb, Sargarepa, sir, riba, meso, pecurke
i vino), i vi Cete Zeleti sve da ih imate kako biste
impresionirali kriticare!

Svaki zacin moze da se doda samo jednom
sastojku, i to udvostrucuje vrednost samo

tog sastojka. Vecina zacina mora da se doda
odgovarajucem sastojku (npr. zacin za meso
mora da se doda mesu). Izuzetak je univerzalni
zacin, koji moze da
se doda bilo kom
sastojku!

Svaki token sastojka ima vrednost od 2 do 7, koja
predstavlja njegov kvalitet (sastojak vrednosti 7
oznacava premijum proizvod, dok je sastojak
vrednosti 2 hrana najnize klase). Sto vise sastojaka
sa vecom vrednoscu iskoristite u svom obroku,
osvojicete vise zvezdica,
ali ponekad cete morati
da se zadovoljite
sastojcima koje imate!

U vrecici se nalaze po dva tokena
svake vrste zacina, ukljucujuci i
univerzalni zacin.

Univerzalni
zacin

U vrecici se nalazi po 13 tokena svake vrste
sastojaka (2,2, 2,3,3,3,4,4,5,5,6,6,7).

10 TOK IGRE

¢ (Clasine stavite na odredeno mesto na svojoj tabli
kuhinje koje odgovara njihovom simbolu.

SUPA | CORBA

Kada sve drugo omane, tu je supa! Kriticar nece
Zeleti da jede supu umesto ukusne Sargarepe ili
mesa, ali supa se moze koristiti kao zamena za
bilo koji sastojak u obrocima za izazove.

Supa ima vrednost 1, ali mozete dodati bilo

koju koli¢inu supe da biste poboljsali kvalitet
obroka za izazove, bez obzira na to da li je supa
zamenski sastojak ili ne. Na primer, mozZete
supom vrednosti T zameniti vino (¢udno, ali radi) i
tom obroku mozete dodati supu da biste povecali
kvalitet obroka za 1 po supi koju ste dodali.

Corba se takode moZe uzeti iz Kamiona za supu.
Corba funkcionige isto kao supa, samo S$to ima
vrednost 3. Igraci ne mogu zameniti corbu za
supu ili supu za ¢orbu.

Sva pravila koja se odnose
na supu primenjuju se i na
corbu.




GLASINE

Glasine o tome $ta koji kriticar narocito voli Sire
se gradom, i ako se vasi kuvari nadu na pravom N
mestu u pravo vreme, mogli biste da saznate %
deli¢ ovih vaznih informacija! Svaka karta glasina, %
okrenuta licem nadole, predstavlja dodatni
uslov koji Ce kriticar koristiti za bodovanje vaseg

obroka na kraju igre. Glasine se primenjuju samo na obrok za kriticara koji se
boduje na kraju 7. runde.

VRH PILJARNICA

Vasi kuvari mogu uzimati glasine sa lokacija kao da su sastojci i zacini. Ukoliko

ada vas kuvar sakupi onoliko artikala kolika mu uzmete glasinu, mozete odmah pogledati odgovarajucu kartu glasina na tabli
Kada vas k kup liko artikala kolik te gl te odmah pogledati odg jucu kartu gl tabl
je nosivost, vratite ga u svoju kuhinju. Ukoliko je ej. Postavite glasinu na odgovarajuce polje za glasine u kuhinji, kako bi svi
j t, vratite g ju kuhinju. Ukoliko | Kej. Postavite gl dg juce polje za gl kuhiniji, kako b
i — na lokaciji ponestalo artikala pre nego Sto je vas videli da vam je ona poznata.
= | - ’ kuvar uzeo onoliko art.llfala ko!lkf) moze d;? nosi, e s e Ne bi trebalo da gledate vise od
® Postavite kartu pomocnog morate ga odmah vratiti u kuhinju, sa onoliko onovo posledati kartu elasine jedne glasine u isto vreme, kako
kuvara i odgovarajuci token  artikala koliko je uspeo da uzme. Ukoliko se vas P bilo koFr)n %ren & tokogm . re, bi se izbegla mogucnost da ih
. - . y : . y u bi utku igre, - 5 ,
pored svoje table kuhinje. kuvar vrati bez ijednog artikla, dobijate utesnu o 8 vratite na pogresno mesto
. ako to zelite.
supu (pogledajte dole).
Ne mozZete ponovo uzeti istu glasinu - ona za vas vise ne postoji. Ukoliko na
vasoj lokaciji postoji glasina koju znate, morate je ostaviti drugim igracima.
UTESNA SUPA Dzoker glasine: Ukoliko uzmete dzoker

glasinu, morate je odmabh staviti na neko
prazno polje za glasine, po svom izboru,
i tretirati je kao glasinu tog tipa. Ukoliko

vec znate sve tri glasine, ne mozete da

Ukoliko se vas kuvar vrati u kuhinju bez ijednog artikla (po vasem izboru ili
zbog okolnosti), moZete uzeti jednu supu. Dobijate samo jednu supu, bez
obzira na nosivost kuvara. Ukoliko je kuvar uzeo bar jedan artikal, nema

uteSne supe za vas! uzmete dZoker glasinu.

Odlazak pre vremena: Kada je vas red da izaberete artikal, ako do tada niste Otkrivanje glasina: Ukoliko svi igraci znaju istu glasinu, okrenite odgovarajucu
uzeli nijedan, mozete odluciti da vratite svog kuvara u kuhinju pre vremena i kartu glasine licem nagore. U ostatku partije, ukoliko izvucete token glasine tog
uzmete ute$nu supu. Ponekad, jedna supa u ruci vredi vise nego dva hleba u tipa, uklonite ga iz igre i izvucite novi token iz vrecice.

radniji!

Primer:

Vepar ne Zeli sumnjivi hleb
i ribu vrednosti 2 koji su
ostali na ovoj lokaciji, pa
je odlucio da umesto njih
uzme jednu uteSnu supu.

i
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U vrecici se nalaze po tri tokena svakog tipa glasina, ukljucujuci i dzoker glasine.
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4. KORAK: KUPOVINA mastavaxy S y s

CISCENJE LOKACIJA

Od dobrih sastojaka prave se odli¢ni obroci, a ostaci se koriste za ¢asove
kuvanja. Kada se poslednji kuvar na lokaciji, osim Kamiona za supu i Kuvarske
akademije, vrati u svoju kuhinju, sledite ove korake da biste ocistili sve ostatke
pre nego Sto predete na sledecu lokaciju:

¢ Sakupite sve preostale sastojke i zacine, i premestite ih na Kuvarsku
akademiju.

¢ Uklonite preostale tokene glasina iz igre. Sve glasine o ukusu kriticara
gube se ako niko nije tu da ih cuje.

Pratite ove korake cak i ako nijedan kuvar nije posetio lokaciju.

Za Kuvarsku akademiju: Nakon sto se poslednji kuvar vrati u
svoju kuhinju, svi preostali sastojci i zacini premestaju se na
Kamion za supu. Ukoliko niko nije uzeo pomoénog kuvara,
vratite ga u kutiju. [zvini novajlijo - doci ¢e i tvoje vreme!

|PRODAVAC

POSEBNE LOKAGLJE Primer: PONOCNI TRGOVAC

Posebne lokacije se reSavaju kao i druge lokacije, Zuti guster bira ukusnu corbu i pecurke Ponocni trgovac trguje sastojcima, zacinima i

ali svaka ima svoje jedinstveno pravilo. (sastojak), koje su prethodno premestene na glasinama kao i drugi prodavci, ali necete znati Sta
Kamion za supu. nudi dok ne odete kod njegal!

KAMION ZA SUPU

Stanite u red za supu iz kamiona u Bistro zalivu!
Ova lokacija pruza veliki izbor artikala, ali je
najpoznatija po svojoj supi u Ciniji bez dna. Pored
svih ostataka iz prethodne runde i supe koje ne
ponestaje, u svakoj rundi je dostupna i jedna corba.

Nemojte dodavati artikle na ovu lokaciju na pocetku
runde. Kada stignete do ove lokacije, prvo izvucite
artikle iz vrecice i popunite sva mesta, cak i ako
nijedan kuvar nije posetio ovu lokaciju. Kuvari zatim
biraju artikle, kao i obi¢no.

Slanje kuvara kod Ponoc¢nog trgovca
zapravo je kockanje. Ne znate koji artikli ce
biti dostupni dok ne dode vreme za biranje!

Zalihe supe (koja ima vrednost 1) su neogranicene, &
tako da Kamion za supu nikada ne moze ostatibez ~ _ KAMION ZA SUPU
artikala i svaki kuvar moze vise puta uzeti supu.

-
Ljubicasti vepar uzima tri supe i na taj nacin u
s POLPUNOStI ispunjava svoj kapacitet nosivosti.

Kamion za supu moze biti dobra lokacija
da na nju posaljete svoje kuvare vece
nosivosti, jer je to jedina lokacija sa
neogranicenim brojem artikala. lako supa
nije bas kvalitetna, moze biti korisna za
ispunjavanje izazova, jer vam omogucava
da njome zamenite potrebne sastojke.

i -
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3. KORAK: KRAJ RUNDE

Nakon Sto resite Kuvarsku akademiju, sledite ove korake da biste zavrsili

rundu:

Vratite karte lokacija:
Svaki igrac vraca sve svoje karte
lokacija u ruku.

Pripremite obroke:

U 3. i 6. rundi (kraj prvog i drugog
dana) serviracete obroke za izazove!
(pogledajte odeljak Obroci za izazove,
na strani 14). U 7. rundi (poslednji dan)
dolazi kriticar, pa ce svaki restoran
pripremiti poslednji obrok (pogledajte
odeljak Obrok za kriticara, na strani

9 Odlazak pomocnog

kuvara:

Uklonite iz igre karte i tokene svih
pomocnih kuvara koji su korisceni
u toj rundi.

Primer:
Crveni mis$ i plavi vepar sa nestrpljienjem

Cekaju da vide koji ce se artikli otkriti kod
Ponocnog trgovca.

Danas je nagrada vredna rizika - mis prvi bira i
uzima odlican artikal, ali i vepar je zadovoljan
izborom koji je njemu preostao.

sledece runde).

16).
9 Pomerite marker runde:

Pomerite marker runde za jedno
polje unapred.

KUVARSKA AKADEMIJA

Svetski poznata Kuvarska akademija Bistro zaliva
predstavlja mesto gde se stvaraju kulinarski majstori.
U njoj mozete angazovati pomocne kuvare, ali i dobiti
drugu priliku da uzmete ostatke sastojaka i zacina pre
nego Sto se premeste na Kamion za supu. Odlazak na
ovu lokaciju je avantura, jer tokom faze planiranja ne
moZete znati Sta Ce se sve nuditi na Kuvarskoj akademiji.

Pomocni kuvar se racuna kao jedan artikal. Ukoliko
ga uzmete, postavite kartu pomocnog kuvara pored
svoje kuhinje i stavite odgovarajuci token na nju.
Morate ga iskoristiti kao dodatnog kuvara u sledecoj
rundi. U poslednjoj rundi, Kuvarska akademija nudi
specijalni token univerzalnog zacina za 7. rundu umesto|
pomocnog kuvara (poklon za kraj igre posto nema

S ‘_nl‘b‘_‘,iﬂ;\

Uvek je korisno imati dodatnog kuvara! Sto se
tice ostataka, vecina artikala visokog kvaliteta
obicno Ce se razgrabiti pre nego $to stignu u
Kuvarsku akademiju, ali ako postoje lokacije
koje nije posetio nijedan kuvar u toj rundi, izbor
bi mogao biti dobar.

zadovoljava se ribom vrednosti =

o
T . x 3 .vnu ¢
ks

Primer:

Prvi bira crveni mis, koji
uocava potencijal pomoc¢nog |
kuvara Ming, i dodaje nju u |

' svoju kuhinju. Ljubicasti mis,

tuzan sto je propustio priliku

da dobije pomoc u kuhinji,

5, koja je premestena na g
Kuvarsku akademiju sa druge
lokacije.
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0BROCI ZA I1ZAZOVE

Vreme je da pokaZete svoje kulinarske specijalitete Bistro zalivu, tako Sto cete
servirati svoje vrhunske obroke za izazove povodom Nedelje restorana. Tokom
izazova bodovanje na kraju prvog i drugog dana (nakon 3. i 6. runde), svaki igrac
moze servirati do tri obroka, kako bi ispunio izazove otkrivene u poslednje tri runde. e CISCENJE
Svi igraci mogu ispuniti sve izazove i ne uticu jedni na druge, niti se takmice.

Nakon izazova, svaki igrac koji je iznad trenutnog ogranicenja za hladenje u svom

skladistu mora izabrati artikle koje ce zadrzati za sledecu rundu.

Kada premestite marker runde na polje obroka za izazove, sledite ove korake:

@ PRIPREMA OBROKA ZA IZAZOVE

Mozete pripremiti po jedan obrok za svaku od ' \)

tri karte izazova okrenute licem nagore, koristeci
svoja tri tanjira za izazove. Igraci pripremaju obroke \)

istovremeno, javno ili skriveno iza svojih zastora, i
serviraju ih kada svi budu spremni.

Svaki obrok koji odlucite da servirate mora da sadrzi najmanje jedan
sastojak koji odgovara uslovu na karti. Ukoliko nemate potreban sastojak,
ili ne Zelite da ga iskoristite, moZete ga zameniti jednom supom. Supom
mozete zameniti viSe razlicitih sastojaka, ali ne mozete da pripremite
obrok koji se sastoji samo od supe - morate imati najmanje jedan potreban
sastojak. Otmeno ime nece zavarati goste ako im servirate samo supul!

Sve dok je gore navedeni uslov ispunjen, mozete ukljuciti bilo koju
kolicinu potrebnog sastojka u svoj obrok, kao i bilo koju koli¢inu supe.
Ubacite gomilu mesa u obrok za izazov Pikantna lazanja i dodajte Ciniju
(ili dve) supe da popunite tanijir!

@) SERVIRANJE 0BROKA

Kada svi igraci zavrse sa pripremanjem obroka za izazov, istovremeno
otkrivate svoje tanjire. Obroke servirate redom i odmah dobijate
zvezdice za njih.

€ CISCENIE
Nakon bodovanja, vratite svu iskoris¢enu supu i corbu u njihove zalihe.

Sastojci i zacini servirani u obrocima za izazove vracaju se u vrecicu, a
igraci uzimaju svoje tanjire za izazove.

Ukoliko je ovo kraj prvog dana, stavite token Na cekanju na polje
6. runde na tabli Kej.

S

- OBROCIZAIZAZOVE

@ PRIPREMA OBROKA ZA IZAZOVE
€© SERVIRANJE OBROKA

© FRIZIDER

zacinjeni hleb vrednosti
2, zacinjenu ribu
vrednosti 7 i corbu da
poveca kvalitet obroka i
da ispuni uslov umesto
sira koji mu nedostaje.

Ceda priprema obrok za izazov Topljeni uzitak ' —
koristeci... @ @
| TOPLENIZTAR

Ceda nije imao dovoljno
sastojaka da pripremi
obrok za izazov Vino i
hrana (ili je Zeleo da ih
sacuva za kriticara).

Za izazov Ukusno predjelo Ceda priprema obrok
koristeci...

Sargarepu vrednosti 6,
Sargarepu vrednosti 2,
pecurke vrednosti 3 i supu.
Supa je povecala kvalitet
obroka tako da ce on doneti
dve zvezdice, ali nije bila
neophodna da zameni
sastojak koji nedostaje. 6+2+3+1=12

Kvalitet ovog obroka je 12 i Ceda dobija dve zvezdice.



@ FRIZIDER TOKENI ZVEZDICA

v . . e Svaki restoran Zeli da dobija . . . e
Nakon ciscenja, proverite da li imate ostataka sastojaka i zacina u svom ) Kvalitet obroka | Broj zvezdica koji dobijate za
zaizazove

o B . e odli¢ne ocene i zvezdice. : :
skladistu koji premasuju kapacitet frizidera. . . . svaki obrok za izazove
Sve zvezdice koje ste sakupili

Na kraju prvog dana vas mali frizider moze da primi moraju da budu javne - na 0-5 Nedovosljerl?/i?a?gar da ga
samo pet artikala. Do kraja drugog dana nabavicete kraju krajeva, one oznacavaju '
profesionalni frizider, tako da cete moci da zadrzite % teSko stecenu reputaciju 6-11 Dobijate i?
deset artikala kako biste bili spremni za 7. rundu. Ova MAX vaseg restorana! Ukoliko je

ogranicenja su prikazana na tabli Kej. Bilo koji visak neophodno da razmenite 12-20 Dobijate i? i}(

tokena vracate u vrecicu. tokene zvezdica razlicitih

o = vrednosti sa zalihama, mozZete 21+ Dobijate ﬁﬁﬁi}{

Samo sastojci i zacini Cuvaju se u frizideru. Supa ne mora S
to uciniti u svakom trenutku.

da se hladi, tako da mozete zadrzati bilo koju kolicinu
supe bez uticaja na to koliko drugih artikala zadrzavate.
Glasine nikada ne uticu na kapacitet frizidera.

Primer:

Na kraju prvog dana vreme je da smanjite broj sastojaka i zacina, tako da
oni mogu da vam stanu u frizider.

9 @ °

N
21+ ity
4 5 @ Obrok mora da ima najmanje kvalitet 6 da biste mogli da ga servirate!

DODAVAN]JE ZACINA
Zapamtite da zacine moZete dodati
Milica ne moZe da zadrzi sve! Ona voli sir (a f \ odgovarajucim sastojcima, kako biste Ul
i kriticar ga ceni), pa Ce zadrZati dva sira i jos udvostrucili njihovu vrednost i povecali Dodavanje zacina mesu
tri vredna artikla. Milica vraca preostalo meso, kvalitet svog obroka. Svaki zacin udvostrucuje vrednosti 6 udvostrucuje
Sargarepu i ribu nazad u vrecicu. vrednost samo jednog sastojka kojem je njegovu vrednost, sto
dodat, a svaki sastojak moze biti zacinjen doprinosi kvalitetu obroka.
Supa se krcka u kuhinji preko nodi, tako da se ona N\ v samo jednim zacinom.

ne racuna za kapacitet frizidera, a njena kolicina
ostaje nepoznata drugim igracima.

\ % TOKEN NA CEKANJU
@ ‘ Prilikom pripreme poslednjeg obroka svakog

|“_ucmu.|_“'!m dana moracete da budete kreativni. Izazov
L koji se poslednii otkrije pre bodovanja dobija
token Na cekanju, koji prekriva krajnji desni
uslov. Imacete manje sastojaka neophodnih
da ispunite uslov, ali mozda ce vam trebati
viSe njih da biste dobili zvezdice. | za ovaj
obrok dodeljuju se zvezdice, isto kao i za

; !!lé;;%\\ [ ! | - ’ X . —_—— ostale obroke za izazove.
St WEES ~ ‘&3,’ 5 OBROCI ZAIZAZOVE [




0BROK ZA KRITICARA

Slavni kriticar sti¢i ¢e svakog trenutka - vreme je da ga zapanijite svojom
kulinarskom vestinom. Na kraju 7. runde svaki igra¢ mora da servira

i boduje svoj poslednji obrok. Posle toga, igra se odmah zavrsava, a
pobednik je igrac koji ima najvise zvezdica!
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7ERE§EN REZULTAT PRIPREMA []BRO
slucaju neresenog rezultata prilikom odredivanja P
© PRIPREMAOBROKAZA @ NAIBOLJE JELO o i o ZA KRITICARA
KRITICARA @© BODOVANJE GLASINA
€ NAJVISE SUPE

Za finalno bodovanije sledite ove korake:

© BONUS BODOVANJE
© SVIH SEDAM JELA € FINALNO BODOVANJE

@) PRIPREMA OBROKA ZA KRITICARA

Kriticar posecuje sve restorane iste veceril Uzece samo jedan zalogaj

od svakog jela, tako da mu morate servirati samo najbolje! Za svako jelo
moZete da izaberete samo jedan sastojak i mozete mu dodati samo jedan
zacin, postavljajuci ih na odgovarajuce mesto na svom Tanjiru za kriticara.
Ne mozete da servirate samo zacin, niti mozete da zamenite neki sastojak
supom. Kriticara ne zanimaju vasi potazi, bujoni, pa ¢ak ni corbe!

Kriticaru jela moraju biti servirana redosledom oznacenim na
Tanjiru za kriticara.

P\, A : v R Kada svi igraci pripreme svoje obroke, istovremeno otkrivaju svoje Tanjire
{ELIKI LILJAK TPM ne w za kriticara.
| obrok za kriticara, svako | SSelnl ‘ -

‘“ a vino (hez radina), Gija | zacini
Vaka najvedo] vrednosti st sastujicy
}jedau U ra svako vino  aplirajug, Primer'

l‘ i ; o I ¥redng
lll m\un‘::r. ‘f"“’,g.ﬁ zalin. | ma ovaj nacin. ity ““ v
| Ceda je iskoristio najbolje

sastojke iz svoje ostave za
SPECIJALNA PRAVILA KARATA svako jelo. Zacin za ribu
KRITICARA

je dodao jelu sa ribom, a
univerzalni zacin je dodao
Karta kriticara moze da promeni odredena pravila /.e/u >ap gcq/:kama, B
o tome koliko, ili koju vrstu artikala mozete dodati imati najveci efekat.
svakom jelu. Imajte to na umu kada sakupljate
sastojke i pripremate svoj obrok!

@) NAVISE SUPE

Igrac koji ima najvecu ukupnu vrednost supe i ¢orbe
dobija jednu zvezdicu. U slucaju neresenog rezultata,
svi izjednaceni igraci dobijaju pun iznos zvezdica.

| 0BROKZAKRITIGARA
| I —
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NAJBOLJE
JELO

(4)

SVIH
SUPE SEDAM JELA

(2 ©
€) SVIH SEDAM JELA

Svaki igra¢ koji ima bar jedan sastojak za svako od sedam jela dobija
jednu zvezdicu. Cestitamo vam $to ste uspeli da servirate obrok od
sedam jela!

€@ NAIBOLIE JELO

Uporedite svako od sedam jela. Za svako jelo, igrac
koji ima najvedi kvalitet dobija jednu zvezdicu.

NJVE } '

Primer:

U igri za dva igraca Ceda i Milica uporeduju svoje
obroke za kriticara, koji im omogucava da u svom |
obroku imaju jedno jelo koje ce imati do Cetiri ista |
sastojka.

Kadda peipremate obeok 2a keititara,
ekl o jednom jol imati do
i lndmullgmn.‘h

Ceda dobija po jednu
zvezdicu za jela sa hlebom,
Sargarepom, ribom i
pecurkama. On je izabrao da
Kravi servira obimno jelo sa
hlebom, sto mu je pomoglo
da ima najbolje jelo jer oboje
imaju najvredniji sastojak iste
vrednosti.

,j ,j ,J ,\j ,\j g

Milica dobija po jednu
zvezdicu za jelo sa sirom i
vinom.

Posto su igraci izjednaceni
za obrok sa mesom (imaju
sastojak iste vrednosti),
oboje dobijaju po jednu
zvezdicu za to jelo.

,qlsx_«Jl l--nL! s

%

GLASINA | BODOVANJE
(5) (6)

@ BODOVANJE GLASINA

Okrenite sve karte glasina. Glasine koje donose zvezdice odmah

se boduju. Zapamtite, ukoliko je nereSeno, svi izjednaceni igraci se
nagraduju. Glasine Ljubitelj (sa crvenim gornjim delom) uti¢u samo na
bodovanje obroka za kriticara i primenjuju se kasnije, tokom finalnog
bodovanja. Pojasnjenja efekata odredenih glasina nalaze se na strani 24.

BODOVANJE
9

BUDUVANJE} BONUS }

ZACINOLIUBAC

Dhohsijate 5 wbolike majyrednji sastojak
u wakom vasem serviranom jel ima sty
vivilinird kao sastofak i jebia levis od njeiga,
W et md mje dpre dodvania zadina b,

Dobijate 1 ukolikn rhir viednosti vasih
najvrednijih sastojaka | pre dodavanga
racina) u hrajijen levom | keajnjen

i

Tgraé koji servira najvise
sastojakii wa radinm dubija 2.

Primer:

Q Milica ocenjuje svoj obrok za kriticara u odnosu na svaku glasinu.
Dobija tri zvezdice za glasinu Mekano, posto ima hleb vrednosti 3
i vino vrednosti 7, Sto ukupno cini traZzenu vrednost 10.

Milica dobija dodatnih pet zvezdica za glasinu Noc¢na ptica,
posto svako jelo koje je servirala ima vrednost sastojka
jednaku prethodnom jelu, ili vecu od nje.

Milica ce dobiti i dve zvezdice za glasinu Zacinoljubac, ako
nijedan drugi igrac ne servira tri, ili viSe od tri zacina u obroku
za kriticara.

0BROK ZA KRITICARA
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OBROK ZA KRITICARA tastavai
( BONUS BODOVANJE

Ukoliko bilo koja karta (kriticar, ugostitelj, itd.) ima
na sebi simbol Bonus, sada dobijate broj zvezdica
prikazan na njoj.

a FINALNO BODOVANJE

Svaki igrac okrece svoju tablu kuhinje na stranu

sa bodovanjem. Koristeci token kuvara misa kao
marker, izracunajte kvalitet svakog jela, pocevsi od
krajnjeg levog sastojka, pa nadesno. Ne zaboravite da
primenite sve efekte zacina, kriticara i glasina Ljubitelj.

Ukoliko ste presli polje 70, uzmite 10 zvezdica i
nastavite ponovo od vrha skale bodovanja.

Uzmite onoliko zvezdica koliko je naznaceno na
kraju reda u kom se nalazi vas marker bodovanja.

Primer:

Milica boduje svoj

obrok za kriticara, i
tom prilikom uzima
u obzir da joj Tupaja k

omogucava da
utrostruci (umesto

da duplira) vrednost
sastojka za svaki zacin.

6 +4 + 4 +
kvalitet 15 kvalitet 42

18 0BROK ZA KRITICARA

LIUBITELIVINA

Tookum finalnog boduvanfa
cuglirajte ¥ u-duml vasey, jeba 53

vina. Ona nije znala
za ovu glasinu, ali bez
! | obzira nato boduje sve

KRAJ IGRE

Kada svi zavrse bodovanje svog obroka za kriticara, igra se zavrsava.
Pobednik je igrac koji ima najvise zvezdical

U slucaju neresenog rezultata, pobednik je onaj od izjednacenih igraca koji
je stigao dalje na skali bodovanja. Ukoliko je i dalje nereseno, pobednik je
igrac koji se medu njima nalazi ispred na stazi prioriteta.

Cestitame
Dokazali ste da imate najbolji restoran u Bistro zalivu. Ispred vaSeg restorana

uvek ce biti red, i bica svih oblika i velic¢ina pricace, tokom godina koje
dolaze, pri¢e o vasim ukusnim jelima.

Takode, Milica duplira
kvalitet jela sa vinom
zbog glasine Ljubitel;

OO OOR
EOO@O@DH?
BOBEBD@ N
Ukupan kvalitet njenog i@}
choka s 7 o e
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glasine!




UGOSTITELJI wpcionos

POSTAVKA

Ugostitelji: Podelite svakom

Ugostitelji su ujedno i glavni
kuvari koji svakom jelu daju
svoj poseban i prepoznatljiv
pecat.

Ugostitelji svakom igracu
pruzaju specijalnu sposobnost
koju mogu da koriste u igri.

SOLO VARIJANTA

zadrzi, a drugu vraca u kutiju.

igracu po dve karte ugostitelja.
Svaki igrac bira jednu koju ce da

Kartu koju je zadrZao postavlja
licem nagore, pored svoje kuhinje.

Simbol
bonus
bodovanja

BONUS BODOVANJE

Na kraju igre dobijate zvezdice
oznacene na vrhu svoje karte

:-.'-&

ugostitelja. Pojasnjenja specijalnih Ime 'MUN_L‘AP
sposobnosti ugostitelja nalaze se Mﬁﬁm bito kom
U obracimg

na strani 24. 2 izazove,

Sposobnost

POSTAVKA IGRACA

Postavka igraca je ista kao u igri za vise igraca, sem $to necete koristiti karte

MekDogald, lanac restorana brze hrane, dosao je u Bistro zaliv i cilj mu je
da preotme sve vase musterije! Cak su i neke poznate kuvare ubedili da
rade za njih. Moracete da nabavite odli¢ne sastojke, napravite fantasticna
jela i impresionirate slavnog kriticara, ako Zelite da dobijete viSe zvezdica
i pobedite!

POSTAVKA
POSTAVKA IGRE

Postavite igru kao $to biste je postavili za dva igraca.
Pored toga, pronadite odgovarajucu kartu Kriticarev
izbor za kriticara kojeg ste otkrili, i stavite je pored

njega.

Karta
kriticara

Dajte MekDogaldu
onoliko zvezdica koliko
je prikazano na karti
Kriticarev izbor, a zatim
je okrenite na stranu sa
sastojcima.

Spil MekDogaldovog
misa

Spil MekDogaldovog

menadzera gustera

Spil MekDogaldovog

lokacija i zastor restorana.

Pratite ove dodatne korake za MekDogalda:

Postavite tablu MekDogaldove kuhinje nadohvat ruke, tako da se vidi
strana sa kuhinjom. Postavite tri figure kuvara i Tanjir za kriticara, boje
koju vi ne koristite, na MekDogaldovu tablu kuhinje.

Zasebno promesajte Spilove menadzera, misa, gustera i vepra i
postavite ih licem nadole, tim redosledom, pored table za igru.

Postavite kuvarsku kapu u MekDogaldovoj boji tako da se
nalazi na Celu staze prioriteta.

Glasine stavite ovde

Tanjir za
kriticara
stavite ovde

Mesto za
MekDogaldovog
pomocnog kuvara

Spil MekDogaldovog
vepra
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PREGLED IGRE

CILJ IGRE

Da biste pobedili, vas restoran mora da dobije vise zvezdica od

MekDogalda. Dok vi pratite korake kao i u igri za vise igraca, .
[—— Primer:

MekDogald igra po svojim pravilima.

TOK IGRE

sermiburiehobimanty ' MekDogaldov mis treba da poseti
i 2 | lokaciju sa sastojkom vrednosti 7. Sastojci
“ vrednosti 7 nalaze se u Vrh piljarnici
i kod Pustinjskog prodavca. Strelica u
donjem delu karte usmerava misa na prvu

Pratite iste korake kao u igri za viSe igraca, sa sledecim razlikama: lokaciju koja ispunjava taj uslov, pocevsi

2. KORAK: PLANIRANJE

U svakom krugu, postavite svoje kuvare direktno na Zeljene lokacije (umesto da koristite

karte lokacija).

3. KORAK: TRCANJE

Posaljite MekDogaldove kuvare na njihove lokacije, postujuci ova pravila:

0 Otkrijte kartu sa vrha Spila menadZera i pratite uputstva.

od Kuvarske akademije pa nalevo, sto je u
ovom slucaju Pustinjski prodavac.

9 Ukoliko je MekDogaldov mi§ i dalje u kuhinji, otkrijte kartu sa vrha W RUSTINISKI PRODAVAG_~~

njegovog Spila i pratite uputstva.

Ukoliko je MekDogaldov guster i dalje u kuhinji, otkrijte kartu sa vrha

njegovog Spila i pratite uputstva.

Ukoliko je MekDogaldov vepar i dalje u kuhinji, otkrijte kartu sa vrha

njegovog Spila i pratite uputstva.

Primer:

MekDogaldov vepar treba da poseti lokaciju
sa najvecom ukupnom vrednos$cu sastojaka,
a to je Pustinjski prodavac, ali na toj lokaciji
se vec nalazi MekDogaldov mis. Umesto
toga, vepar posecuje lokaciju sa sledecom

Ukoliko MekDogald u ovoj rundi ima pomocnog kuvara koji je i dalje najvecom ukupnom vrednoScu sastojaka, na
u kuhinji, otkrijte kartu sa vrha $pila koji odgovara njegovoj nosivosti i
pratite uputstva.

- Nosivost
POSEZANJE ZA IVEZBAMA
Podalji mita na lokaciju sa
jvrednijim sastojkom o o
PO et Naziv i
7 RUNDA uputstva

Posalji misa na Ponocnog trgovea.
Dodatna
upustva

Simbol misSevog Spila

20 SOLO VARIJANTA

kojoj se ne nalazi MekDogaldov kuvar, a to
je Vrh piljarnica.

POSTAVLJANJE MEKDOGALDOVIH KUVARA

Ukoliko karta posalje kuvara na lokaciju na kojoj se ve¢ nalazi drugi MekDogaldov kuvar (ili
MekDogaldov pomocni kuvar), zanemarite tu lokaciju i predite na sledecu koja ispunjava uslove sa karte,
i na kojoj se ne nalazi MekDogaldov kuvar.

Ukoliko ne postoji nijedna lokacija koja ispunjava uslove sa karte, ili postoji vise njih koje ih podjednako
ispunjavaju, koristite strelicu na dnu karte da odredite na koju lokaciju da postavite MekDogaldovog
kuvara. Strelice pokazuju redosled lokacija koje treba razmotriti, pocevsi ili od Kamiona za supu, ili od
Kuvarske akademije, i nastavljajuci desno ili levo. Zatim pratite pravila za postavljanje MekDogaldovih
kuvara.



4. KORAK: KUPOVINA

Resite svaku lokaciju pocevsi sleva na desno, kao i u varijanti za vise igraca. Za
svakog MekDogaldovog kuvara (ukljucujudi i svakog pomocnog kuvara kojeg
kontrolise MekDogald), pogledajte red karte Kriticarev izbor koji se odnosi na
tekuci dan. Izaberite dostupni artikal koji ispunjava krajnji levi uslov u tom redu.

Ukoliko postoji vise artikala koji ispunjavaju taj uslov, koristite listu na dnu karte
Kriticarev izbor i uzmite artikal koji je prvi naveden, gledajuci sleva nadesno.

MekDogald ignorise sve kriticareve promene pravila kada bira artikle za Tanjir
za kriticara.

9. KORAK: KRAJ RUNDE

Pored uobicajenih koraka, odbacite sve izvucene karte menadzera, misa,
gustera i vepra.

SASTOJCI | ZACINI

MekDogald postavlja sastojak najvece vrednosti svake vrste na odgovarajuce
mesto na Tanjiru za kriticara, Cuvajudi sastojke nize vrednosti sa strane.
Ukoliko uzme sastojak vrednosti koja je veca od vrednosti sastojka iste

vrste koji se trenutno nalazi na Tanjiru za kriticara, zamenite sastojak nize
vrednosti novim sastojkom, i stavite ga sa strane. Zacin koji ste uzeli dodajete
odgovarajuc¢em sastojku, ukoliko ve¢ nije zacinjen.

Univerzalni zacin
Univerzalni zacin se ¢uva zasebno i dodaje se jelu
prilikom pripreme obroka za kriticara.

Sastojci za izazov
Sastojci za izazov su sastojci koji se nalaze na kartama izazova.
Kada MekDogald bira sastojak ili zacin (ne i univerzalni zacin)

koji odgovara sastojku za izazov, stavite zvezdicu iznad prvog
sastojka na kartama izazova koji jo$ nema zvezdicu. Svaki sastojak
na kartama moze imati samo jednu zvezdicu iznad sebe, ali svaki
razli¢it primerak tog sastojka moze imati zvezdicu.

Primer:

Sastojci
za izazov

Primer:

¥
§ . . ) l A ;: 'i.
MekDogaldov guster je prvog dana y, t ©-.. @ R

sam na lokaciji Pustinjski prodavac i bira B 6 T
artikle. g _‘.'; 1:{ ¢

PUSTINJSKI PRODAVAC /—-N

Karta Kriticarev izbor odreduje da prvog
dana prvi artikal koji guster treba da uzme,
mora da bude glasina.

o shemRgene-

B0k 0 -0088:00-

>.13088888 8o
s

G Nijedan od sastojaka nije uslov za izazov, niti ima pomocnog kuvara,
zacina i sastojka vrednosti 7.

Kao drugi artikal, posto viSe nema glasina na
ovoj lokaciji, guster gleda uslove sleva nadesno
trazeci koji sledeci artikal da uzme.

@ | Sargarepe i hleb imaju vrednost 6, tako da spisak na dnu karte odreduje
da guster treba da uzme hleb, jer se on nalazi prvi na spisku.

Artikal za Tanjir za kriticara

Kada MekDogald bira artikal koji treba da odgovara
ovom simbolu, uzmite sastojak ili zacin koji ce najvise
doprineti kvalitetu MekDogaldovog obroka za
kriticara.

SUPA

MekDogald vraca svu supu i corbu u zalihe. &
Nema supe kod MekDogaldal!

MekDogald odmah dobija zvezdice za svaku glasinu m
koju uzme, u zavisnosti od toga koji je dan:
BB B

Cuvajte glasine na MekDogaldovoj kuhinjskoj tabli. DZoker glasine stavite na
krajnje levo, prazno polje. MekDogald ne moze da uzme drugu glasinu istog tipa.
MekDogald zanemaruje karte glasina kada bira tokene glasina.

POMOGNI KUVARI

Svi pomocni kuvari koje odabere MekDogald koriste se u
sledecoj rundi, bas kao i kada igra bilo koji drugi igrac. Stavite
kartu pomocnog kuvara i token desno od Spila karata vepra, za
sledecu rundu. Ne zaboravite da aktivirate njihove sposobnosti za
MekDogalda, ukoliko je moguce.
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0BROCI ZA IZAZOVE

MekDogald uzima zvezdice postavljene iznad karata izazova. MekDogald ne
sluzi obroke.

FRIZIDER

MekDogald ne mora da odbacuje artikle zbog malog kapaciteta frizidera.
Ako icega MekDogald ima dovoljno, ima mesta u frizideru - u njemu se
nalaze smrznuti krompirici stariji od vas!

0BROK ZA KRITICARA
PRIPREMA OBROKA ZA KRITIEARA

MekDogaldov Tanjir za kriticara trebalo bi da se sastoji od najvrednijih
sastojaka svake vrste koje je sakupio, sa odgovarajucim zacinima, ako ih
ima. Ukoliko MekDogald ima univerzalni zacin, on se dodaje nezacinjenom
sastojku najvece vrednosti. Ukoliko vise sastojaka ima istu vrednost, koristite
listu na dnu karte Kriticarev izbor.

O

NAJVISE SUPE

Izvucite jedan artikal iz vrecice. Vrednost ovog artikla (nula ukoliko je zacin,
univerzalni zacin ili glasina) predstavlja ukupnu vrednost MekDogaldovih supa.
Uporedite tu vrednost sa vredno$cu svojih supa da biste odredili ko ima
najvise supe.

MekDogald ignorise sve kriticareve promene pravila kada priprema obrok za
kriticara.

SVIH SEDAM JELA

MekDogald takode dobija zvezdicu ukoliko je servirao svih sedam jela.

NAJBOLJE JELO

MekDogald dobija zvezdicu ukoliko njegovo jelo ima vedi kvalitet od vaseg
(u slucaju da je nereseno, oboje dobijate po zvezdicu).

Ceda dobija zvezdicu za jelo sa hlebom, posto Kengur pretvara vrednost
njegovog hleba iz 6 u 9.

W W

MekDogald

Za jelo sa sargarepom Ceda ponovo dobija
zvezdicu, jer je njegova sargarepa vrednija
od MekDogaldove, a MekDogald ignorise
Kengurovu sposobnost.

BODOVANJE GLASINA

MekDogald dobija zvezdice za tri glasine, bez obzira
na to da li je pokupio odgovarajuci token glasine ili ne.

Da biste lakse saznali koliko koja karta glasine donosi
zvezdica MekDogaldu, pogledajte tacke u donjem
desnom uglu karte. Svaka tacka je jedna zvezdica.

Zvezdice Glasine

Hibernacija, Ljubitelj hleba, Ljubitelj mesa, Ljubitelj pecuraka,
Ljubitelj ribe, Ljubitelj sira, Ljubitelj Sargarepe, Ljubitelj vina, Mekano,
Zacinoljubac, Psihodeli¢ni ukus, Vrhunski kvalitet.

Nijedna

w

Izbirljiv, Kratkovidost, Nebalansiran obrok, Nocna ptica,
i? i? Nesofisticirano, Ostaci hrane, Raznovrsne porcije, Somelijer.

Cudan ukus, Jednostavno jelo, Moca, Radio Mileva, Suptilni ukusi,
Veliki sir, Vinski podrum, Za poneti.

FINALNO BODOVANJE

Izracunajte kvalitet MekDogaldovog obroka za kriticara.

O

KRAJ IGRE

Ukoliko imate vise zvezdica od MekDogalda, cestitamo! Porazili ste =
korporaciju koja je pokusala da spusti standard obroka u Bistro zalivu. £+
Zasto ne biste pojeli hamburger, da proslavite? ‘

MekDogald ne primenjuje nikakva pravila kriticara na finalno bodovanje;
medutim, sve glasine Ljubitelj u igri se primenjuju na odgovarajuca jela.

Ukoliko nemate vise zvezdica od MekDogalda, vasa reputacija
je unistenal Zasto ne odete na hamburger da se utesite?
Ako ne mozete da ih pobedite...



POJASNJENJA

Slededi odeljci pruzaju pojasnjenja efekata i sposobnosti pojedinih karata kriticara,

glasina, pomocnih kuvara i ugostitelja. Ova pojasnjenja ne pokrivaju sve karte.

KRITICARI

KRITICAR  POJASNJENJE

Kapibara Morate servirati obrok za izazov da biste dobili bonus
zvezdicu od ovog kriticara.

MoZete dodati zacin svakom od ovih sastojaka.

POMOCNI KUVARI

Ukoliko vam sposobnost omogucava da izvucete artikal iz vrecice, pa
izvucete glasinu koju vec znate, izvucite jo$ jedan artikal, a glasinu vratite u
vrecicu.

Opsta napomena: Ukoliko bi sposobnost prouzrokovala da dva, ili vise od
dva pomocna kuvara treba da uzmu ili dobiju artikle u isto vreme, nosivost
odreduje redosled kojim ¢e uzimati. Ukoliko imaju istu nosivost, redosled

odreduje staza prioriteta.
Veliki ljiljak | Vrednost dodatog vina dodaje se kvalitetu tog jela.

Dzerboa Uklonite tokene glasina iz vase kuhinje i koristite ih kao
univerzalni zacin. | dalje se racunaju kao glasine koje znate. KUVAR

Ovo pravilo se odnosi samo na sastojke sa odStampanom
vrednoscu 6. Na primer, zacinjeni sastojak vrednosti 3

AOBADEN] POJASNJENJE

Ukoliko se zbog Kerol pomerite unazad na stazi
prioriteta, dobijate jednu zvezdicu.

ima kvalitet 6, ali Kengur ne utice na njega. Sastojak

vrednosti 6 postaje sastojak vrednosti 9, a ako |

zacinjen, ima kvalitet 18.

Pravilo ovog kriticara moZe imati sinergijsku snagu sa
efektima drugih karata. Na primer, ako se zacinjena
Sargarepa vrednosti 5 servira Zecu dok je glasina Ljubitelj
Sargarepe u igri, ta Sargarepa ima ukupan kvalitet 40.

Mozete dodati zacin svakom siru.
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POJASNJENJA v

GLASINE UGOSTITELII

Igraci dobijaju zvezdice na vrhu svoje karte ugostitelja
tokom koraka bonus bodovanja obroka za kriticara.

Opsta napomena: Glasine nikada ne uticu na obroke za izazove, ve¢ samo
na obrok za kriticara.

GLASINA POJASNJENJE UGOSTITELJ POJASNJENJE

zvezdice.

Cudan ukus

Ukoliko je Kengur kriticar, sastojci vrednosti 6 su
zapravo sastojci vrednosti 9, i samim tim su neparni.

Psihodelicni
ukus

Na glasinu Psihodelicni ukus ne uticu glasine Ljubitelj.

'Im_,d

|
A
-/

Tokeni glasina koji su servirani zahvaljujuci Dzerboi i
dalje vam donose zvezdice.

p A=

Ljubitelj hleba Ove glasine uticu samo na finalno bodovanje. Entoni Vepar MozZete odluciti da odete ranije (pogledajte
I;jUbitte Ukoliko vam kriticar omogucava da servirate vise nglrjii(iliuc:\?zza (S)l:gs,;gs:tram fiea b
sargarepe sastojaka u jednom jelu, ova glasina duplira vrednost P :
Ljubitelj sira svakog sastojka. Gordon Ovan Ukoliko je Zec kriticar, 3argarepama vrednosti 2
Ljubitelj ribe Duplira se ukupni kvalitet jela (nakon $to dodate S?ﬁgii sver;/(;en(zl)r;)st 2 pre nego Sto kriticar duplira
Ljubitelj mesa | zacin). J :
Ljubitelj Grejem Slon Na ovaj nacin moZete dobiti vise bonusa 7.7 u
pecuraka istoj rundi.
Ljubitelj vina Aron Caplja Ovo moZzete primeniti na vise
. o o . : tojaka i u vi§ ka. N
Vrhunski Najmanje jedan pojedinacni sastojak u svakom jelu S?isn?é;: s\:; c\)/llosreoik;raoizaazoj
kvalitet mora imati odstampanu vrednost 5, ili vecu od 5. primet, ova) obro :
Ukusno predjelo ima kvalitet

Hibernacija Ukoliko niste servirali jelo sa vinom, u obzir uzimate 23 (hleb vrednosti 7 x 2,

krajnje desno jelo koje ste servirali (tj. pecurke, zatim Sargarepa vrednosti 4 x 2,

meso itd.). plus 1 za supu).

Na glasinu Hibernacija ne uticu glasine Ljubitel. Dzejmi Sova Nijedan drugi igra¢ ne moze pogledati vasu

A . e o k lasine. k lasi

Nebalansirani Na primer, ako va$ najvedi servirani sastojak ima (jggstﬁgsis;t;fd?slﬁle@; ovukartu glasine ne
obrok vrednost 7, a najmanji ima vrednost 3, dobijate Cetiri 8 '
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Radio Mileva Radio Mileva uzima u obzir samo tokene glasina, a N i ’
. . . o gl | — Fal- —
ne i dodatne karte glasina koje su u igri iz bilo kog — ‘ /!””” TS F I
drugog razloga. -~ s
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