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KRAU IGRE
Ako karfta, koju ste " Prvi igrac koji se resi svih karata iz —PRAVILA—
okrenuli, odgovara reci svog $pila je pobednik.
koju ste izgovorili, dolazi
do poklapanja! Vi nastavljate )
da igr{ite, ponovo iggovarate |:eé, po .Ot= T A K o
svom izboru, i okrecete sledecu kartu
sa vrha svog Spila. | *« g
Ako je karta koju ste C I CA
okrenuli bombonica, svi ?
ostali igraci moraju Sto pre © 2023 Blue Orange Edition. -
a © 2017 Dolphin Hat Games LLC.
da stave ruku na centralnu gomilu Tako Cica Pica i Blue Orange
karata (da Je prekrlju) |graé kOJl | su  registrovani  zastitni  znakovi
kompanije Blue Oran Edition, wi
bio najbrzi (¢ija ruka se nalazi na F?aqgjsﬁ: Igraie”izd:jeg?distrigljra Hat,
arti bombonica) je sada na potezu [ Gt AP
I govorirec pO svom IZbOI’U. Mousson, France. Tako Cica Pica
www.blueorangegames.eu @ [
Prvo srpsko izdanje © 2023 MIPL
Pridemage Qames, J?sifa Runjanina 3,
Sada je na potezu igrac ZITO Nl Se], Sisffe, . '
www.drustveneigre.rs
levo od vas.
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Tako, Cica, Pica! POSTAVKA IGRE Na svom potezu, izgovorite jednu
Ova tri druggra su Dobro promesajte karte i podelite od. ove tri reci: ,Tako”, ,Cica” ili
super slatka i pojavijuju ih u zavisnosti od broja igraca: (Pica”.
se kada ih najamanje Zatim uzmite kartu sa vrha svog
ocekVUJet(—j:. e od 2 do 4 igraéa =10 karata Spila, okrenite je, licem
Ob.ozavfaju kadg se e 5ili 6 igrata b 7 karata nagore, i stavite je na gz,
setite njihovog imena i pozovete sredinu stola.
ih na igru u pravom trenutku! Svi igraci postavljaju karte, licem >
% nadole, u li¢ni $pil za povlacenje Karte koje se nalaze A
KOMPONENTE: S ispred sebe. na sredini stola zovu )
’ se centralna gomila.
42 karte: 0 Igra¢ koji je najskorije pojeo neki
11 tgkoa ..aon‘-f'“ Yexc slatkis je prvi igrac.
® 11 cica
* 11 pica ’ Vazno:
® 9 bombonica N i @ 0 Da biste bili sigurni da neéete videti
o @ N svoju kartu, pre ostalih, uhvatite
je za vrh i okrenite je ka drugim
TOK IGRE { je za j 9
CILU IGRE NP i F . Igracima.
] S o Prvi igra¢ zapocinje igru i ona se
Budite prvi igrac koji e se resiti zatim nastavlja u smeru kretanja
svih svojih karata. kazaljke na satu.
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