Autor igre: Kaja Mijano llustrator: Laura Miso
Za 8 do 6 igraca, uzrasta od 7 ili vise godina.

# SADRZAJ: 36 karata i ova pravila.
s PRAVILA w2z
# CILJ IGRE

Prvi sakupite odredeni broj trija (set od tri iste karte) koji zavisi
od varijante igre.

OBICNA VARIJANTA

— lii bilo koja 3 trija

— |l trio sedmica |

ZACINIENA VARIJANTA 999
—> i 2 povezana trija. Povezani brojevi su naznageni u
donjim uglovima karata.

Na primer, pobedicete ako sakupite trio dvojki i trio petica,
ili trio dvojki i trio devetk/ ‘ 2




“ POSTAVKA
¢ Promesajte i podelite svakom igracu odredeni broj karata,
koji zavisi od broja igraca.

Broj igraca 3 4 5

Broj karata po igracu 9 7 6

Broj karata na stolu 9 8 6

Preostale karte postavite na sredinu stola, licem nadole,
jednu pored druge.

e Sviigraci uzimaju svoje karte u ruku i slazu ih, na osnovu
vrednosti, u rastuci niz, od najmanje ka najvecoj. Karte ne
pokazujete drugim igracima.

» Odlugite da li igrate OBICNLI
ili ZACINJENU varijantu.

e |graC koji je posledniji jeo
avokado pocinje igru, koja
se zatim nastavlja u smeru
kretanja kazaljke na satu.




# TOK IGRE

Na svom potezu pokuSacete da pronadete tri iste karte.
Da biste to uradili, otkrivajte karte, jednu po jednu, na
jedan od dva nacina.

() Otkrijte kartu sa sredine stola.
Okrenite bilo koju kartu sa sredine stola .....

tako da svi igraci mogu da je vide.
ECER

9 Otkrijte najmaniju ili najveéu kartu iz ruke, bilo kog

igraéa, ukljuéujudi i sebe. Trazite protivniku da otkrije
svoju najmaniju il najveéu kartu. Takode, mozZete da
otkrijete i svoju najmanju ili najve¢u kartu. Postavite kartu
na sto, licem nagore, tako da svi igraci mogu da je vide.
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Nastavite da igrate dok se ne ispuni jedan od ova dva uslova:

—> Kompletirate trio tako Sto pronadete sve tri iste karte.
Uzmite trio i postavite ga, licem nagore, ispred sebe.

—> Otkrijete kartu koja nije ista kao prethodno otkrivena
karta. U tom slucaju sve otkrivene karte vratite na njihovo
mesto: ili u ruke viasnika ili ih okrenite licem nadole na
sredini stola.

U oba slu¢aja vas potez se zavrSava.

Vazno:

¢ |stu akciju mozZete da odigrate viSe puta. Na primer: Mozete
traziti od protivnika da vam pokaze najvecu kartu, a zatim od
istog tog protivnika da vam pokaze najvecu preostalu kartu.

e Kada otkrivate karte iz svoje ruke, uvek morate da otkrijete ili
najvecu ili najmanju kartu. (NIKADA ne smete da otkrijete
kartu iz sredine.)

e Ako nemate viSe karata u ruci, mozete i dalje da igrate,
otkrivajuci karte sa sredine stola i iz ruku protivnika.

Primer:
Ana traZi od Luke da joj pokaze svoju najmanju kartu (E ),
zatim pita Jelenu za njenu najmaniju kartu ( ). Brojevi se ne

poklapaju, tako da se njen potez zavrSava. Karte se vracaju
u ruke vlasnika i sada je sledeci igra¢ na potezu.
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Ana

najmanju k
je takode ( Ona je kompletirala trio dvojki, koji postavlja, licem
sebe i sada je slededi igra¢ na potezu.

“KRAJ IGRE

Igrac pobeduje ¢im sakupi: .

—> Tri trija (OBICNA) il dva povezana trija (ZACINJENA VARIJANTA)
ILI

—>Trio sedmica (koji uvek donosi pobedu!)




sy TIMSKA VARIJANTA 22
(SAMO ZA 4 1ILI 6 IGRACA)
Unesite sledec¢e izmene u pravila:

# POSTAVKA

e Formirajte timove od po dva igrac¢a. Dva tima ukoliko ima
Cetiri igraca, odnosno tri ukoliko ima Sest igraca. Saigradi
ne smeju da sede jedan pored drugog, ve¢ nasuprot.

Dusan Miljan




e Promesajte i podelite sve karte, licem nadole, ravhomerno
svim igraCima. U ovoj varijanti karte se ne postavljaju na
sredinu stola.

e Nakon §to slozite karte, mozete da razmenite jednu kartu
sa svojim partnerom. Svi timovi menjaju karte istovremeno.

Razmena karata: Ako partneri Zele da razmene karte, oni
tajno biraju karte i menjaju ih istovremeno, okrenute licem
nadole. Novu kartu stavljaju na odgovaraju¢e mesto u ruci,
tako da ostali igracCi ne vide gde je to.

Komunikacija: Razmena je jedini dozvoljeni oblik komu-
nikacije izmedu partnera. Svi ostali oblici komunikacije su
zabranjeni (signali o¢ima, udaranje nogom ispod stola,
pokazivanje gde je postavljena razmenjena karta itd.).

#TOK IGRE

e Svaki put kada tim kompletira trio, protivnicki tim(ovi) mogu
da izvrS$e novu razmenu.

e Partneri dele svaki trio koji su kompletirali. Savetujemo vas
da ih drzite sve zajedno ispred jednog od saigraca.

7,




Primer:

Ana trazi od DuSana da joj pokaze svoju najvecu kartu (@ ), zatim
od svoje partnerke Jelene trazi njenu najvecu kartu (i ) i otkriva
Svoju najvecu kartu (Eﬁ ). Dakle, plavi tim je kompletirao trio, a
druga dva tima mogu da izvrSe razmenu karata.

Dusan Miljan

Anja

# KRAJ IGRE

Tim pobeduje ¢im sakupi: .

—> Tri trija ( ) ili dva povezana trija (ZACINJENA VARIJANTA)
ILI

—> Trio sedmical




