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Zombiji su napali tvoju Skolu! Odlucio si da je na tebi da odbranis svoju ucionicu
i Skolsko dvoriste, iako ti je nastavnik srpskog samo zadavao probleme. Dok je
vecina daka pobegla, okupio si svoje drugare i oformio tim koji je spreman na
borbu i odlucan je u nameri da otera zombije!

Zombie Kidz Evolucija je igra koja se razvija kroz svaku odigranu partiju. Vremenom ¢ete
dobijati nove sposobnosti, ali ¢e i zombiji postajati mocniji...
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1 poseceno drvo

1 zasadeno drvo



1 kockica za zombije

8 plasticnih
4 tokena heroja

postolja
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1 pravila
(koja uklju¢uju 1 komplet nalepnica i
pasos za lovce na zombije)

1 dvostrana tabla za igru

3

4 tokena katanca

13 zatvorenih
koverata evolucije



CILJ IGRE

Zombie Kidz: Evolucija je kooperativna igra, Sto znaCi da svi igraci dele isti cilj, da
pobeduju ili gube zajedno. Vas cilj je da se reSavate zombija i da zakljucate Skolu, pre nego
Sto je zombiji potpuno preplave!

Da bi pobedili, potrebno je da zakljucate sva ¢etiri prilaza skoli.

POSTAVKA

Pre vaSeg prvog igranja, umetnite 4 tokena heroja u plasticna postolja. Ostala postolja
ostavite u kutiji, ona ¢e vam biti potrebna kasnije.

Postavite tablu za igru na sredinu stola. Postavite je na ,,noénu”
stranu ukoliko igrate u 2 igra€a, ili na ,,dnevnu” stranu
ukoliko igrate u 3 ili 4 igraca. (No¢na strana ima dodatne
prolaze izmedu prostorija, tako da ne morate stalno da koristite
centralnu sobu prilikom kretanja.)

3,nocénoj” strani tabley %

Tabla za igru je podeljena na 9 polja:
5 Skolskih prostorija i 4 prilaza Skoli.

Nasumicno postavite po jednog
zombija na svako polje prilaza
Skoli. Preostala 4 zombija
postavite u rezervu pored table,
u niz, jednog pored drugog.

Svaki igrac treba da odabere
svog heroja, kog postavlja
u crvenu prostoriju. Sve
tokene heroja koje niste
odabrali moZete da vratite
u kutiju, ne¢e vam biti
potrebni u ovoj partiji.
|zaberite koji igra€ ¢e
zapoceti igru.




PREGLED IGRE

Igraci odigravaju poteze naizmenicno, u smeru kretanja kazaljke na satu. Na vaSem potezu,
odigrajte sledece akcije u navedenom redosledu.

Zombiji pokusavaju da udu u
skolu!

Bacite kockicu za zombije. Postavite prvog
zombija u nizu iz rezerve u prostoriju iste
boje kao na kockici. Ako ste dobili praznu
stranu kockice, to su odli¢ne vesti, zombi
se necée pojaviti u Skoli. U jednoj prostoriji
moze da bude bilo koji broj zombija.

Ako morate da postavite zombija u
Skolu a rezerva je prazna (svi zombiji
su na tabli), zombiji su preplavili Skolu
i izgubili ste partiju!

Pomerite heroja na susedno
polje ili ga ostavite na istom
polju.

Dva polja su susedna ukoliko postoji
prolaz izmedu njih.

PRAVILO ,,TRI ZOMBIJA”
» Ne moZete da pomerite vaseg heroja na
polje na kom se nalaze 3 ili viSe zombija.
* Ako se vas heroj nalazi na polju na kom se
nalaze 3 zombija, morate da ga pomerite na
susedno polje kada dode red na vas.

Uklonite zombije sa polja na
kom se nalazi vas heroj.

MozZete da uklonite najvise 2 zombija.
Zombije koje ste uklonili postavite na kraj
niza u rezervi, nasumicnim redosledom
(ovo ¢e postati vazno kasnije tokom igre
kada otvorite neke od koverata evolucije...)

@ Zakljuéajte
prilaz skoli.

Ukoliko se vas heroj nalazi na istom prilazu
Skoli kao i neki drugi heroj, zajednickim
snagama mozete da zakljucate kapiju!
,Bacite pet" i postavite token katanca na
taj prilaz Skoli. Svaki prilaz moze da ima
najvise jedan token katanca.

Ukoliko ste postavili katance na sva 4
prilaza skoli, pobedili ste partiju!



.fl‘!_ " IGRAC 1 (Jovana)

Jovana baca kockicu, i potom postavlja zombija iz rezerve na plavo polje. U ovu
prostoriju igra¢i sada ne mogu da udu, sa obzirom da se u njoj nalazi 3 zombija.

@ Pomera svog heroja na susedno polje prilaza Skoli.

@ Uklanja zombija koji se nalazi tom polju.

SAVET

+ Ne dozvolite da se previse zombija nagomila na poljima. Probajte da
uklanjate grupe od 2 zombija pre nego Sto se tre¢i zombi pojavi na
tom polju.

« Uklanjajte zombije sa prilaza Skoli. Potrebno je da se zombiji
vracaju u rezervu kako se ne bi desilo da se rezerva isprazni.




IGRAC 2 (Dragan)

Dragan baca kockicu i dodaje
zombija na Zuto polje.

Odlucio je da ne pomera svog
heroja u ovom potezu.

Uklanja 2 zombija sa Zutog polja, ‘-
na kom se nalazi njegov heroj. =

IGRAC 3 (Dunja)

Dunja baca kockicu koja je pala na praznu stranu, tako da novi zombi ne
dolazi u Skolu.

Njen heroj se nalazi na polju sa 3 zombija, tako da mora da ga pomeri.
Pomera ga na susedno polje, ali ne uklanja zombije, sa obzirom da ih
nema na tom prilazu skoli.

Jovanin heroj se nalazi na istom polju, tako da njih dve
,bacaju pet” i zakljucavaju kapiju!.




KRAJ IGRE

Pobedili ste ukoliko su svi prilazi Skoli zaklju¢ani.
Izgubili ste ukoliko u rezervi nema zombija, a treba da postavite zombija na tablu.

EVOLUCIJA IGRE

nalepnicu sa mozgom na skalu progresa, koja se nalazi na poslednjoj strani ovih
pravila, pocevsi od gornjeg levog polja.
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Listajuci ova pravila, naiéi ¢ete na spisak
misija koje mogu da ubrzaju vas progres.

Na kraju svake partije, ukoliko ste ispunili neku misiju, oznacite da je reSena tako Sto cete
zalepiti 2 nalepnice sa trofejom (kao dodatak nalepnicama sa mozgom) i to:
« jednu na deo pravilia koji se odnosi na misiju (strane 12-14),

* jednu na skalgogresa. . -
j * P om : ) ".l o \"___ «
\‘—V‘\ o Pobedite partiju u 2 igrata. L5 O s ’\1
] s <
PAZNJA!

Nakon svake partije, moZete da resite samo jednu misiju, ¢ak i ako ste ispunili uslove za
reSavanje vise razli¢itih misija (jednu istu misiju ne mozete da reSite dva puta).
Ukoliko ste resili sve 3 misije iz iste grupe, oznacite da ste tu
grupu resili tako Sto ¢ete zalepiti dve nalepnice sa trofejom:
* jednu na mesto koje je za to namenjeno na listi misija,
» jednu na skalu progresa.
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OTVARANJE KOVERTE

Kada zalepite nalepnicu na numerisano mesto na skali
progresa, otvorite kovertu sa istim brojem.
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U KOVERTAMA CETE PRONACI
NEKE OD SLEDECIH ELEMENATA:

* Dodatan sadrzaj
Ovo ostaje iznenadenje!

- Znaéke reputacije <o 2
Ako ste dobili znacku znaCi da je porasla vasa reputacija!
lu ’

Zalepite ovu znacku na predvideno mesto na zadnjem de
ovih pravila koji nazivamo ,Pasos’”.
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REPUTACLIA §

rotr rams Vamac s rowmLen

* Nalepnicu sa naprednim pravilima
Zalepite ove nalepnice na deo pravila koji se odnosi na ,,Napredna pravila” na sledecoj strani.

* Nalepnica sa novim misijama
Zalepite ove nalepnice na deo pravila koji se odnosi na ,,Misije" na strani 14.



NAPREDNA
PRAVILA

U nekim kovertama éete otkriti nova pravila
koja ¢ete pridodati ve¢ postojec¢im pravilima.

Ukoliko vam se €ini da su vam neka nova
pravila konfuzna ili komplikovana, ne

morate da ih primenjujete. Uvek mozete da
igrate koriste¢i samo osnovna pravila.
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Zalepite nalepnicu P2 ovde
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Zalepite nalepnicu P3 ovde
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MISIJE

\"\*}, Grupa misija

QA PRVI KORAK

‘\I}' Pobedite partiju u 2 igraéa.
@ Pobedite partiju u 3 igraca.

(\*}' Pobedite partiju u 4 igraca.

\"\*}, Grupa misija

¥ PANIKA
‘\/* 4 Pobedite partiju u kojoj nema ni jednog zombija u rezervi.

‘\* Z Pobedite partiju u kojoj se nalazi makar 5 zombija na istom polju.
)

(\,,}, Pobedite partiju igrajuci sa 6 zombija
A (vratite 2 zombija u kutiju pre pocetka partije).

-\ "\d“ )

% PODSETNIK
"+ Kada resite misiju ili kada ste resili sve tri misije iz jedne grupe, ne zaboravite da zalepite
jednu nalepnicu sa trofejom na skalu progresa i drugu na ovu ili sledecu stranu.

&+ MoZete da resite samo jednu misiju po partiji.
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Grupa misija

PRESTIZ

Pobedite partiju u 2 igra€a igrajuéi na ,,dnevnoj” strani table.

Pobedite partiju u kojoj ste uklonili sve zombije sa table.
(mozete da nastavite partiju i nakon Sto ste zakljucali sva 4 prilaza
Skoli da bi uklonili preostale zombije sa table.)

Pobedite 3 partije za redom.
Ispunite krug olovkom za svaku pobedenu partiju
O O Qi obrisite sve ispunjene krugove ukoliko ste izgubili.
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Grupa misija

POSVECENOST

Pobedite partiju 7 dana nakon odigrane prve partije.

Pobedite partiju 30 dana nakon odigrane prve partije.

Pobedite partiju 90 dana nakon odigrane prve partije.
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f Bonus misija: Kada ispunite sve trazene informacije na . 3
{(+)) ovoj strani, mozete da zalepite nalepnicu trofeja u vasu
y skalu progresa. Ovo je nezavisna misija, tako da mozete da =
l je zavrsite u isto vreme kao i neku drugu misiju. b 20!

Zalepite ovde svoju sliku

Prezime Ime ili se nacrtajte

Datum vase prve igre

Upisite imena svih igraéa sa kojima ste igrali ovu igru
(da biste ispunili bonus misiju potrebno je da napiSete imena na svih 5 polja):

1 2
3 4
5

Smislite ime za svakog heroja:
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ISTRENIRAN ISKUSAN ELITNI ULTIMATIVNI
LOVAC NA ZOMBIJE LOVAC NA ZOMBIJE LOVAC NA ZOMBIJE LOVAC NA ZOMBUE

- SKALA PROGRESA

Zalepite nalepnicu sa mozgom nakon svake odigrane partije.
Zalepite nalepnicu sa trofejom ukoliko ste zavrili misiju.




