


Uvod

Dobro dodli u (irad

majevi zanatlije su kreativni mali majstori

koji uz pomoc¢ svog magic¢nog plamena prave
raznovrsne ukusne ili korisne proizvode. Oni su
veoma frazeni od strane trgovaca koji se nadaju
da ¢e privuci i oduseviti kupce svajim zmajevima i
njihovom vestinom.

lgraci su Cuvari plamena, koji znaju tajnu

komunikacije sa zmajevima. Cuvari plamena imaju | MARKERA

zadatak da pronadu idealne ducane u kojima ce : =
zmajevi raditi i da bacaju ¢ini kako bi ih podstakli > IGRABA
da proizvode ¢udesne stvari.

Vasa reputacija ¢e rasti dok pomazete zmajevima

i frgovcima, a Cuvar plamena sa najvecom i o —
reputacijom postace Gospodar plamenal K, < £ AN - MARKERA
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<> [}RAl] | POCETNI DUCANI

) Postavite mapu Grada na sredinu stola.

' Postavite 6 pogetnih duéana % licem
prema gore, na bilo kojih 6 mesta za du¢ane u
Gradu (kao $to je prikazano).

) Postavite svakog potetnog zmaja
zanatliju @ licem prema gore u ducan sa
odgovarajuc¢im simbolom, u gornjem

levom uglu, na prvo mesto (sa %9 simbolom).

\> PRI]lZV[]l]l | NOVCICI

' Postavite tokene proizvoda na odvojene
gomlle, pored Grada, nadohvat ruke svim
igracima (moZete da napravite 2 gomile za
svaku vrstu proizvoda i da postavite po jednu
sa svake strane Grada).

_) Postavite navéiée na gomilu u Fontanu.

o~ Dimitrije

OGRANIGENJE GRADA

Razvrstajte duc¢ane na osnovu simbola
proizvoda u gornjem levom uglu. Napravite po
jednu gomilu za svaki od 6 simbola proizvoda
(- /O/2/ /@ &)isedmugomilu

za sve ostale simbole.

Okrenite 7 gomila licem prema dole i svaku
zasebno promesajte. Uzmite po 1kartu iz
svake gomile ducana sa simbolom proizvoda i
4 karte iz sedme gomile da napravite gomilu
od 10 ducéana.

OE, BE
To je 8pil duéana. Promesajte spil ducana i

postavite ga pored Grada, licem prema dole.

Kada se dovoljno upoznate sa pravilima igre, moZete
da menjate sastav spila ducana, kako god Zelite.

Dodatna mesta za 13. 1 14. ducan koriste se u igri sa 3 i vise igraca.

\> IMAJEVI ZANATLIJE

V

>

> Ukoliko igrate u 2 ili 3 igraéa, uklonite iz igre
odredeni broj zmajeva zanatlija:

u Uklonite 12 zmajeva
(po dva za svaku vrstu proizvodal).

222 Uklonite 8 zmajeva
(po jednog za svaku vrstu proizvodal).

Promesajte preostale karte zmajeva zanatlija,
formirajte $pil zmajeva zanatlija i postavite ga,
licem prema dole, na obelezeno mesto, pored
Fontane.

Povucite prvih pet karata sa vrha Spila i
postavite ih, licem prema gore, u Park, pored
Spila.
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¢ OTMENI ZMAJEVI

Promesajte sve karte otmenih zmajeva,
formirajte $pil otmenih zmajeva i postavite ga
na obeleZzeno mesto, licem prema dole, pored
Fontane.

BINI

() lzaberite ljubi€asti ili zlatni Spil karata €ini
(preporucujemo vam da koristite ljubi¢asti $pil
u prvoj partiji).

() Promesajte odabrani Spil i postavite ga, licem
prema dole, na obelezeno mesto unutar skale
reputacije.

() Povucite prvih pet karata sa vrha spila
i postavite ih u niz, licem prema gore, pored
Spila.

§) POSTAVKA IGRAGA

0

PRIJATELJI I SOLO VERZIJA

Da biste dodali prijatelje ili igrali solo verziju pogledajte strane 17-189.

Svaki igrac bira jedan marker igraca (zmaja) i '
uzima marker reputacije (srce] iste boje i kartu m E T BAGARE fim
podsetnik. Vratite sve preostale komponente za m%éﬁfﬁgﬁ::
igrace u kutiju. R |8 b sy sttt |

Uzmite sve markere reputacije i nasumi¢no
izaberite jednog od njih da biste odredili prvog
igraca. Zatim postavite markere reputacije pored
pocetnog polja skale reputacije.

Wisimslre po T iena yroieda svabe vreda |
amajuna mrsdljan raci

Podelite svakom igracu po 3 zmaja zanatlije.

Podelite svakom igracu po 2 otmena zmaja. Svaki
igrac bira jednog ofmenog zmaja kojeg ¢e da zadrii,
a drugog, kojeg nije zadrzao, vraca na dno $pila.

Ako igrate sa 4 ili viSe igraca, 4.1 5. igrac na
pocetku igre uzimaju po jedan proizvod po
sopstvenom izboru.

Zmajeve zanatlije i ofmene zmajeve drZife u fajnosti
dok ih ne odigrate. Medutim, koliko kojih zmajeva
imate je javna informacija.




m Pregled igre

Vas cilj je da postanete najuspesniji Cuvar plamena u Gradu, o kajem ¢e se

pricati legende! Izgradite vasu reputaciju Q tako Sto cete posecivati Na svom potezu morate da posetite duc¢an, a zatim da
ducane, pronalaziti idealne poslove za zmajeve zanatlije, bacati ¢ini da odlucite da li ¢ete da prikupljate ili da bacate ¢ini.
pospesite njihov rad i ispunjavati skrivene Zelje vasih otmenih zmajeva.

Na kraju svog poteza morate da proverite da li treba
Igraci igraju naizmenicno, u smeru kretanja kazaljke na satu, pocevsi od prvog da prosirite Grad, zatim da odbacite sve karte
igraca izabranog u postavci. Na svakom potezu igrac mora da poseti nov duéan, zmajeva zanatlija i fokene proizvoda koji prekoracuju

a zatim da odluci da li ¢e da prikuplja ili ¢e da baca €ini. Igra traje sve dok se ne limit, i da dopunite karte cini i zmajeva zanatlija koje su
isprazni $pil zmajeva zanatilija ili $pil ¢ini (pogledajte ,Kraj igre” na strani 13). postavljene licem prema gore.

Pobednik je igrac koji ima najvecu reputaciju na kraju igre! U ovom poglavlju detaljno su opisane sve faze poteza.

Zmajevi zanatlije Gini
SIMBOL CINI
Zdravko

— Poseta ducanu
IMAJA = v

Na pocetku poteza izaberite bilo koji du¢an u Gradu i pomerite svoj
marker igraca na njega. Ne moZete da ostanete u istom ducanu kaji
ste posetili u proslom potezu, ve¢ morate da izaberete neki drugi.

o i 1 _— \ Ako Zelite da posetite duc¢an u kojem se nalaze drugi igraéi,
o Lena bacanjo cini Nagrada za bacanje ' morate svakom od njih da poklonite 1 proizvod, po vasem
cini 1 g By ] .
izboru (ili 1 novéic) iz licnih zaliha. Ako nemate dovoljno
Sta se desava kada proizvoda [(ili nov¢ic¢a) da ih poklonite svim igracima koji se tu
aktivirate (&) ovog zmaja nuﬁanl nalaze, morate da posetite neki drugi du¢an.

m.: = Hrahn kruja[:

SIMBOL
DUCANA

MESTAZA ™
IMAJEVE

PRIMER Milan Zeli da poseti ducan Hrabri krojac, iako
se famo vec nalaze dva igraca. Odlucio je da Ani
pokloni 1 - i1 g Urosu.

Za karte otmenih zmajeva pogledajte
stranu 13.
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Prikupljanje u ducanu

Ako odlucite da prikupljate u du¢anu pratite sledece korake ovim redosledom:

PRIKUPLJANJE: Uzmite proizvode, novéice i zmajeve iz duéana, od svakag
zmaja zanatlije u njemu i ¢ini bacenih na taj ducan.

(OPCIOND) POSTAVLJANJE ZMAJA: Mozete da postavite jednog zmaja
zanatliju iz ruke na slobodno mesto za zmajeve, u ovom ducanu, sa
odgovarajuc¢im simbolom, a zatim uzmete nagradu naznacenu na fom mestu.

(DOPCIOND) AKTIVIRANJE ZMAJA: Mozete da iskoristite ¢y sposobnost

jednog bilo koga zmaja zanatlije u ducanu.

(DPCIOND) SPOSOBNDSTI DUGANA: Ukoliko duéan ima sposobnost, mozete da je

iskoristite.

Pl'ikll]] lj al'lj e PRIMER Ana prikuplja u ducanu Ala od baklava. Uzima 2~ iz ducana i od cini bacenih na
njegal, kaoi1 - i1 (od zmajeval.

Kada prikupljate u du¢anu, uzimate 1 proizvod, novgic ili
zmaja zanatliju iz fog du¢ana i 1 proizvod od svakog zmaja
zanatlije i svih éini u ducanu.

Simbol u gornjem levom uglu na svakoj karti oznacava sta
fa karta donosi:

Uzmi proizvod
koji odgovara tom
simbolu.

Uzmi novéic.

Uzmi proizvod
po sopstvenom

izboru.

Povuci zmaja zanatliju po sopstvenom
izboru iz Parka ili sa vrha Spila.

Sve proizvode i/ili nov€ic¢e uzimate iz zajednickih zaliha i
stavljate ih ispred sebe, u liéne zalihe, tako da svi igraci mogu da
ih vide. Ako istrosite zajednicke zalihe, koristite odgovarajuce
zamene. Zmaja zanatliju kojeg ste dobhili stavljate u ruku.

., uzimate proizvod po vasem izboru,
ne moZzete da uzmerte novcic.

; Novcici nisu proizvod, fako da kada u
Vsl ; 6*




Prikupljanje

@ Postavljanje zmaja

Nakon prikupljanja, moZete da postavite jednog
zmaja zanatliju iz ruke na hilo koje slobodno mesto
za zmaja u ducanu.

Da biste postavili zmaja u ducan, simbel zmaja (u gornjem
levom uglu) mora da se podudara sa simbolom
slobodnog mesta na koje Zelite da ga postavite.
Ducan moze da se popunjava bilo kojim redosledom
(ne morate da ih popunjavate sleva nadesno).

Nakon $to postavite zmaja uzmite nagradu naznacenu na
tom mestu (pogledajte ,Dobijanje nagrada” u nastavku).

72\
é{\ \ Ako mesto za zmajeve ima vise simbola,
. moZete da postavite zmaja koji ima bilo
" koji od tih simbola. Ako mesto ima simbol
$K, mozete da postavite bilo kog zmajo.

Dobijanje nagrada

lgraci mogu da dobiju razlicite nagrade tokom igre
postavljanjem zmajeva zanatlija, bacanjem ¢ini na
ducane i ispunjavanjem Zelja ofmenih zmajeva.

REPUTACIJA: Dobijate odredeni broj
reputacije. Pomerite svoj marker na skali
reputacije za taj broj polja.

OTMENI ZMAJ: Povucite otmenog zmaja
sa vrha $pila (pogledajte ,,0tmeni zmajevi”
na strani 13).

IMAJ ZANATLIJA: Povucite zmaja
zanatliju iz Parka, koji je okrenut licem
prema gore, ili sa vrha Spila.

@ NOVEIE: Uzmite odredeni broj novéica.

Novcice mozete da trosite ili poklanjate
umesto bilo kog proizvoda kada
odigravate akciju (oni su dZzokeri).

78
@f\ ; Svaki nepotroseni

s noveic vredi 1
na kraju igre.

Ala od haklava

S . 7
\‘k A PRIMER
B uces 2 9-iz Parka g

x Ana postavija

zmaja iz ruke na

slobodno mesto u
sredini. Kao nagradu
dobifa da povuce novog

otmenog zmaja (@),

\ﬁ\‘; )

Popunjavanje ducana

Ako u bilo kom trenutku tokom svog poteza postavite zmaja zanatliju na poslednje slobodno
mesto u duc¢anu, morate da povucete nov duéan sa vrha $pila, a da ga ne pogledate,

i da ga postavite licem prema dole na bilo koje slobodno mesto u Gradu. Na kraju svog
poteza, morate da okrenete sve nove ducane koje ste povukli da biste prosirili Grad.

Odredene sposobnosti ¢e vam omogucifi da postavljate zmajeve u du¢an u kojem se trenutno
ne nalazite (pa je moguce da otkrijete vise duc¢ana u jednom potezul.

PRIMER

Posto je Ana
popunila poslednje
mesto u ducanu
Ala od baklava,
poviaci nov ducan
i postavija ga
licem prema dole.

e T

Ala od hiﬂ“

N
‘;A - Broj mesta za ducane u Gradu je ogranicen. U igri za 17 2 igraca, faj
 brojje 12 auigriza 3 do 5 igraca 14, i fada se koriste obeleZena mesta
pored Parka. Ako je grad popunjen, ignorisite ,Popunjavanje ducana’



Aktiviranje zmaja

Svaki zmaj zanatlija ima sposobnost ‘
kada se aktivira ¢Y. Svizmajevi Park
sa istim simbolom imaju istu - |
sposobnost. Sposobnosti su detaljno '
objasnjene na strani 14.

Kada prikupljate u du¢anu, mozete

da aktivirate ¢y sposobnost jednog
bilo kog zmaja zanatlije koji se nalazi
u tom duc¢anu. To moZe da bude zmaj
kojeg ste upravo postavili ili zmaj koji
se vec nalazio u ducanu.

Lizmi 8 raziitita proizvoda F |

PRIMER

Ana je odlucila da akfivira
Nemanju da bi uzela 3
razlicita proizvoda,

Sposobnosti ducana po svom izbor

Neki du¢ani imaju naznacene specijalne sposobnosti. Kao poslednju fazu prikupljanja u
ducanu, mozete da iskoristite sposobnost du¢ana.

v Sposobnosti ducana moZefe da iskoristite samo kada
prikupljate, a ne moZete kada bacate cini

Ala od haklavq

“A |

PRIMER

Ana koristi sposobnost ducana
Ala od baklava i placa 2

kaje je prikupila ranije u ovom
potezu da bi uzela dva nova
zmaja zanatlije iz Parka.

Davanje poklona

Neke sposobnosti vam dozvoljavaju da dajete poklone
(proizvode, novcice i karte) drugim igra¢ima da biste
dobili reputaciju ili druge nagrade.

Svaki put kada poklanjate, uzimate naznacene predmete
iz licnih zaliha i dajete ih drugim igrac¢ima, po vasem
izboru (osim ako nije drugacije navedeno). MozZete da
poklanjate novéic¢e umesto proizvoda.

Ako sposobnost donosi nagradu koja nije reputacija, nju
dobijate iz zajednickih zaliha, ne od igraca kaiji je primio
poklon.

PRIMER Uros koristi spasobnost ducana Zivice i
bilicice da pokloni 3 ista proizvoda da bi
dobio 2 ili 1 @ za svaki poklonjeni
proizvod. Odlucio je da pokloni 1 = Ani i
2 2 Milanu, i da uzme 4 © i1 (%) kao
nagradu.



Bauanje cini
v Na ducan

Ako odlucite da bacite €ini na duc¢an koji ste posetili,
pratite sledece korake ovim redosledom:

0 BACANJE CINI: Izaberite kartu gini iz niza karata
postavljenih licem prema gore, sa simbolom Kkoji
se podudara sa simbolom ducana koji ste posetili.
Plafite njenu cenu da histe je podvukli pod ducan i
uzeli nagradu naznacenu na njoj.

e (DPCIOND) AKTIVIRANJE SVIH ZMAJEVA: Mozete
da aktivirate < sposobnosti bilo kog broja zmajeva
zanatlija u tom ducanu.

Da biste bacili ¢ini na duc¢an koji ste posetili, mora da
postoji odgovarajuc¢a karta ¢ini (sa simbolom koji se
podudara sa simbolom ducana) i da ste u mogucnosti da
platite cenu. (Pogledajte ,Bacanje ¢ini”)

* Simbaol cini

A Al

Kada se 4 simbol pojavi u opisu sposobnosti,
odnosi se na kartfu cini ili bacanje ¢ini. ,Rezervisi
ApASy - 4 ot

¥ znati da freba da rezervisete kartu ¢ini, a
,Posle ¢~ znati nakon &to bacite gini.

@ Bacanje cini

Da biste bacili €ini na ducan, izaberite 1 kartu €ini iz niza karata postavljenih
licem prema gore ¢iji se simbol podudara sa simbolom ducana (karta

¢ini mora da ima isti simbol u gornjem levom uglu kao $fo ima i ducan). Zatim
bacite €ini tako sto cete je platiti proizvodima koji su naznaceni na njoj,
vracajuci ih na odgovarajuce gomile, u zajednicke zalihe.

Mozete da platite novéicem umesto bilo koje vrste proizvoda (osim ukoliko karta
¢ini na sebi ima simbol ]. Ako potrosite vise novEica, svaki mozete da potrosite
kao razlicitu vrstu proizvoda, ako Zelite.

Kada platite cenu, dobijate nagradu prikazanu u dnu karte [pogledajte ,,Dobijanje
nagrade” na strani 8), zatim podvucite kartu ¢ini pod du¢an tako da svi igraci
mogu da vide da sada ducan daje 1 dodatan proizvod.

/ :‘&;'

Karte cini koje uzimate iz niza karata postavijenenih licem
prema gore se dopunjavaju fek na kraju vaseqg poteza
(pogledajte ,Kraj poteza” na strani 12]

PRIMER Milan je posetio ducan Zar-kiica i odlucio je da baci éini na
njega. Placa 17,1 @ i3 - daobiuzeo a karftu cini iz niza
karata i podvlaci je pod ducan. To mu donosi 4 i novog zmaj
zanatfiju. Odlucio je da novog zmaja uzme iz Parka. + 4



@ Aktiviranje svih zmajeva

Nakon $to bacite ¢ini na ducan, mozete da aktivirate
sposobnosti svih zmajeva zanatlija u tom ducanu,
bilo kojim redosledom.

Ako vam aktiviranje zmaja zanatlije omoguci da
postavite novog zmaja u ducan, mozete i njega da
aktivirate.

Pokioni proizvod drugom
igratiu da dobijes 2

PRIMER Nakon sto je bacio ¢ini na ducan Zar-klica, Milan
aktivira Cvetu da bi poklonio 1 X UroSuza 2,
a zatim aktivira lgora da bi povukao novog zmaja
zanaftliju. Odlucio je do novog zmaja povuce sa
vrha Spila.

e

Objasnjenje Cini

DUCANI SA ZMAJEVIMA | NOVCICIMA
Ne moZete da bacate ¢ini na ducane sa 3

ili (¢) simbolom, jer ne postoje ¢ini sa tim
simbolima.

OGRANIGENJE CINI

Duc¢an ne moze da ima vise od 3 €ini na
sebi. Postoje samo 3 karte €ini sa svakim
simbolom u $pilu, fako da vecina du¢ana
svakako ne moze da prekoraci ovo ogranicenje.

o
0\ e
DZOKER DUGANI A N0

Ako du¢an ima >'. simbol, bilo koje ¢ini mogu da se
bace na njega. Dzoker ducani, fakode, mogu da imaju
samo 3 €ini, bez obzira na simbol.

BEZ NOVCICA

Simbol (/) oznactava da ne moZete da koristite
novcice da biste platili cenu ove ¢gini.

PROMENLJIVE NAGRADE

Neke ¢ini imaju naznacen set proizvoda koji
mozete da platite viSe puta da biste povecali
nagradu. Na primer, ako platite 3 i3  zakartu
¢ini sa desne strane, dobicete 4

y ﬁ :"-?
Mozete da bacite ove cini tako Sto
cefe platifi samo jedan set fraZenih
proizvoda, ali cete dobiti 0

Rezervisanje cini

Neke sposobnosti vam omogucavaju da rezervisete cini. Kada to uradite,
uzmite kartu €ini po sopstvenom izboru iz niza i stavite je licem prema gore
ispred sebe. Ne zaboravite da dopunite niz karata ¢ini na kraju poteza.

Kada bacate ¢ini na du¢an, mozete da bacite rezervisanu kartu ¢ini umesto
karte €ini iz niza. Drugi igraci ne mogu da iskoriste vasu rezervisanu
kartu cini. Ograniceni ste na jednu rezervisanu kartu éini. Ako

imate jednu rezervisanu kartu ¢ini, ne mozete da rezervisete drugu.

Bacanje Gini



Kraj poteza

Kraj poteza

Nakon prikupljanja ili bacanja ¢ini, preduzmite sledece korake da biste pripremili
igru za potez sledeceqg igraca:

o SIRENJE GRADA: Okrenite nove duéane, koje ste izvukli tokom svog
poteza, licem prema gore.

OGRANIGENJE ZMAJEVA I PROIZVODA: Odbacite zmajeve zanatlije
iz ruke i proizvode iz licnih zaliha sve dok ne budete imali 6 zmajeva
zanatlija i po 7 tokena proizvoda svake vrste.

é DOPUNA PARKA | CINI: Postavite, licem prema gore, nove zmajeve

zanatlije i €ini fako da ih bude po b.

o O
Ala od baklava
e

\0> Sirenje Grada

Ako ste popunili bilo koji broj du¢ana fokom
svog poteza i povukli nove da ih zamenite,
okrenite te nove duc¢ane licem prema
gore. Oni su sada dostupni da ih posecuju
igraci.

Ogranicenje zmajeva i
proizvoda

Na kraju svog poteza, ne mozete da imate viSe od
6 zmajeva zanatlija u svojoj ruci. Ako ih imate
vise od 6, morafe da vratite visak zmajeva, po
svom izboru na dno $pila zmajeva zanatlija.

@ Dopuna Parka i cini

Ako na kraju vaseg poteza ima manje od 5
zmajeva zanatlija i ¢ini okrenutih licem prema
gore, okrenite nove karte sa odgovarajucih
Spilova dok ih ne bude po 5.

Ako ispraznite Spil zmajeva zanatlija ili $pil €ini,
aktivira se kraj igre (pogledajte ,Kraj igre” na
sledecoj strani).

Takode, ne mozete da imate vise od 7 tokena
svake vrste proizvoda. Ako imate vise od 7
tokena hilo koje vrste proizvoda morate da vratite
visak na odgovarajuce gomile, u zajednicke zalihe.

Zmajevi zanaflije i ¢ini koje ste uzeli =
\» fokom svog poteza dopunjavaju se

Ne postoji ogranicenje koliko novcica i ofmenih ,
fek na kraju vaseg poteza, Hrn

" Zmajeva moZete da imate. Njih ne morate da
brojite na kraju svog poteza.




Kraj igre

Kada povucete poslednju kartu bilo iz $pila zmajeva zanatlija
ili iz Spila €ini, aktivira se kraj igre. Svaki igrac ima jos jedan
poslednji potez, ukljucujuci i igraca koji je aktivirao kraj igre.

Nakon $to su svi igraci odigrali poslednji potez, igraci dobijaju
reputaciju na kraju igre na sledece nacine:

0 NEPOTROSENI NOVEICI: Sviigrati vracaju sve svoje novtice

na Fontanu i dobijaju 1 © za svaki vraceni novgic.

e OTMENI ZMAJEVE: Svi igrati otkrivaju svoje otmene zmajeve
sa ( simbolom ¢ije su zelje ispunili i dobijaju naznaceni

iznos © .

Pobednik je igrac sa najvecom reputacijom!

Morate da vratife sve novcice pre otkrivanja
\» oftmenih zmajeva. To znaci da ne moZete da
" koristite novcice da ispunite Zelje atmenih zmajeva.

U slucaju nereSenog rezultata

U slucaju neresenog rezultata, pobednik je igrac kojem je ostalo vise
zmajeva zanatlija u ruci. Ako je i dalje nereseno, pobednik je
igrac kojem je ostalo vise proizvoda u licnim zalihama. Ako

je i dalje nereseno igraci dele pobedu.

:

Kiaj igre i ofmeni zmajevi

@ Otweri zmajevi

Ove jedinstvene zmajeve priviaée aktivnasti Cuvara plamena i oni
koriste svoje sposobnosti da obogate stilom i glamurom Zivote
onih koje prate. Neki od njih oboZavaju Sunce i aktivni su tokom
dana, dok drugi cekaju noc i raduju se mesecini.

Svaki igrac pocinje igru sa 1 ofmenim zmajem,
a moze da ih povuce jos kao nagradu ili
koriscenjem sposobnosti. Nema ogranitenja
koliko otmenih zmajeva mozete da imate.

Svaki otmeni zmaj ima odredenu zelju. Ako
ispunite Zelju otmenog zmaja, on ¢e vam doneti
reputaciju i druge nagrade. S

| projzvod koji uratis u rezene |

ZELJA |
ONEVNI ZMAJEVI NAGRADA

Zelje ovih otmenih zmajeva mozete da ispunite samo tokom
igre. Ako ste ispunili Zelju {é% zmaja, mozete da ga otkrijete
bilo kada tokom svog poteza, kao besplatnu akciju, da
biste dobili nagradu. Ako morate da potrosite proizvode
da histe ispunili Zelju, vratite ih na odgovarajuce gomile, u
zajednicke zalihe.

Zelju svakog {9} zZmaja moZete da ispunife samo
Jednom u foku igre. Kada fo uradite postavite
' zmaja, licem prema gore, ispred sebe.

NOGNI ZMAJEVI

Zelje ovih otmenih zmajeva mozete da ispunite samo
na kraju igre. Kada se igra zavrsi otkrijte sve svoje
( zmajeve i dobicete nagrade od svih zmajeva Cije ste
zelje ispunili.

- Ako vam sposobnost omoguci da
N | Ispunite Zelju ( zmaja fokom igre, ne
“ moZete to ponovo da uradite na kraju

igre. L4



Sposobnosti

Zmajevi zanatlije

Cuvari plamena imaju specijalnu vezu sa 6 vrsta zmajeva zanatlija, koja
podstice njihove jedinstvene ¢y sposobnosti.

P0s0DH03

U ovom delu pravila mozete da pronadete
pojasnjenja sposobnosti zmajeva zanatlija,
ducana i otmenih zmajeva.

KORISGENJE SPOSOBNOSTI

Ako odlucite da iskoristite bilo koju
sposobnost, morate da odigrate sve njene
delove ako ste u mogucénosti (osim ukoliko

deo sposobnosti ne pocinje frazom ,mozes”).

POSTAVLJANJE ZMAJEVA

Svaki put kada iskoristite sposobnost da
postavite zmaja zanatliju 2 u ducan,
morate da postujete sva pravila postavljanja
zmajeva sa strane 8 (osim ukoliko je
drugacije naznaceno u tekstu sposobnosti.
To znaci da zmaj kojeg postavljate mora da
ima simbol koji se podudara sa simbolom
na odabranom mestu. Kada postavite
zmaja dobijate naznacenu nagradu (isto
kao da ste ga postavili tokom druge faze
Prikuplianja u duc¢anul).

Sposobnaost

Pojasnjenje

«= Jaroslav
L Uzmi 2 ista proizvoda
iz du¢ana ili od zmaja
zanatlije (3] koji se
nalazi u njemu.

A Umi2ista poguoda
7 iz dutana 19 njgmu ||

- Proizvodi moraju da budu iste vrste. MoZete da

uzmete 2 “2 od ovog zmaja. Ako ducan ima simbol
2., moZete da uzmete 2 bilo koja ista proizvoda. Ne
mozete da uzimate novcice i zmajeve.

- Ako vam sposobnost omogucava da aktivirate zmaja

negde drugo (nhpr. u Parku ili ruci) mozete da uzmete
proizvod od bilo kog zmaja na toj lokaciji.

Postavi zmaja
zanatliju (92) u Grad.

- Mozete da postavite zmaja na bilo koje slobodno

mesto u Gradu sa odgovarajuc¢im simbolom
(uklju¢ujuci ducan u kojem se nalazite).

- Dobijate nagradu naznacenu na fom mestu

(pogledajte stranu 8).

Povuci 1zmaja
zanatliju (32).

- Mozete da uzmete bilo kog zmaja koji je postavljen

u Parku, licem prema gore, ili da povucete kartu sa
vrha $pila zmajeva zanatlija.

Uzmi 3 razlicita
proizvoda.

- Mozete da izaberete bilo koja tri proizvoda razlicite

vrste.

zmajem zanatlijom
(%) u Gradu i
aktiviraj (<] novog
Zmaja.

- Ignorisite simbole na mestima za zmajeve kada

menjate zmajeve.

- Ova sposobnost se ne racuna kao postavljanje

zmaja, tako da ne dobijate nagrade naznacene na
mestima za zmajeve.

Pokloni proizvod
drugom igracu da
dobijes 2

- Pokloni jedan bilo koji proizvod iz svojih licnih zaliha

drugom igracu, po svom izboru, da dobijes 2
(pogledajte ,Davanje poklona” na strani 9).



Ducani

Ducani su srce Grada, a narocitu su postovani oni u
kajima stvaraju zmajevi zanatlije.

POJASNJENJE

Ala od - Ako ima manje od 2 zmaja u Parku, mozete da platite 2
baklava da uzmete preostalog zmaja (pa ¢ak i nijednog).
Banja - Ako niste akfivirali zmaja u fom potezu, ova sposobnost
Gusteraca nema efekat.
Biblioteka - Svi proizvodi moraju da budu deo cene jedne neiskoriscene
3. maj ¢ini ili ¢ini koju ste rezervisali.

- Mozete da rezervisete samo kartu ¢ini od koje ste uzeli proizvode.

- Ako vec imate rezervisanu kartfu ¢ini, ne mozete da
rezervisete novu, ali i dalje mozete da uzmete fri proizvoda
od €ini u nizu ili vase rezervisane €ini.

Bizarni - Da biste bodovali zmaja kojeg ste otkrili morate da ispunite
bazar njegovu zelju.

- Mozete da otkrijete 38 ili € zmaja. Ako otkrijete 18f zmaja,
bodujte ga normalno. Ako otkrijete ( zmaja, bodujte ga kao da je
kraj igre. (Ne mozete da ga bodujete ponovo na kraju igre.)

Blago - Morate da imate barem 3 da histe iskoristili prvi deo
Zmaja ove sposobnosti.
Radovana
Bunar - Kada prikupljate u ovom duc¢anu, uzimate 3 novcica.
Zelja - Mozete da odlucite da ne bacate novcic, ili da odustanete
posle bilo kog bacanja. Svaki put kada bacite glavu dobijate
2 . Svaki put kada bacite pismo, gubite novcic koji ste
bacali.
Divlji - Proizvode uzimate iz zajednickih zaliha (ne sa karata
ritam zmajeva, tak i ako imaju proizvode na sebi).
Gnomna - Posto ne morate da odbacite visak proizvoda pre kraja svog
kuca pofeza, moZete da potrosite proizvode koje ste uzeli tokom

svog potfeza da biste iskoristili ovu sposobnost (ili novcice).

Sposobuosti

POJASNJENJE

Hrabri - Vrsta zmaja zanatlije kojeg ste povukli kada ste prikupljali u
krojac ovom ducanu je vrsta zmajeva koju bodujete.

Kod alave - Uzimanje drugog seta proizvoda, koji morate da platite 1
azdaje novcic, je opciono.

Péelica - Ako platite novEi¢ mozZete da odlucite da aktivirate samo
Zmaja neke zmajeve u ovom duc¢anu (kao prilikom bacanja ¢ini).

Pice kod - Zmajevi zanatlije mogu da imaju bilo koji broj proizvoda na

vestice sebi. Kada igrat povuce zmaja, uzima i proizvode na njemu.

- Ako ste na svom potezu uzeli zmaja zanatliju iz Parka, ne mozete
da dobijete dodatni novcic zato Sto nema b zmajeva u Parku.

Reptilcic - Koristeci sposobnost ovog ducana ne bacate ¢ini na njega.
isinovi . Ako vet imate rezervisanu kartu ¢ini, ne mozete da

iskoristite ovu sposobnost.
Slatka - Poklanjanje novcica drugom igracu da biste dobili 4 je
tajna opciono.

Staklo— . Ako aktivirate g zmaja, zamenite bilo kog zmaja iz Grada sa
repac zmajem iz ruke i aktivirajte ga. MozZete da poklonite novog zmaja.
Vecni - Kada se okrene ovaj ducan, povucite dva zmaja zanatlije sa

plamen vrha Spila i postavite ih na prvo i fre¢e mesto. Drugo mesto

ostavite slobodno.
- Ako postavljanjem zmaja ovde ispraznite $pil, igrac koji je
povukao ovaj ducan ¢e odigrati poslednji potez.
Veseli - Zmaj mora da ima simbol koji se podudara sa simbolom
plamicak mesta koje ste odabrali. Uzmite 1 novcic za svako naznaceno
na mestu umesto da dobijete © . Ako se na fom mestu
nalaze i druge nagrade, njih dobijate normalno.
- Kada postavljate zmaja u ovaj duc¢an na hilo koji drugi nacin
koji nije ova sposobnost, dobijate naznacenu normalno.
Imajbaks - MozZete da ignoriSete simbole na mestima za zmajeve kada
birate sa kojim ¢ete zmajem da zamenite zmaja u ducanu.
- Ova sposobnost se ne racuna kao postavljanje zmaja, fako da
ne dohijate nagrade naznac¢ene na fom mestu za zmajeve.
Zmaj - Morate da poklonite jednog otmenog zmaja od dva koja ste
ekspres povukli.

Nastavija se na sledecoj strani..



Sposobuosti

POJASNJENJE

Nastavak sa prethodne strane... u t B ni Z aj B ‘,i

IZmajevo - Mozete da bacate novcic ponovo bez obzira da li ste dobili
gnezdo glavu ili pismo. Ne mozete da bacate viSe od dvaput.

- Mozete da zadrzite sve zmajeve koje ste povukli ([drugo
bacanje novcica ne utice na zmaja iz prvog bacanja).

{6f  POJASNJENIE

Iskra - Morate da bacite ¢ini da biste bodovali ovog zmaja, fako
da ne mozete da mu ispunite Zelju u Bizarnom bazaru_.__

Imajevo - Zmajeve zanatlije ne moZete da postavljate u ovaj duéan. : Jovana + Ducani ne moraju da se nalaze jedan pored drugog.‘ L
sokate . Ako odlucite da ostavite novéice ovde, postavite 2 novéica Pavle - Ukljugite zmaja kojeg ste upravo postavili u svoj rezultat.
iz licnih zaliha na slobodno mesto sa dva novcica i uzmite =
obe naznacene nagrade. Zatim odigrajte jos jedan ceo potez Sanja - Mozete da ga otkrijete i kada prikupljate i bacate cini.
(pocevsi od posete novom ducanul. /a svakog zmaja kojeg mozZete da aktivirate moZete da
- Ako uzimate sve novtice, uzmite noveice sa svih popunjenih birate da li ¢efe dobiti 2 “ ili iskoristiti sposobnost.
mesta. Igraci mogu ponovo da ih popunjavaju tokom igre. - Ako u du¢anu nema zmajeva ne mozete da dobijete
Imajovski - Mozete da zamenite do 6 razlicitih proizvoda (1 svake vrste). Zlatko - Mesta u Zmajevom sokacetu se ne broje kao mesta
kristali . Mozete da placate novéicima za ovu sposobnost, ali vam fo koja imaju novcice za nagradu.
nece povecati rezultat (jer oni donose 1 na kraju igre). - Svako mesto koje ima novcice za nagradu brojite samo

jednom, ¢ak i ako ima viSe novcica na sebi.

Zmaj koji - Drugiigraci ne moraju da vam daju proizvod da bi vam se
se propinje pridruzili u ovom ducanu. Zorica - Braojite €ini na ovom i na drugim du¢anima.
4 5 - Morate da bacite ¢ini da biste bodovali ovog zmaja, tako

Zmajloni - Kada koristite drugi deo ove sposobnosti, dobijate po 2 L T e T B cniomiba
proizvoda za svakog zmaja u ovom ducanu, kao dodatak <
proizvodima koje ste prikupili ranije na svom potezu. Zvezdan - Karta Cini ostaje u nizu nakon $to ste platili cenu.

IZmajod - Ako aktivirate v zmaja, zamenite bilo kog zmaja iz Grada, =E Fa— <

Nocaja zmajem iz Parka, aktivirajte ga i stavite ga u ruku. PI]JAﬁlIJEHJE

- Sve zmajeve u ovom ducanu morate da postavite licem
prema dole [pssst... spavajul. lgraci mogu da pogledaju

koji su ovo zmajevi u svakom trenutku, ali oni ne donose Bojan - Ne mo%e’re da bodl‘ue’re ofmene zmajeve l.(OJe vracla’re.
proizvode i ne mozete da ih aktivirate (¢4) prilikom posete - Ne mozg’re da vratite otmene zmajeve koje ste vec
ducanu i ne broje se za Zelje otmenih zmajeva na kraju igre. bodovali.
- Ako zamenite ili premestite zmaja u ovaj ducan, okrenite - Posto lvmra’r'e da U’rkr‘ije’r'e Bojana da biste ga bodovali
ga licem prema dole. Ako zamenite ili premestite zmaja iz ne moZete njega da vrafite.
ovog ducana okrenite ga licem prema gore i njegova 6 - Vraceni otmeni zmajevi ne broje se za ispunjavanje
sposobnost odmah postaje dostupna. Dobriline Zelje.
Zmaj - Bonus dobijate samo ako du¢an popunite koristeci ovu Danijela, Kristina, - Ako je naznacena vrsta zmajeva izjednacena sa nekom
ognjeni sposobnost (ne i ako ga popunite na bilo koji drugi nacin Senka, Slada, drugom vrstom za najvise u Gradu, svakako dobijate
cup tokom svog poteza). Vesna, Tea bonus.
Zmatijevic - MozZete da postavite zmaja iz ruke na hilo koje slobodno Dusan, Javorko, - Ako ste izjednaceni sa nekim drugim igracem za najvise
mesto u Gradu. Simboli ne moraju da se podudaraju. Makism, proizvoda fe vrste, svakako dobijate bonus poene.
- Dobijate naznacenu nagradu kao i ohitno i 2 dodatna Martin, Matija, . Morate da imate barem 3 naznacena proizvoda da
noveica. Petfar biste osvojili 3 © za najvise proizvoda te vrste.
Zivice i - Za svaki proizvod koji poklonite, moZete zasebno da birate Mihajlo - Ako neke vrste proizvoda nemate uopste (0) racuna se

hiljcice da li ¢ete da dobijete 2 ili da uzmete 1 @ kao da imate paran broj.



OPCIONA PRAVILA

Prijatelj

Zmajevi prijatelji su opcioni dodatak igri kaji
donosi specijalnu sposobnost svakom igracu,
koja mozZe da se iskoristi samao jednom. Neki
zmajevi prijatelji imaju i bonus kaji se aktivira na
pocetku igre.

- Niarija ©

7a svaki © 1
{itnim zalinama,
uzmi 2 proizvada

o tmaksim a‘““ ‘“)

SPOSOBNOST

BONUS NA
POCETKU
IGRE

Postavka igre

Da biste koristili prijatelje neophodno je da svakom
igracu, fokom postavke igre, nasumitno podelite po
jednu kartu prijatelja. Svaki igrac postavlja prijatelja
ispred sebe, tako da se vidi njegova sposobnost.
Ako prijatelj nekog igraca ima dodatni tekst
,POCETAK”, taj igra¢ potinje igru sa tim bonusom.

Sposobnosti prijatelja

Svaki igra¢ moze da iskoristi sposobnost svog
prijatelja samo jednom u toku igre, na bilo kom
svom potezu, osim ako je specificno navedeno kada
moze da se koristi. Nakon Sto iskoristite sposobnost
prijatelja, okrenite ga na drugu stranu da
oznacite da vise ne mozete da ga koristite.

> Jovan «

Kada#*, moies da
piati§ ¥ umesta
hilo kog drugag
proizvoda

POCETAK: Rezervisi 14

2 Filip «
Kada ¥, mozes
da ¢ zmajeve u
Parku umesto
7majeva u ducanu

oDejan

Kada iskoristis
sposobnost
ducana, moZes da
Je Iskoristis jos
|ednom

N

- Cedomir ©
Kadad B

2 BOTIS «

Kada okrenes
nove ducane,
MOZES da posetis
neki od mjin i
ndigras nov potez

o Marija <

Ia svaki @ u
linim zalihama,

| (maksimaino 18)
POCETAK: Uzmi 175

>unja«

Bodu] @ Kuji se

nalazi, licem prema

qure, Ispred tebe i
drugog lgrata

POEETAK: Umesto 2@
punci § | z3drE |

Prijatelji

- Nakon Sto rezervisete kartu ¢ini na pocetku igre, odmah je

Zzamenite novom.

- Mozete da odlucite da akfivirate samo neke zmajeve u Parku

(kao prilikom bacanja ¢ini).

- Ako sposobnost du¢ana ima cenu koju morate da plafite da

histe je iskoristili, morate da je plafite oba puta.

- Mozete da odlucite da aktivirate samo neke zmajeve u du¢anu

u kom ste postavili novog zmaja (kao prilikom bacanja ¢ini).

- Ako ste postavili novog zmaja u ducan u koji ste postavili

svog prvog zmaja, mozete da akfivirate prvog zmaja ponovo
da postavite jos jednog novog zmaja.

- Ako koristeci ovu sposobnost postavite 2. novog zmaja, ne

mozZete ponovo da je koristite u du¢anu u kom ste ga postavili.

- Sposobnost moZe da se aktivira samo kada okrecete nove

ducane na kraju vaseg poteza [ne kada ih povlacite sa $pila
ducana).

- Dva proizvoda koje uzimate za jedan isti nov¢ic mogu da

budu razlicite vrste.

- Kada birate otmenog zmaja na pocetku igre, povucite 5

karata umesto 2 i izaberite jednog od njih. Preostale karte
vrafite na dno $pila.

- Mozete da iskoristite ovu sposobnost da ponovo bodujete

ofmenog zmaja kojeg ste vec¢ bodovali vi ili neki drugi igrac.

- Sposobnost mozete da iskoristite samo da bodujete ofmenog

zmaja fokom igre, ne i prilikom bodovanja na kraju igre.



Solo verzija

S0l verzijo

Postavka

Pratite uputstva za postavku standardne igre
koristeci $pil zmajeva zanatlija za 3 igraca,
sa sledecim izuzecima:

SPIL DUCANA: Nakon $to postavite
pocetne ducane, formirajte Spil duc¢ana
od ovih 10 du¢ana (lista moze da se menja
ostvarivanjem dostignuca; pogledajte

,0stvarivanje dostignué¢a” na sledecoj strani):

Ala od baklava @ Zmajevo gnezdo
® Zmatijevi¢ (¢) Bunar Zelja
@ Imajbaks X Peelica Zmaja

Zmaj ognjeni cup 3 Zmaj od Nocaja
@ Zmajloni
Zmajovski kristali

OTMENI ZMAJEVI: Formirajte $pil otmenih
zmajeva od ovih 12 zmajeva (lista moze da se
menja ostvarivanjem dostignuca; pogledajte

,0stvarivanje dostignué¢a” na sledecoj strani):

@ Pavle
@ Nikola
@ Danica @ Todor
@ Isidora @ Zorica

POSTAVKA IGRACA: 1zaberite 1 marker
igraca koji ¢e predstavljati vas. Preostale
zmajeve cete korisfiti u fazi kraj poteza.
Koristite kartu podsetnik za solo verziju.

@ Jovana

@ Andela

@ Sanja

@ Gordana

@ Iskra
@ Bojan

Prijatelje ne moZefe da koristite u solo
verzifi. Posto igrate sami odlucili su da
ostanu kod kuce i da se odmaraju.

Tok igre

Primenjuju se pravila igre u vise igraca, sa
sledecim izuzecima:

KRAJ POTEZA

Umesto standardnih koraka na kraju poteza,
uradite sledece (ogranicenje zmajeva zanatlija i
proizvoda se primenjuje):

JOPUNA PARKA: Otkrijte nove zmajeve
zanatlije i postavite ih licem prema gore u Park
dok ih ne bude 5.

POSTAVLJANJE ZMAJA: Povucite zmaja
zanatliju sa vrha Spila. Pocevsi od Parka, pa

u smeru kretanja kazaljke na satu, pronadite
prvo slobodno mesto u ducanu c¢iji se
simbol podudara sa simbolom zmaja (ili ima
dZoker simbol) i postavite zmaja na njega. Ako
ne postoji odgovarajuce mesto vratite zmaja na
dno Spila i povucite novog (proces ponavljajte
dok ne postavite zmaja ili prodete ceo $pil). Ako
popunite du¢an tokom ovog procesa, povucite
nov ducan i postavite ga u Grad kao i obi¢cno.

POMERANJE MARKERA IGRACA: Ako se
simbol postavljenog zmaja podudara sa bojom
markera igraca koji nije vas, premestite taj
marker u duc¢an u Koji je zmaj postavljen (ako
se vi tamo nalazite necete dobiti proizvod). Ako
se simbol zmaja podudara sa bojom vasSeg
markera, ne pomerate nijedan marker.

IACANJE CINI: Ako neke gini iz niza karata
¢ini imaju simbol u gornjem levom uglu koji se
podudara sa simbolom zmaja Koji je upravo
postavljen, izaberite jednu od njih i dodajte je u
odgovarajuci ducan (isti simbol ili dZzoker). Ako
moze da se doda na viSe ducana, vi birate u koji
ce se dodati.

0PUNA CINE Otkrijte nove &ini i postavite ih
licem prema gore u niz dok ih ne bude 5.

SIRENJE GRADA: Okrenite sve nove ducane
licem prema gore.

DAVANJE PROIZVODA

Kada posetite duéan u kojem se nalazi jedan ili
vise drugih markera igraca, morate da date

1 proizvod, po vasem izboru (ili 1 nov¢ié) svakom,
kao da su igraci.

Svaki put kada dajete proizvod (nhpr. kada
posecujete ducan u kojem se nalaze drugi markeri
igraca ili dajete poklon), vratite proizvod koji ste
dali na odgovarajucu gomilu.

MAKSIMALND I2 DUCANA

U Gradu moZe da bude maksimalno 12 dué¢ana.
Ako ima 12 du¢ana u gradu, ne vucete nove kada
se popune postojeci ducani (na bilo koji nacin).

Kraj igre

Ako ste povuKli ili otkrili poslednjeg zmaja zanatliju
ili kartu €ini na svom potezu, zavrsite taj potez,
zatim odigrajte jo$ jedan ceo potez pre nego
Sto predete na bodovanje na kraju igre. Na kraju
vaseg poslednjeg poteza, ne postavljate zmajeve
zanatlije i ne bacate ¢ini u fazi ,Kraj poteza”.

BODOVANJE NA KRAJU IGRE

Izracunajte vasu reputaciju kao sto biste iu
verziji za vise igraca. Uporedite vas rezultat sa
rezultatima u tabeli da biste saznali koju titulu
ste zaradili:

[-74 % Cuvar u duéanu
75-89 @ Cuvar plamena
dl+ @ Gospodar plamena



Ostvarivanje dostignuca

Solo verzija igre donosi dostignuéa koja mozete
da ostvarujete da biste dodali nov sadrzaj vasim
narednim solo igrama.

Da biste mogli da ostvarite dostignuce i
otkjucate nov sadrzaj, morate da imatfe najmanje
75 “ nakrajuigre:

Cuvar plamena (75-89 @) je dostojan
da ostvari 1dostignuce.

Gospodar plamena (90+ © ) je dostojan
da ostvari 2 dostignuca.

Dostignu¢e mozete da ostvarite samo ako ste
ispunili naznaceni uslov na kraju igre. Ako ste
ispunili uslove za vise dostignu¢a nego Sto ste
dostojni da ih ostvarite na osnovu vase reputacije,
morate da odlucite koje ¢ete da ostvarite.

Svako dostignuce koje ostvarite moze da doda
(+) ili da zameni () ducan u Spilu ducana

sa kojim pocinjete igru, ili da doda (+) novog
ofmenog zmaja u $pil otmenih zmajeva. Kada
postavljate solo igru proverite koja ste dostignuca
ostvarili i prilagodite pocetne Spilove.

Jostiguca

12 duc¢ana
u Gradu

8
bodovanih

@
(i)

4 duéana,
svaki sa

3¥

Po2%¥
svake
vrste u
Gradu

Odbaci
90 na
kraju igre

e 4g

¢ © Bunar Zelja sa
© Zmajevo sokace

+ @ Tanja

+ @ Luka

Zmajske svecanosti

> 5 Peelicu Zmaju sa
&K Bizarni bazar

+ @ Dabrila

> ® Zmaj od Nocaja sa
4 Hrabri krojac

+ @ Zvezdan
+ @ Mihajlo

Drugacija magija
> © Zmajevo gnezdo sa

5§ Vetni plamen
+ & Reptiltic¢ i sinovi

Cuvar riznice

+ @ Zatko
+ @ Biljana

6
zZmajeva
u Gradu

B
Zmajeva
u Gradu

69
zmajeva
u Gradu

6 ‘T
Zmajeva
u Gradu

6
Zmajeva
u Gradu

6V
zZmajeva
u Gradu

<> B Ala od baklava sa
B Veseli plamitak

+ @ Svetlana

+ @ Slada

Zelena agenda

+ ( Biblioteka 3. maj
+ ) Pice kod vestice
+ @ Vesna

&> ® Zmajovski kristali sa
¥ Blago zmaja Radovana

+ @ Kristina

+ @ Danko

TeSka industrija

¢ "% Zmaj ognjeni ¢up sa
“% Divlji ritam

+ @ Darko

+ @ Senka

Pice za sve

¢ &) Imajbaks sa
Banja Gusteraca

+®Tea
+ @ Vasa

Ukus Grada

€2 ) Zmatijevié sa
o) Kod alave a7daje

+ @ Suntica

+ @ Danijela
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Judy Adler, Andy Ashcraft, Adrian Alamo Borja, Jasmine Marie Bouges, lan Brocklebank, Norv Brooks, William J. Brown IlI, Elli Burns, Michael Camacho, Seth Chatfield, Axel Cisneros, Sarah
Conner-Brown, Leo Cordoba, Glenn Cotter, Steve Cox, Michael Cyr, Lawrence Davies, Fernando Diaz, Rebecca Dominguez, Kye Etherton, Kevin Flanagan, Rachael Forsman, Don Gilstrap, Dani
Glassner, Mike Guigliano, Joshua Hanks, Richard Hanks, Riki Hay, Dan Helfer, Bethany Hiemstra, Frances—anne Hiemstra, Gwyneth Hiemstra, Michael Hiemstra, Alicia Claire Hoflack, Katia
Howatson, Matthew Justice, Tristan Justice, William Kennard, Karen Laubscher, Sheldon Leong, Glade Madruga, Richard Malena-Webber, Kori Maner, Alex Marks, Ruben Martinez, Guillermo
Milano, Rob Miller, lain Murphy, Tony Nguyen, Hege Petrogalli, Adriana Raats, Simon Raats, Ashleigh Restivo, Cutty Reynolds, Rogério Ribeiro, John Rochester, Scott Rogers, Sea Lin Yao, Shimi
Shadi, Joe Slack, Christian Strain, Drake Teo, Zachary Uhlig, James Vaughan, Mike Vander Veen, Oliver Vega, Austin Wenzel, Brian Wilson, Adam Wolfe Ryder, Bill Ward, Alwin Wong, Ta-Te Wu,
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Print and Play, Mike DePasquale
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Cardboard Alchemy 2022. Sva prava zadrzana.



