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Skenirajte QR kod iznad da pogledate video
koji ¢e vas nauditi da igrate SKULL.

S Y R R R R R R R R R R R P R E R N R RN RN R RN NN RN B

=
ol
=
5
b
£
sy
®
L
o
Ly
w3
P
od
e
«
=
5
b
£
oy
@
L

CyanMagenta

N




:—-:‘_ .
| N, .
4C  saorias
@ 6 kompleta (1 po igradu): @ 1 Disk Poslednja sansa

@ 1 podloga za igraca
= 4 diska (3 Cveta, 1 Lobanja, @ 1 Pravila
identiéne pozadine)
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Podioga za igrada (cvelna sirana)

Disk Poslednja sansa

Fabryka Kart trefl, 27552 Fabryka Kart Trefl

CyanMagenta

AV

Ay |

% 10% 25% 60% T3% 90% 100%




@0518 Ksiazeczka SCSK SRB: Sheet: 3: F'rzrfncl;

Fabryka Kart trefl, 27552 Fabryka Kart Trefl
Black

CyanMagenta

a4 ILJ IGRE YR 4C  orisicre

(AR R R EEREREREEREEREENEREERSEEEERERE.] (R R E R RS R R RS R R RN R RN R

Pobedite u dva kruga ili ostanite poslednjikad ~ Skull je igra blefiranja i rizika. Na svo

svi ostali igraci budu eliminisani. red za igru, ili stavijate jedan disk licem
nadole na svoju podlogu ili najavljujete
‘k\”/ broj diskova koji mozete da okrenete ne

:,; ,\-: otkrivajuci lobanju.
2 +‘\\ /.\ //‘+ X

4C priprema R
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Svaki igra¢ bira svoj komplet, stavlja Igra€ koji je poslednji dao nekome cvece (ili
svoju podlogu ispred sebe na sto praznom  lobanju) je prvi igrac.
stranom nagore i uzima svoja 4 diska.

° -i

Postavka za
3 igraca .
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1} PHIPHEMA (A A E SRR RS RS RN ER)]

Na pocetku kruga svaki igrac tajno bira
jedan disk iz svoje ruke i stavlja ga licem
nadole na svoju podlogu. Prvi igrac mora da
saceka da svi ostali stave disk, onda bira
svol.

Vo
Ovaj izbor je kijucan: ako stavite cvet, he?
dajele sebi sansu da pobedite u lom
krugu. Ako stavite lobanju, tesko da
cete pobediti u tom krugu, ali moZele
da se nadate da cete protivnicima
olezali da pobede.

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

2} UDLUGIUANJE LA N R RN E RN RSN RS EN)

Kad su svi stavili po jedan disk licem nadole,
igraci igraju redom, poGevsi od prvog igraca
pa u smeru kazaljke na satu.

Na svoj red da igrate mozete da STAVITE DISK
ili da OTVORITE LICITIRANJE. Kad je licitiranje
otvoreno, moZete da NADLICITIRATE ili da
PROPUSTITE LICITIRANJE.

Kad odigrate svoje, igra sledeci u smeru
kazaljke na satu.

<> STAVLJANJE DISKA

|zaberite 1 od svojih preostalih diskova i
stavite ga licem nadole na svoj prethodno
odigrani disk {malo ga pomerite ustranu da
svi vide Koliko je diskova u igri).
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<7» OTVARANJE LICITIRANJA

Ako ne mozete ili ne Zelite da stavite disk,
moZete da otvorite licitiranje objavljivanjem
broja diskova koje cete pokusati da okrenete
a da ne otkrijete lobanju. Taj broj mora da
bude manji il jednak broju diskova Koji su u
igri (stavljenih na podloge igraca) i mora da
bude veci od 0.

Vo

Otvaranjem licitiranja pokusavale
da pobedite u tom Krugu. To Je jedan

< od kljucnih trenutaka u krugu.
o
Kad neki igra¢ otvori licitiranje, vise ne
moZete da stavijate diskove na svoju
podlogu. Sad ili NADLICITIRATE ili
PROPUSTATE LICITIRANJE.
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@ NADLICITIRANJE
Da nadlicitirate, objavljivanjem broja veceg
od licitiranog saopstite da cete pokusati da
okrenete vise diskova ne otkrivajuci lobanju
(ali i dalie manjeg ili jednakog broju diskova
u igri).
Vo
-
Prebrojte sve diskove u igri i
pokusajte da pogodite koliko njif
si cvelovi.

Vase nadlicitiranfe moZe da bude
vece od prethodnog licitiranja za
bilo kaji broj.
L]

o7

@ PROPUSTANJE LICITIRANJA
Gurnite svoju podlogu na sredinu stola da
pokazete da viSe ne Zelite da ucestvujete
u ovom krugu licitiranja. Vasi diskovi
ostaju na podlozi i moZze da ih okrene
igrac koji pobedi u licitaciji.

Igra se nastavlja u smeru kazaljke na satu
dok svi osim jednog igraca ne propuste
licitiranje. Taj preostali igraé je pobednik u
licitiranju i postaje lzazivac u tom krugu.
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3) ODIGRAVANJE IZAZOVA ===+

Kao lzazivaC, morate da okrenete onoliko
diskova koliko ste licitirali a ne otkrijete lobanju.
Ako ste licitirali za onoliko diskova koliko ih je u
igri, morate da okrenete sve diskove.

2 : . };/‘
<3 USPEH

Ako okrenete onoliko diskova koliko ste
licitirali ne otkrivajuci lobanju, pobednik ste
tog kruga. Ako vam podloga stoji praznom
stranom nagore, okrenite je da cvetna strana

Fabryka Kart trefl, 27552 Fabryka Kart Trefl

bude nagore. Ako je vec cvetnom siranom
U okretanju diskova postujte ova pravila: nagore, dobilii ste partijul

» diskove okrecite jedan po jedan. 3

e ne moZete da okrecete tude diskove dok

ne okrenete sve svoje. 2o cn s

* prvo okrecete samo disk okrenut licem 3 RS .

nadole na vrhu na bilo Gijoj podloz (ne moZzete

preko reda da okrecete diskove koji su ispod e 910

drugih diskova okrenutih licem nadole). : . e
-
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(ad okrene sve svoje diskove,
[zazivac moZe da okrece diskove
na tudim podiogama kojim god

redom Zefi, ali prvo one s vrha.
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&3> NEUSPEH
Kao lzazivac, ako okrenete lobanju,
doZiveli ste neuspeh i odmah prestajete
da okrecete diskove. Uzmite sve svoje
postavljene diskove, izmesajte ih zajedno s
onima koje niste postavili i stavite ih licem
nadole pred igraca ¢iju ste lobanju otkrili.
Taj igrag uzima jedan vas disk i vraca ga u
kutiju ne gledajuci ga.
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Ako otkrijete svoju lobanju, uzimate sve
svoje diskove (postavljene i nepostavljene)
u ruku i tajno birate jedan koji cete vratiti
u kutiju ne pokazujuci ga. Ako izgubite
poslednji disk, vratite svoju podiogu u
kutiju. Eliminisani ste iz igre.

&
........
amw

o
-

lako lzazivac ne moze da okrece
diskove kad otkrije lobanju, drugi
igraci mogu da okrenu svoje da

pokazu da Ii su blefirall...
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Uspeo ili ne uspeo lzazivag, svi uzimaju
nazad svoje odigrane diskove.

Ako lzazivac nije eliminisan, postaje prvi
igra¢ u narednom krugu. U suprotnom,
igrac Giju je lobanju eliminisao postaje prvi
igrac. Ako je Izazivac sam sebe eliminisao,
on bira prvoqg igraca.

Novi krug pocinje 1) PRIPREMOM (str. 4) i
igra se dok se partija ne zavrsi na jedan od
dva nacina.

*

W
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A( xras PaRTISE P

Partija se zavrsava na jedan od dva nacina:

o ako pobedite u krugu kao lzazivac i
podloga vam je vec cvetnom stranom
nagore, pobednik ste partije.

eako su svi ostali igraci eliminisani,

pobednik ste partije.
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DISK POSLEDNJA SANSA

Kad ne uspete kao |zazivac i ostane vam
samo jedan disk posle gubitka diska,
uzimate disk Poslednja Sansa, koji mozete
da upotrebite u narednom krugu (i samo
u narednom krugu) pre nego sto ga vratite
u zalihu. Svi ce znati da je disk Poslednja
Sansa cvet.

VaZe sva uobiCajena pravila. Na kraju
narednog kruga morate da vratite disk

Poslednja sansa u zalihu. Ako ste u tom
krugu Izazivac i ne uspe vam licitacija,
gubite disk Poslednja $ansa i eliminisani ste.
Buduci da se disk Poslednja Sansa dobija
kad izgubite disk i ostane vam samo
jedan, svaki igrac taj disk moze da dobije
jednom u partiji.
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olim dgre u kojima balansiramo izmedu
istine i blefa. Ali taj blef ne sme biti jedini kljué
7a pobedu. Za mene je neophodno da igrac
smatra da je pobeda zasluZena! Da je igrat
pobedio jer je razvio bolju strategiju nego ostali,
Cilj sa Skullom mi je bio da se igraci osecaju
slicno kao kad igraju poker, ali da se minimizuje
vaznost dve osnovne stvari u pokeru, novea* i
srece. Novac: nije potreban za igranje Skulla.
Tako su svi igraci ravnopravni, bogati ili ne.
Sreca: svi igracu imaju potpuno istu pocetnu
ruku: 3 cveta i 1 lobanju. Naravno, fo moZe
da se promeni tokom igre. Zeleo sam da bude
taka jer je za rizikovanje potrebna izvesna doza
neizvenosti, (lli igrajte sah.)

| postoji jo§ jedan element koji smatram
lzuzetno vaZznim: moZete da kalete $ta qod
hocete dok igrate Skull! Cak i istinu! Uticanje
na protivnike je deo igre i veliko je uZivanje.

<\ /-

Cik recite lzazivatu ,nemoj da dolazid ovamo,
stavio sam lobanju® i onda gledajte kako vam

okrece lobanju uprkos upozorenju, pa posle

slazite za istu stvar tokom igre! He-he. | ne,
blefiranje vas ne &ini losim! Sve je fo deo igre!
Skull sam osmislio sa samo jednim ciliem: da
vam bude zabavno i da se osecate prijatno. |
Zapamtite, to je samo igra!™

Hervé Marly

* Kao sto cuveni lvorac igara | moj prifatelf
Bruno Faidutti kaZe: ,Poker nije kartaroska igra
Koja se lgra s noveem, ved novéana lgra Koje se
igra kartama.”
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Svi, pa i prvi igrac, mogu da otvore licitiranje, a da
ne stave drugl disk.

VAZNO: lzazivaé moZe da eliminise sebe ako je
odigrao lobanju na svojoj podlozi.

Kad vam izazov ne uspe, samo vi znate Koji ste
disk 1zgubili.

Ako vam nije ostalo diskova da ih odigrate, morate

el Madann M agosioa | Seoli Lewes.
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