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Za 8 do 5 igraca, uzrasta od 10 godina i starii.

SADRIA

e 72 karte

64
(od 1 do 8, po 8 od svakog broja) (1/2, 3/4, 5/6, 7/8, po dve od
e pravila svake karte)

CILJ IGRE

Resite se svih svojih karata pre protivnika.

PAZNJA! Tokom igre moéi éete da DODAJETE i UKLANJATE karte
iz svoje ruke, ali NIKADA ne smete da im menjate redosled (da ih
sortirate ili premestate).




O0STAVKA

0 Promesajte sve karte i podelite ih licem nadole svakom igracu:
tri igraca deset karata svakom

Cetiri ili pet igraca osam karata svakom

9 Svaki igra¢ gleda svoje karte i ne pokazuje ih ostalim igracima.

PAZNJA: NE SMETE DA MENJATE REDOSLED
KARATA U SVOJOJ RUCI!

e Od preostalih karata formirajte Spil i postavite ga licem nadole na
sto, tako da je svim igraima nadohvat ruke.

0 Igra¢ koji je poslednji pojeo bananu zapocinje igru.




TOK IGRE

Igraci se smenjuju na potezu u smeru kretanja kazalike na satu.
Na svom potezu morate:

- odigrati bar jednu kartu (A),

- ili povuéi jednu kartu (B).
A Odigraijte bar jednu kartu
Odigrajte kombinaciju karata (jednu, ili viSe od jedne) iz svoje ruke licem
nagore na sto. Te karte moraju:
- imati istu vrednost,
- se nalaziti jedna do druge u vasoj ruci,
- ukoliko se na stolu ve¢ nalazi neka kombinacija,
kombinacija koju odigravate mora biti jaca:
tako &to ¢e imati VISE karata (bez obzira na njihovu vrednost),
ili tako $to ¢e imati isti broj karata, ali VECE vrednosti.

Ova kombinacija je Kombinacija koju Ova kombinacija je jaca
jaca jer su sedmice treba da nadmasite: jer ima viSe karata
jace od cetvorki. (tri karte naspram dve).




Ukoliko odigrate jacu kombinaciju, uzmite SVE karte koje su deo nad-
masene kombinacije i:

dodajte ih u svoju ruku (gde god zelite, Cak i na razli¢ita mesta),

ili ih odlozite na gomilu za odbacivanje. Gomila za odbacivanje se
nalazi pored $pila, okrenuta licem nagore.
Sada sledeciigraC (sa vase leve strane) treba da nadmasi kombina-
ciju koju ste vi upravo odigrali.




B) Povucite jednu kartu
Ukoliko ne mozete ili ne Zelite da odigrate karte iz ruke, povucite kartu
sa vrha Spila i:

dodajte je u svoju ruku (gde god Zelite),

ili je odlozite na gomilu za odbacivanje,

ili primenite pravilo dZzungle i odigrajte kombinaciju sa kartom
koju ste upravo povukli. U ovom slucaju:
@ Postavite povudenu kartu ispred sebe i recite , DZANGO!”.
@ Ukoliko je to potrebno, dodajte jos karata iz svoje ruke (koje se
nalaze jedna do druge i iste su vrednosti kao povucena karta),
kako biste napravili jacu kombinaciju.

Jelena je povukia trojku i bira da li e je:

gomila za
odbacivanje €€

Bacc Bl

dodati u LI odloziti na gomilu ILI primeniti pravilo
SVoju ruku za odbacivanje dzungle.




: NIKO NE MOZE DA NADMASI VASU KOMBINACIJU?

- Ukoliko ostali igraci ne nadmase vasSu kombinaciju, odbacite je na

: pocetku svog sledeceg poteza i odigrajte bilo koju kombinaciju kako
* biste zapoceli novu rundu.

DVOSTRUKE KARTE
: Dvostruke karte mogu imati bilo koju od dve naznacene vrednosti, po
“izboru igraca koji ih je odigrao. :

Ova karta je trojka ili
Cetvorka, po izboru
igraca koji je odigra.

U ovoj kombinaciji, igrac je
odabrao da je dvostruka
karta sedmica.

: PRAZAN SPIL
Ukoliko se épil isprazni promesajte sve karte iz gomile za odbaci-

KRAJ PARTIJE

Pobednik je igra¢ koji se prvi oslobodi svih karata iz ruke. Partije su brze i
mozete ih odigrati nekoliko zaredom! U tom slucaju, mozete se dogovoriti
da je pobednik igra¢ kaji prvi ostvari dve pobede.




NV

XN

@A LI IMATE PITANJA? \

Kada uzmem kombinaciju koju sam nadmasio, da li mogu da
razdvojim karte kada ih stavljam u svoju ruku?
Da.

Da li mogu da odigram kombinaciju sa VISE karata koje su VECE
vrednosti?
Da, i ponekad je to odli¢na ideja!

Da li mogu da primenim pravilo dZungle a da ne dodam nijednu
kartu iz svoje ruke?

Da, ukoliko je povucena karta veca od prethodno odigrane karte
moZete primeniti pravilo dzungle samo na povucenu kartu. Na primer,
ako se na sredini nalazi petica i vi povucete sedmicu, moZete da
kaZete ,DZANGO” i da odigrate povudenu sedmicu.

Uzeo sam sa stola kombinaciju ,,3” i ,,3/4”. Da li karta ,,3/4”
zadrzava vrednost ,,3” do kraja partije, ili se moze pretvoriti u ,,4”?
Kad se karta nalazi u vasoj ruci, ona ima vrednost koju joj vi odredite:
3 ili 4. Na primer, kasnije moZete odigrati kombinaciju ,4” + ,3/4”.
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@REGLED POTEZA

0 Ukoliko se na stolu nalazi kombinacija koju ste vi
odigrali u svom prethodnom potezu, odbacite je.

9 Odigrajte jednu od ove dve akcije:

® Odigrajte kombinaciju karata:
- koje su iste vrednosti,
- koje se nalaze jedna do druge u vasoj ruci,
- koje su jace od kombinacije na stolu.

Zatim stavite karte iz nadmasene kombina-
cije:
—> u svoju ruku (bilo gde),
ili — na gomilu za odbacivanije.

® Povucite jednu kartu i
- stavite je u svoju ruku (bilo gde),
ili — odlozite je na gomilu za odbacivanje,
ili — primenite pravilo dZungle.




