13+ -4 45-60mm

JIgraod
Tim Eisner

Kralj RedzZinald Pohlepni ima planove da razvije hiljade jutara zemlje u
tajanstvenoj i mracnoj Sumi Grim. Njegovo srceje ispunjeno pohlepom dok misli

na svo zlato kojim moze da napuni svoju sobu sa blagom kada se zemlja ocisti i

pocne izgradnja. NazZalost, kraljevski graditelji, poznatiji kao 3 mala Praseta,
ostareli i senilni, poslednje gradevinske planove koje su mu predstavili bili su
za niz kucéa u obliku bundeva.

~ Posle svade sa ostarelom i mrzovoljnom bracom Prasica, kralj je u potrazi

za nekim dovoljno kompetentnim da dizajnira osnovne stambene jedinice,
koristeci samo standardne materijale iz drevnih vremena. Necaci i necake
slavne brace Prasica poceli su da hrle u kraljevsku palatu, Zeljni da dokazu svoje
vestine. Konkurs je jednostavan: ko moZe da izgradi 3 kuce brZe od svojih protivnika
Ce steci titulu kraljevskog graditelja i njihovo bogatstvo ce doci...

Autorska prava © 2017 Druid Citi Games®. Sva prava zadrzana. Nijedan deo ovog dokumenta se ne sme umnozavati ili kopirati bez izri¢ite pismene dozvole Druid Citi Games®.
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U igri The Grimm Forest, Vi ste necaka ili ne¢ak jednog od 3 mala Praseta, legendarne slave, koji se takmici da brzo sagradi tri kuce od Slame, Drveta
ili Cigle. Igraci prave tajne planove da putuju u odredena podrucja Grimove sume kako bi prikupili ogranicene koli¢ine resursa koji su tamo dostupni.
Ako viSe od jednog Praseta ode na istu lokaciju, morate da podelite resurse koji se tamo nalaze, ali ako zavrsite sami, dobiete sve resurse sa te lokacije.
Karte Basni omogucavaju Vam da prevarite i obmanete druge Prasi¢e dok se svi borite da prikupite dovoljno resursa za izgradnju vasih kucéa. U
razli¢itim trenucima tokom igre, karte Prijatelja otkrivaju razne vrste cudnih saveznika koji izlaze iz Grimove Sume kako bi Vam pomogli da ostvarite
svoje ciljeve. Prvi igrac koji izgradi tri kuce (u bilo kojoj kombinaciji od Slame, Drveta i/ili Cigle) pobeduje u igri!

t 4 Table za igranje
( I I ! ’ onen e Svaka jedinstvena Tabla za igranje ima mesto za skladiStenje Vasih resursais polja za Gradnju na

kojima Cete izgraditi Vase kuce. (Polja za Gradnju nisu odredene tacke na Vasoj tabli; to samo znaci da
4 table Lokaci]'a moZete da izgradite najvise 5 kuca na Vasoj tabli odjednom.)

Ciglana Pijaca

Zadnja strana
narandZastog
seta

16 karata Sakupljanja

Cetiri seta po Cetiri karte; svaki set se identifikuje
po boji poledine karte. Karte Sakupljanja koriste
se kako biste planirali svoja putovanja na Lokacije
Sakupljanja.

F 5 e )

45 segmenata Kuce

Ovo su delovi koje Cete sastaviti da biste izgradili svoje kuce od
Slame, Drveta i Cigle. Od svakog dela ima po 5 komada.

Slama Drvo Cigla

SETTENE N ST,
—_
Sakupi slamu Sakupi drvo Sakupi ciglu Sakupi na pijaci Krovovi e
4 karte Pomo¢ igracima - -
1. Faza Sakupljanja i
. o Ul 114
One ée vas podsecati Zidovi .
osnovnim koracima koji
sadinjavaju svaku fazu.
Podovi

DCG-TGE-rules-ENG-reprint-01_SERBIAN.indd 2 @
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56 karata Basni

omogucavaju da uradite lukave stvari i nadmudriti svoje

protivnike. Vase karte Basni se cuvaju u tajnosti u Vasoj ruci

dok ne budete spremni da ih iskoristite. Svaka karta govori
Vam kada se aktivira i $ta radi.

\ Napredne karte treba koristiti samo u igrama u kojima su
svi igraci upoznati sa osnovnom igrom. One dodaju dubinu

i nekoliko novih mehanika koji najbolje rade kada su svi
igraci iskusni i mogu dobro reagovati na njihove efekte.

§ Basne su karte za jednokratnu upotrebu koje Vam

[}

\

56 karata Basni

Neke Basne imaju Simbol specijalnog
tipa ulevom gornjem uglu:

Cudoviste. Ova basna je zli
stanovnik Sume koji ide na
lokaciju i pravi probleme tamo.

[N [ [T

56 karata Prijatelja

& Svaka karta Prijatelja daje Vam stalnu specijalnu
¢ sposobnost, ali mozete da imate samo jednu od njih u
jednom trenutku i ona se drZi licem nagore na stolu ispred

Vas. Svaka karta Vam govori kada se aktivira i $ta radi.

& Napredne karte Prijatelja tretiraju se na isti nacin kao i
% napredne karte Basni.

: Detalji na strani s. Prijatelj/
Simbol Napredni
specijalni — 5 o Simbol , \
tip Slededi potez. Ova Basna aktivira ,
X se u sledecoj rundi, ne u trenutnoj g
Basna/ rundi. Detalji na strani 9. :
l\!apredni Rea | s Dzef upica
SImbol \ ]edinstvena Lokaciia Ova - o Stabljika pasulja o~
g 3 ; % Kadase | _S¥ahon stosuharte sakupljanja Othrivene:
Basna je specijalna oblast koja L EEEETTE
"~ : i L el Ktivira fednog tipa ko se proizvodi tamo.
o Posle Slupljanja < se doda]e na Lokaa]u 1 utice (dbacite Dicka da biste poniili efekte
Kada se _ | Had ja dunem i vetar sunem...” Svi igradi . g d, Dzina.
G PR e na to kako ona radi sve dok se Rt
P i ne ispuni neki uslov. Detalji na s :
Staradi~ | > strani 9. Pozadina Primer Napred
Pozadina Primer Napred
. . v . v . .
50 pojedinacnih Resursa 15 mega Resursa 3 Zetona Bonusa prvog Graditelja

20 od Slame, 15 od Drveta i 15 od Cigle.
Kada se ,resurs“ pominje u pravilima, to

se odnosi na jedan od ovih.

Po 5 Zetona od Slame, Drveta i Cigle. Primeticete
da svaka vrsta ima razli¢itu vrednost za koli¢inu
svog resursa! Tokom igre mozete slobodno vrsiti
usitnjavanje sa Snabdevanjem.

Specijalne nagrade za igrace koji
izgrade jedan tip kuce prvi.

Zadnja strana svakog pokazuje
opcije nagrada koje su ponudene.

1Prijatelj 2Basne  1odsvakog
Resursa
5Slame 4 Drveta 3 Cigle
4 minijature Prasica 6 minijatura Cudovista 1 minijatura
v \
Prvog Igraca

NarandZasti

Ljubicasti

‘ DCG-TGF-rules-ENG-reprint-01_SERBIAN.indd 3

Zeleni

Igrac koji je

u posedu ove
minijature je
trenutno Prvi Igrac.

Kad god se nesto dogodi ,po redu
igranja‘, pocinje od prvog igraca i
nastavlja se u smeru kazaljke na satu,
preskacuci bilo kog igraca koji nije
ukljucen.

1“Princ Regal”
kockica resursa
Ova kockica kontrolise

neutralnog igraca u igri
za 2 igraca.

24-Mar-22 3:14:22 AM ‘
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Postavite tri table Lokacija Sakuplajnja
(Polja, Suma i Ciglana) na sredinu prostora
za igru, jednu pored druge.

U igri za 4 igraca, dodajte tablu Pijace
pored ostale tri. Za manje igraca,
uklonite ovu tablu iz igre.

Naslazite pojedinaéne i mega Zetone resursa
pored tabli Lokacija Sakupljanja kako biste
formirali Snabdevanje.

Stavite mega zeton Slame (vrednosti 5 Slame) na
tablu Polja, Zeton mega Drvo (vrednosti 4 Drveta)
na tablu Suma i Zeton mega Cigla (vrednosti 3
Cigle) na tablu Ciglana.

U igri za 4 igraca, postavite Zeton
pojedinacnog resursa od svakog tipa (Slama,
Drvo i Cigla) na tablu Pijace.

Postavite tri Zetona Bonus za prvog
Graditelja na dno njihovih odgovarajuéih
tabli Lokacija Sakupljanja.

Napravite Snabdevanje za pod, zidove i
segmente krovova Kuca pored tabli Lokacija

Promesajte karte Basni i Prijatelja u dva zasebna
$pila i oba ih postavite licem nadole pored tabli
Lokacija Sakupljanja.

0 Napravite Snabdevanje minijatura Cudovista

negde blizu.

Svaki igrac bira boju i uzima Tablu za igranje,
tri karte Sakupljanja (Sakupi slamu, Sakupi drvo i
Sakupi ciglu) i minijaturu Praseta u toj boji.

U igri za 4 igraca, svaki igra¢ takode uzima kartu
Sakupi na pijaci sa ostalim kartama Sakupljanja.
Ako igra manje igraca, izbacite karte Sakupi na
pijaci iz igre.

Svaki igrac¢ takode uzima kartu Pomo¢ igracima.

Dajte minijaturu Prvog Igraca igracu koji je
poslednji jeo slaninu. Spremni ste da poc¢nete!

‘ DCG-TGF-rules-ENG-reprint-01_SERBIAN.indd 4
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Igra se igra u nekoliko rundi. Svaka runda se sastoji od 3 faze, koje se igraju ovim redosledom:

1. Sakupi | 2.Izgradi | 3.Ci$éenje

(%mcla " ijﬁ

1. Sakupi

U ovoj fazi Vi Cete da se pomerite na Lokacije Sakupljanja; tamo ¢ete sakupiti

resurse koje Cete da koristite u svojim naporima da izgradite kuce.

§ g Obavezno proverite da li se sposobnosti Prijatelja i Basni aktiviraju u
s

svakom od koraka; svaka karta Vam govori kada joj se aktivira efekat.

1. Svakiigra¢ mora da izabere jednu kartu Sakupljanja (i mozZe dodatno
da izabere jednu kartu Basni ako Zeli) iz svoje ruke. Svi postavljaju svoju
izabranu kartu(e) licem nadole na sto. (Basne na vrh.)

2. Otkrijte sve odigrane karte Basni. Razresite karte Basni koje se
aktiviraju na “Kada je Otkrivena”.

=N 9 e pastr
?;i, . Kada god se desi da vise karata Basni i/ili
v Prijatelja treba da se aktivira u isto vreme,

razresite ih po redu igranja.

Takode, ako neka Basna ima ikonicu koja oznacava

Z da je to Cudoviste, kada je otkrivena igra¢ koji ju

{4 je odigrao mora naéi tu minijaturu Cudovista u

3 Snabdevanju i postaviti je na bilo koju Lokaciju po
svom izboru. Maksimalno 1 Cudoviste po Lokaciji.

Ako se odigra vise Cudovista nego $to ima minijatura za postavljanje
na Lokacije, umesto toga postavite odgovarajucu kartu na tu Lokaciju.
Sam: Smatra se da je Prase samo ako nema drugog Praseta, ¢ak
i ako je Cudoviste prisutno.

3. Otkrijte sve karte Sakupljanja; svaki igrac stavlja svoje Prase na
Lokaciju Sakupljanja naznacenu na njihovoj karti. Zatim razresite sve
efekte karata Basni koje se aktiviraju , Pre Sakupljanja Resursa“.

4. Ako je Prase samo na Lokaciji, taj igra¢ dobija sve resurse sa tog polja.
Ako je vise od jednog Praseta na Lokaciji, resursi se dele na jednake
delove izmedu tih igraca, zaokruzivanjem nadole. (Sitno moZete uzeti iz
Snabdevanja ako je potrebno.) Svi preostali resursi ostaju na Lokaciji za
sledecu fazu Sakupljanja.

5. Razresite sve preostale efekte Basni, koji se aktiviraju na “Kraju faze
Sakupljanja”.

6. Svaki igrac vraca svoju kartu Sakupljanja u svoju ruku. Sve razreSene
karte Basni postavljaju se licem nagore na $pil za odbacene karte
Basni pored $pila Basni. Neke Basne ukazuju da ostaju u igri duze
nego §to je normalno; ove karte nemojte odbacivati do naznacenog
trenutka. Sve minijature Cudovista koje su na Lokacijama vraéaju se
u Snabdevanje.

‘ DCG-TGF-rules-ENG-reprint-01_SERBIAN.indd 5

Srimer Safuiplianja — korak po korak

Sva tri igraca spustaju karte koje Zele da
odigraju. Plavi i zeleni igrali su karte
Basni sa svojom kartom Sakupljanja,
dok je narandZasta odigrala samo kartu
Sakupljanja.

'QJ“*:Q‘ t@@h};

Otkrivene su dve Basne. Plavi otkriva
Trola Cuvara mosta (koji je Cudoviste;
njegova minijatura mora biti postavljena
na Lokaciju sada), a zeleni otkriva Neces
uci tako mi brade (koja se aktivira pre
Sakupljanja). Plavi postavlja minijaturu
Trola ¢uvara mosta u Ciglanu, u nadi da
e uhvatiti i druge igrace koji Ce tamo da
sakupljaju.

Sve karte Sakupljanja su otkrivene; plavi
i narandZasta otkrivaju Polja, a zeleni
otkriva Ciglanu, tamo gde je Trol! Svi
postavljaju svoje Prasice. Zatim se aktivira
Basna zelenog (Neces ui tako mi brade); na
srecu, dozvoljava mu da pomeri svoje Prase
daleko od Cudovista, pa on odlucuje da ide
u Sumu.

Zeleni je sam u Sumi, pa on dobija svih 5
Drva jer je tamo sam. Plavi i narandZasta
su zajedno na Polju, tako da moraju da
podele Slamu koja je tamo. Obzirom da
ima 5 Slama, oni uzimaju po 2 i ostavljaju
1tamo za sledecu Rundu.

U ovom trenutku se aktivira Trol ¢uvar
mosta, ali obzirom da nema Prasiéa u
Ciglani on nema koga da zastrasuje.

Svi igraci vraéaju svoje karte Sakupljanja. Obe Basne (ukljucujudi i nesrecnog Trola Cuvara
mosta, koji nista nije uradio zahvaljujuci blagovremenom odbacivanju Neles uci tako mi
brade) se odbacuju. Minijatura Trol cuvar mosta je vracena u Snabdevanje.

@
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2. Izgradi

U ovoj fazi Cete izvoditi akcije da biste dobili resurse, povucite karte Basni i koristite svoje resurse da biste izgradili segmente Kuéa. Po redu igranja, svaki igrac igra
jedan potez. U Vasem potezu izvodite dve akcije. MozZete izvesti istu akciju dva puta ili dve razli¢ite akcije. Za svaku akciju moZete izabrati jednu od ove tri opcije:

A) Povucite kartu

Uzmite kartu sa vrha $pila Basni i dodajte je u
svoju ruku. Nema ogranicenja u broju Basni
koje mozete da imate u ruci.

B) Dobijate 1 Resurs )
Sakupite 1 pojedinacniresurs posvomizboruiz & m \)
Snabdevanja. Nema ogranicenja broja resursa ‘f\/ \——') 0

koje mozete da drzite.

C) Izgradi

Izgradite jedan segment Kuce. Da biste to uradili, morate da platite odgovarajuéi resurs, vracajuci ga nazad u Snabdevanje, i dodajte svoj novi segment Kuce

na Vasu Tablu za igranje. Morate koristiti pravi tip resursa da biste napravili segment; na primer, morate platiti Slamu za izgradnju segmenta od Slame.

TIP SEGMENTA CENA TAKODE...

Povucite 1 Prijatelja, ili ga

4 zadrziteili dajte drugom igracu
(pogledajte ispod).
Proverite za Bonus prvog
6 Graditelja (pogledajte ispod).
\§ J
PRAVILA GRADN]JE

« Svaka od Vasih kuéa mora biti sagradena po redu: pod, zatim zidovi, zatim krov.

Odlucili ste da koristite jednu od svojih akcija za Izgradnju. Imate 4 Drveta i 3 Slame, Sto

znaci moZete sebi priustiti Slameni pod ili Drvene zidove koji idu na Drveni pod koji ste

« Mozete raditi na vise kuca u isto vreme, ali ne mozete da zapoc¢nete novu kuéu ako
imate nezavrsenu kucu istog tipa.

izgradili u prethodnom potezu. (MoZete da primetite da iako imate dovoljno resursa da
izgradite Drveni pod, to ne moZete da uradite zato Sto ve¢ imate Drvenu Kucu u izgradnji.)

« Jednom kada ste zavrsili ku¢u, dozvoljeno Vam je da zapocnete novu kucu istog Odlucujete da izgradite Drvene zidove. Plaéate 4 Drveta nazad u Snabdevanje, a uzimate

tipa. segment Drvenih zidova iz Snabdevanja i postavite ga na svoj Drveni pod.

« Ima dovoljno segmenata kuca da se izgradi pet ku¢a od svakog tipa. Ako se desi da
ih nestane, ne mozete graditi taj segment kuce.

« Mozete da pocnete izgradnju nove kuce ako imate prazno polje za Gradnju na
svojoj Tabli za igranje; svaka Tabla za igranje ima 5 polja za Gradnju.

Posto ste napravili segment Zidova, povucete jednu kartu Prijatelja,
a onda odlucite da li Zelite da je zadrZite ili je dajete nekom drugom...

D) Specijalne Akcije

Neke karte Prijatelja dozvoljavaju Specijalne Akcije. Svaka karta Vam govori kako njena Specijalna
Akcija radi. Specijalna Akcija se ra¢una kao jedna od Vase dve Akcije u Vasoj fazi Gradnje 1
mozete samo jednom po potezu da iskoristite svaku Specijalnu Akciju. Moguce je i po pravilima
da iskoristite jednu Specijalnu Akciju Prijatelja kako biste dobili novog Prijatelja i iskoristili
njegovu Specijalnu Akciju u istom potezu.

(6]

‘ DCG-TGF-rules-ENG-reprint-01_SERBIAN.indd 6 @

Karta Kuma Vila ima Specijalnu
Akciju koja Vam dozvoljava da
povucete 2 karte Basni... Poprilicno
mocna stvar!
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PRIJATEL]JI

Prijatelji su karakteri iz drugih bajki koji ¢e Vam pomodi sa svojim specijalnim mocima.
Prijatelji se dobijaju kada god izgradite zidove, ali se mogu dobiti i koriséenjem nekih
karata Prijatelja i Basni ili dobijanjem Bonusa prvog Graditelja. Svaki put kada dobijete
Prijatelja, pokazite ga i odlucite da li Zelite da ga zadrzite za sebe ili Zelite da ga date
drugom igracu. (Drugi igrac ne moze ga odbiti.) Pogledaj karte Prijatelja za detalje.

Svaki igra¢ moze imati samo jednog Prijatelja u datom trenutku. Kada dobijte Prijatelja
(bilo zato sto ste odlucili da zadrZite jednog ili zato sto Vam je drugi igrac dao jednog), morate da
odbacite svog prethodnog Prijatelja (ako ste ga imali) i sacuvate novoga umesto njega.

Specijalne Akcije: Neki Prijatelji Vam daju Specijalne Akcije. Specijalna Akcija svakog
Prijatelja moze da se iskoristi samo jednom po potezu za vreme faze Gradnje. Ponekad
je moguce i po pravilima da iskoristite jednu Specijalnu Akciju Prijatelja kako biste dobili
novog Prijatelja i iskoristite Specijalnu Akciju novog Prijatelja u istom potezu.

Povukli ste Prijatelja (Ramplstilskin) iz
svog Spila zato sto ste izgradili segment
zidova. Vec imate Malu Zlatokosu kao
Prijatelja i Zelite da je zadrZite, pa
Cete proslediti Ramplstilskina drugom
igracu. Taj igrac je primoran da odbaci
svog postojeceg Prijatelja i sacuva
Ramplstilskina.

BONUS PRVOG GRADITELJA

Kada zavrsite kucu, ako je to prva kuca tog tipa (Slama, Drvo ili Cigla) koja
je izgradena od strane bilo kog od igraca, onda ste zasluZzili Bonus prvog
Graditelja za taj tip kuce. Uzmite Bonus Zeton za taj tip i ¢uvajte ga ispred
Vas, zatim pokupite i jednu od slede¢ih nagrada (po Vasem izboru):

« Jedna Slama, jedno Drvo i jedna Cigla iz Snabdevanja.

« Dve karte Basni povucene sa vrha $pila.

« Jedna karta Prijatelja povucena sa vrha spila.
(Pratite standardna pravila za dobijanje Prijatelja koja su objasnjena iznad.)

Svaki Bonus prvog Graditelja daje se samo jednom za svaki tip kuce, cak i ako je kuca
srusena duvanjem od strane Velikog zlog Vuka ili nekim drugim efektom.

Opcije nagrada
pokazane su sa
zadnje strane.

S

NS

i ge

Xow » o
3. Ciscenje
U ovoj fazi ¢ete privesti rundu kraju i pripremiti se za novu.

1. Prosledite minijaturu Prvog Igraca sledeéem igracu u pravcu kazaljke na

2. Svako vraca svoje Prase sa tabli Lokacija (svako se osigurava da su sve njihove
karte Sakupljanja u njihovoj ruci).

3. Dopunite sve tri table Lokacija Sakupljanja postavljanjem jednog mega
resursa odgovarajuceg tipa iz Snabdevanja. (Ovo se dodaje na bilo koji preostali
resurs koji je mozda jos uvek tu iz prethodne runde.)

U igri za 4 igraca, postavite Zeton pojedinacnog resursa od
svakog tipa (Slama, Drvo i Cigla) na tablu Pijace.

‘ DCG-TGF-rules-ENG-reprint-01_SERBIAN.indd 7

Zapamtite, u Ciglani su zaostale 3 Cigle, a 1 Slama je zaostala unutrar
Polja iz ove runde... sa novim dodatim Zetonima mega resursa, bice mnogo

opcija za Sakupljanje u sledecoj rundi!
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Na kraju faze Gradnje, ako barem jedan igrac¢
ima tri kompletne kuce, igra se zavrsava! (Ne
moraju da budu po jedna od svakog tipa kuce... moze
biti bilo koja kombinacija tipova kuca.)

Prvi ko zavrsi bilo koje
tri kuce je pobednik... ali
najcvrsée kuce racunaju se
kao bitni taj-brejkeri!

Ako postoji samo jedan igrac¢ sa 3 kompletne
kuce, taj igrac pobeduje uigri!

« Ako vise od jednog igraca ima bilo koje tri
kompletne kule, pobednik je Prase koje je
sagradilo najévrsée kuce. Kule od Cigle su
najcvrsce, zatim Drvene, a onda one od Slame.

Pobednik je izjednaceni igrac koji je napravio
vise kuca od Cigle. Ako je i to izjednaceno, onda
je pobednik igrac koji je izgradio vise kuca
od Drveta. Ako su dva ili viSe Praseta i dalje
izjednacena, konacni taj-brejk pobednik je
izjednaceni igrac koji ima Zeton Bonus prvog
Graditelja za najcvrsci tip kuce.

Relike za igranje u  iqraca

@ U igri za 2 igraca, neutralni igra¢ imenovan kao Princ Regal dodaje se u igru. U svakom potezu
on ¢e uzeti za sebe polovinu resursa sa jedne od Lokacija, sa ciljem da uskladisti zalihe kako bi
jednog dana mogao da se iseli iz kraljevske palate i stvori sopstvenu manju palatu.

Taj-brejk primer: NarandZasti igrac izgradio je 2 Kuce od Cigle i 1 Kucu od Slame. Plavi igrac izgradio je 1 Kucu od Cigle
i 2 Kuce od Drveta. NarandZasti je izgradio vise Kuca od Cigli, tako da je NarandZasti pobednik!

Za vreme Postavke, postavite kockicu Resursa Princa Regal-a pored Tabli Lokacija Sakupljanja.

Na pocetku svake faze Sakupljanja, bacite Kockicu Resursa. Princ odmah pokupi polovinu resursa

@ i ﬂ

sa te Lokacije (zaokuzZeno nadole); vratite resurse koje on sakupi nazad u Snabdevanje. Oba igraca e
zatim biraju svoje karte Basni i Prijatelja i igra se nastavlja standardno. i
« Ako bilo koja Lokacija ima viSe od 10 resursa na sebi, Princ Regal ne baca kockicu, umesto toga
automatski uzima sa Lokacije sa najviSe resursa. Ako vise od jedne Lokacije na sebi imaju vise
od 10 resursa i imaju iste koli¢ine, Princ Regal preferira Ciglu prvo, zatim Drvo, zatim Slamu. Princ Regal primer: Na pocetku runde, Princ Regal kockica je
7 £ ; A 5 : bacena i ona pokazuje Ciglu. Lokacija Ciglana ima 5 Cigli na sebi.
» Princ Regal se ne smatra da je “na” Lokaciji sa koje uzima; pa zato on ne utice na karte Basni Obzirom da je polovina od 5 zaokruZeno nadole 2, Prince Regal 2
koje odreduju da li je igra¢ sam ili ne i Cudovista ga ne hvataju. Cigle se vracaju u Snabdevanje, ostavljajudi 3 iza sebe.

a Razliﬁe Za in’ﬂYB"C u 4 ij‘(’aéa.

Pravila za igru u 4 igraca se pojavljuju kroz cela ova pravila, ali su ovde okupljena zbog Vase pogodnosti. Sva pravila za 4 igraca ticu se dodavanja Lokacije
Pijace uigru. Za vreme Postavke, spustite Lokaciju Pijace sa ostalima (sa po jednim od svakog resursa na njoj) i uverite se da svaki igra¢ ima svoju kartu Sakupi
na pijaci pored svoje uobicajene tri.

Pijaca se tretira kao i svaka druga Lokacija. Ako vise Prasica zavrsi na Pijaci za vreme faze Sakupljanja, resursi koji su na njoj se dele draftovanjem. U
pravcu igranja, ti igraci se smenjuju birajuéi po 1 resurs po potezu. Svaki igrac¢ ¢e prikupiti jednak broj resursa, ostavljajuci preostale resurse iza. (Na
primer, ako imamo tri igraca i pet resursa, svaki igrac ce dobiti po jedan, ostavljajuci dva iza.)

Tokom faze Ci$éenja, postavite po 1 od svakog resursa (Slamu, Drvo i Ciglu) na Pijacu, dodajuéi na resurse preostale iz prethodne runde.

(8
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B Karte Qaswi

Svaki igra¢ moze imati bilo koji broj Basni u ruci u svakom trenutku, ali moze se
odigrati samo jedna po rundi zajedno sa kartom Sakupljanja tokom faze Sakupljanja.
Jednom kada je Basna otkrivena, ona Vam govori kada se aktivira i $ta je njen efekat.
Basne obi¢no pruzaju specijalnu sposobnost jednom i zatim se odbace.

Prijateljska partija ~ Kraj faze Sakupljanja
Uzmite 2 resursa po svom izboru od jednog protivnika na Vasoj
Lokaciji.

®

Sledeci potez - Basne sa ovim
X simbolom imaju efekat koji

se odigrava za vreme sledece
runde. Posle odigravanja, postavite
kartu na dno tabli Lokacija Sakupljanja
tako da je vidljiva svim igra¢ima. Vazno
je 1 ljubazno da podsetite sve igrace na
efekat Slededi potez na pocetku sledece
runde.

[T [ [

Jedinstvene Lokacije - Basna sa ovim

simbolom odigrava se na Lokaciju

Sakupljanja i ostaje u igri dok se uslov
za njeno odbacivanje ne ispuni. Dozvoljena
je samo 1 Jedinstvena Lokacija na Lokaciji
Sakupljanja. Ako je uslov za odbacivanje
Jedinstvene Lokacije ispunjen, ona se odbacuje
na samom kraju faze Sakupljanja nakon sto su
svi ostali efekti razreseni.

Veliki zli Vuk ~ Kraj faze Sakupljanja

< Gudoviste! Za svakog igraca na Lokaciji Veliki zli Vuk, Vi morate
izabrati jednu od njihovih kuca od Drveta ili Slame (ako ih oni imaju, bilo
delimicno ili kompletno izgradene); vratite najvisi segment te kuce nazad
u Snabdevanje.

Trol cuvar mosta ~ Kraj faze Sakupljanja

& Cudoviste! Izaberite jednog igrada na Lokaciji gde se nalazi Va§
Trol ¢uvar mosta. Taj igra¢ Vam mora dati polovinu svih resursa koje su
sakupili u ovom potezu (zaokruZeno nadole).

Neées uéi tako mi brade ~ Pre Sakupljanja Resursa
Ako ste na Lokaciji sa Cudovistem, moZete se pomeriti na drugu
Lokaciju po Vagem izboru, samo jednom po potezu. Ako u ovoj rundi
nisu odigravana Cudovista, povucite jednu kartu Basne.

Konsultujte Proro€icu ~ Kraj faze Sakupljanja

Ako ste sami na svojoj Lokaciji, moZete uzeti 1 nasumic¢no odabranu
kartu Basne iz ruke jednog drugog igraca.

Kristalna kugla ~ Kada je Otkrivena

Izaberite 1 igraca i zavirite u njegovu licem nadole okrenutu kartu
Sakupljanja. Ako Zzelite, zatim mozete da promenite Vasu kartu
Sakupljanja.

O ™
(¥

oo

Prokletstvo tame ~ Kada je Otkrivena

Svi protivnici moraju da promesaju sve svoje karte Sakupljanja
(ukljucujuci i onu koju su odigrali) i nasumicno odigraju novu. Vasi
protivnici mogu proviriti u svoje nove nasumicno izabrane karte
Sakupljanja, pre resavanja bilo koje preostale karte Basne.

TraZenje precice ~ Kraj faze Sakupljanja
Ako ste sami na svojoj Lokaciji, postavite ovu kartu na Vasu Tablu za

igranje, gde postaje dodatno polje za Gradnju. Svaki segment kuce na
ovom polju za Gradnju kos$ta 1 manje resurs za gradnju nego obi¢no.
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Zmaj ~ Pre Sakupljanja Resursa

& Cudoviste! Svi igraéi na Lokaciji Zmaja moraju da odbace sve
resurse sa svojih Tabli za igranje.

Vilinska hrana ~ Sledeéi potez

X Sledeéi potez! Na pocetku runde, postavite ovu kartu na jednu
Lokaciju po svom izboru. Na kraju faze Sakupljanja, svi igraci na ovoj
Lokaciji dobijaju bilokoja 3 resursa po njihovom izboru iz Snabdevanja.
Odbacite je na kraju poteza.

Sablasni Sapat ~ Kraj faze Sakupljanja
Ako ste sami na Lokaciji, povucite 4 karte Basni. Sac¢uvajte 2, a ostatak

odbacite.

DzZin ~ Kraj faze Sakupljanja

&9 Cudoviste! Svi igraéi na Lokaciji DZina moraju da odbace svog
Prijatelja (ako imaju jednoyg), sve karte Basni iz svoje ruke (ako imaju neke)
i1resurs od svakog tipa koji imaju na svojoj Tabli za igranje.

Bakina kuca ~ Kada je Otkrivena, Kraj faze Sakupljanja

ﬁ Jedinstvena Lokacija! Kada je otkrivena, odigrajte je na Lokaciju po
Vasem izboru. Dok je Bakina Kuéa u igri, bilo koje odigrano Cudoviste
mora biti poslato na tu Lokaciju (verovatno krseéi pravilo o 1 Cudovistu po
Lokaciji). Na kraju faze Sakupljanja, svi igraci na ovoj Lokaciji dobijaju
bilo koja 2 resursa po njihovom izboru iz Snabdevanja. Odbacite na

kraju poteza ako ima Cudovista na njenoj Lokaciji.

Zetveni Mesec ~ Kraj faze Sakupljanja

Odaberite Lokaciju na kojoj nijedan igra¢ nije sakupljao u ovom potezu
(ako ih ima) 1 uzmite polovinu resursa sa te Lokacije (zaokruZeno nadole).

>

Skriveni trezor ~ Kraj faze Sakupljanja

Svi igraci (ukljucujuci i Vas) na Vasoj Lokaciji dobijaju 2 resursa iz
Snabdevanja jednog tipa proizvedenog na toj Lokaciji. (Ako je ta Lokacija
Pijaca, svaki igrac moZe izabrati svoj tip.)
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Unajmljena pomo¢ ~ Kada je Otkrivena, Sledeéi potez

X Sledeéi potez! Kada je otkrivena, morate ili da platite bilo koja 2

resursa Snabdevanju ili odmah odbacite ovu kartu. Ako platite 2
resursa, onda u sledeéem potezu duplirajte koli¢inu resursa koju
sakupite uzimajuéi odgovorajucu kolic¢inu istog tipa iz Snabdevanja.

v,
Mali pomocnici ~ Kraj faze Sakupljanja
Ako ste sami na svojoj Lokaciji, dobijate 2 dodatne akcije za vreme faze
Gradnje u ovoj rundi.

v

Usamljeni zamak ~ Kada je Otkrivena, Kraj faze Sakupljanja

ﬁ Jedinstvena Lokacija! Kada je Otkrivena, odigrajte je na Lokaciju po
Vasem izboru. Na kraju faze Sakupljanja, svaki igra¢ koji je sam na ovoj
Lokaciji dobija 1 od svakog resursa iz Snabdevanja. Odbacite na kraju
poteza ako su 3 ili viSe igraca na njegovoj Lokaciji (ili oba igraca u igri za 2

igraca).
graca) 5

Carobna frula ~ Kada je Otkrivena

Bilo koja karta Cudovista odigrana u ovom potezu odmah ide u Vasu
ruku pre nego $to je postavljena ili rezresena. Ove karte Cudovista
uopste nemaju efekat u trenutnom potezu, ali ih kasnije mozete
odigrati standardno.

Misteriozni stranac ~ Kraj faze Sakupljanja
Ako ste sami na Lokaciji, dobijate kartu Prijatelja iz Spila. Pratite

[T [ [

PretraZivanje proslosti ~ Kraj faze Sakupljanja

Ako je na Va$oj Lokaciji bar jedan protivnik, pogledajte odbacene
karte Basni i uzmite bilo koje 2 Basne po Vasem izboru u Vasu ruku.

Podelite bogatstvo ~ Kraj faze Sakupljanja

Svi protivnici koji su sakupili 5 ili vie resursa u ovom potezu moraju
Vam dati 2 od tih resursa. (Ako su sakupili vise od jednog tipa, oni mogu da
izaberu koji tip ¢e da Vam daju.)

Spijunska mreZa ~ Kraj faze Sakupljanja
Dobijate 1 kartu Basne iz $pila Basni za svakog igraca (ukljucujucii Vas)
na Vasoj Lokaciji.

Oporezivanje ~ Sledeéi potez

X  Sledeéi potez! Na kraju faze Sakupljanja, svi protivnici koji nisu
na Va$oj Lokaciji moraju da odbace polovinu ukupnih resursa sa
svoje Table za igranje (zaokruzZeno nadole). Oni moraju da odbace sve
dostupne Cigle pre odbacivanja Drveta i sva dostupna Drva pre nego
Sto odbace Slamu.

standardna pravila za dobijanje Prijatelja.

No¢ u Krémi ~ Kada je Otkrivena

Povucite 1 kartu Prijatelja po igracu, odaberite jednu za sebe, a zatim
preostale prosledite ostalim igrac¢ima nasumicno. Svi igraci (ukljucujudi
i Vas) moraju da odbace njihovog trenutnog Prijatelja (ako ga imaju) i

prihvate novog Prijatelja.
J

Mo¢ni prijatelji ~ Kraj faze Sakupljanja
Svaki protivnik koji deli Vagu Lokaciju gubi 1 svoju akciju u fazi Gradnje

u ovoj rundi. Za svakog protivnika koji je pogoden ovim efektom Vi
dobijate 1 akciju u fazi Gradnje u ovoj rundi.

Rika ~ Pre Sakupljanja Resursa

Svi protivnici koji dele Vasu Lokaciju moraju da promesaju sve svoje
karte Sakupljanja (ukljucujucii onu koju su odigrali) i nasumi¢no odaberu
jednu od njih, odmah se pomere na tu Lokaciju. (Ako odaberu trenutnu
Lokaciju, jednostavno ostaju na njoj.)

Kraljevsko vencanje ~ Kada je Otkrivena, Kraj faze Sakupljanja

ﬁ Jedinstvena Lokacija! Kada je otkrivena, igrajte je na Lokaciju po
Vasem izboru. Na kraju faze Sakupljanja, bilo koji igra¢ koji nije na
ovoj Lokaciji mora da odbaci 1 resurs po svom izboru sa svoje Table za

Promisljeni poklon ~ Kraj faze Sakupljanja

Izaberite jednog protivnika i dajte mu do 3 resursa jedne vrste. Taj
protivnik Vam mora dati isti broj resursa jednog drugog tipa (po svom
izboru) zauzvrat.

Mozete odabrati samo protivnika koji ima dovoljno resursa (drugog
tipa od onog koji Vi dajete) da biste dovrsili razmenu. MoZete da odlucite
da razmenite nula resursa.

Lutajudi trgovac ~ Kraj faze Sakupljanja
Svi igracdi na Vasoj Lokaciji (ukljucujudi i Vas) mogu odbaciti 2 resursa
jednog tipa da bi uzeli 3 resursa jednog razli¢itog tipa iz Snabdevanja.

Bunar Zelja ~ Kada je Otkrivena

Bez gledanja u njih, zamenite bilo koje 2 licem nadole okrenute karte
Sakupljanja pre nego $to su otkrivene. Nastavite kao da su igraci
odigrali zamenjene karte. (Na kraju runde, igraci uzimaju svoje karte
Sakupljanja nazad.)

Igraci cije su karte Sakupljanja zamenjene mogu zaviriti da ih vide
kada su zamenjene, pre resavanja bilo koje od preostalih karata Basni.

Vuk ~ Pre Sakupljanja Resursa

& Cudoviste! Ako je barem jedan igraé na Lokaciji Vuka, odbacite sve
resurse sa te Lokacije pre nego $to bilo koji igra¢ moze da ih pokupi.

igranje. Odbacite na kraju poteza ako nema igraca na njenoj Lokaciji.
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Aladin ~ Poéetak Runde

Zelja: Predvidite naglas da li éete Sakupljati sami ili sa drugim igracima.
Na kraju faze Sakupljanja, dobijate 1 od svakog resursa iz Snabdevanja
ako ste bili u pravu.

Kad god vise Prijatelja i/ili karata
Basni treba da se aktivira istovremeno,
razresite ih u pravcu igranja.

N
?&

Svaki igra¢ moze da ima (najvise) jednu kartu Prijatelja u datom trenutku. Ako imate kartu Prijatelja, ona ostaje licem nagore ispred Vas i pruza specijalnu sposobnost koja se ponavlja u
svakoj rundi dokle god je imate. Svaka karta Prijatelja Vam govori kada se aktivira i $ta joj je efekat. Na Vama je da se setite da aktivirate svog Prijatelja u odgovarajucem trenutku.

Zlatna guska ~ Kraj faze Sakupljanja

Zlatna jaja: Ako ste sami na svojoj Lokaciji, dobijate 1 resurs po Vasem
izboru iz Snabdevanja.

Mozete odbaciti Zlatnu gusku tokom Vaseg poteza da biste dobili bilo
koja 2 resursa po Vagem izboru iz Snabdevanja.

4
Ali-Baba ~ Poéetak Runde
Prepreden: Ukradite 1 resurs po Vasem izboru sa jedne protivnicke Table Mala Zlatokosa ~ Potetak Runde
za igranje. Ako oni sakupljaju na istoj Lokaciji kao i Vi, morate im vratiti Ova je taman kako treba: Specijalna Akcija! Povucite 3 karte Basni sa vrha
nazad ukradeni resurs. $pila i pogledajte ih. Izaberite 1 koju ¢ete dodati u Vasu ruku, a preostale
< dve vratite nazad na vrh $pila po bilo kom redosledu.
J
Pepeljuga ~ Nakon $to su karte Sakupljanja Otkrivene
Carobna kocija: Pomerite se na svoje mesto Sakupljanja i dobijate 2 Ivica i Marica ~ Faza Gradnje
resursa sa Lvol'<aE1]'e pre nego §to se bilo .kO].l protlymlfvpomerl. Tada svi Gladni: Svi protivnicki segmenti zidova kostaju jedan dodatni resurs
igraci (ukljucujuciiVas) zapo¢inju Sakupljanje kao i obicno. (odgovarajuéeg tipa) za izgradnju. Oni moraju dodatni resurs da daju
Pepeljuga dobija 2 resursa pre nego sto bi ih Vuk ukrao. Resursi steCeni Vama, umesto da ga plate Snabdevanju.
Pepeljugom nisu deo Sakupljanja, pa se ne racunaju kod Trola cuvara /
mosta i Podelite bogatstvo. @
J
Lovac ~ Pocetak Runde
Zla kraljica ~ Po¢etak Runde Ubica C'udoyis't.u: Na PoEetIFu Runde svi pljotivni.ci moraju da igFaju kar'tfl
£t AN, : bl : ; Basne, ako je imaju. Ako je neko Cudoviste prisutno na Vasoj Lokaciji,
Vradzbina: Sacekajte dok svi ostali igra¢i ne izaberu svoje karte N sty e b :
AR Ve T ; A 5 o i N ponistite njegov efekat i dobijate 1 resurs od svakog tipa iz Snabdevanja.
Sakupljanja i Basni; zatim izaberite 1 protivnika i provirite u ili njegovu A
licem nadole okrenutu kartu Sakupljanja ili kartu Basne. Zatim odigrajte
svoje karte Sakupljanja i Basne. <
DzZek ubica DZinova ~ Nakon sto su karte Sakupljanja Otkrivene
Kuma Vila ~ Specijalna Akcija Stabljika pasulja: Dodajte 2 resursa na svoju Lokaciju, od jednog tipa
Carobni stapié: Specijalna Akcija! Dobijate 2 karte Basne. proizvedenog tu.
Mozete da odbacite Kuma Vilu tokom Vaseg poteza da biste odbacili 2 Mozete da odbacite DZeka ubicu DZinova da biste ponistili efekte DZina.
karte Basne iz Vase ruke i dobijete 2 resursa (po Vasem izboru u bilo kojoj ot
kombinaciji) iz Snabdevanja. )
Mala Sirena ~ Kada je Dobijena, Specijalna Akcija
Princ Zabac ~ Kraj faze Sakupljanja .Surova ?Pgodba: I'<a.da je dobijena, izaberite 2 svoje karte Saklllpl]an]a da
e Y & } ; 5 i ) ih zadrZite u svojoj ruci, a preostale postavite licem nadole ispod Male
?‘m”]f‘ g r‘_’.Zb’]e"“: Ako n.l.ste Se L ?a, ol LOkaCfl_l’ odbacite Pr%nca sirene; ne mozete koristiti te licem nadole okrenute karte sve dok je Mala
enpcarl dqbl]ate Rovos Prijatelja 1 spll'a. A povlac1te A LA sirena Vas Prijatelj (ali Cete ih dobiti nazad kad je izgubite dobijanjem novog
Zapca. Zatim dobijate 1 resurs po Vasem izboru iz Snabdevanja. t Prijatelja). Kao Specijalna Akcija, dobijate po 1 od svakog resursa.
A
Medenjak ~ Nakon $to su karte Sakupljanja Otkrivene q q ¥
9 i i 8%, 5 Pinokio ~ Poéetak Runde
Ne mozete me uhvatiti!: Umesto da odete na Vasu Lokaciju (i pre nego sto g 5 S s A
P % o 5 o LaZov, laZov...: Objavite naglas koju cete kartu Sakupljanja odigrati. Na
ostali igraci odu na njihove Lokacije) moZete odluciti da uzmete 1 resurs po : kg PN, i :
e & kraju faze Sakupljanja, ako ste rekli istinu, dobijate 2 resursa bilo kog
Vasem izboru sa svake Lokacije. : : : e e
ey ; ; : ] jednog tipa proizvedenog na Lokaciji koju ste objavili.
Ako koristite njegovu sposobnost, Vi ne sakupljate u ovoj rundi; zbog toga J
se ne smatra da ste sami, ali ni sa drugim igrac¢ima u svrhu karata Basni.

4
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Macak u ¢izmama ~ Specijalna Akcija

Obmana: Specijalna Akcija! Izgradite segment kuce, prateéi sva
standardna pravila. MoZete platiti deo cene koriste¢i 1 odgovarajuci
resurs sa protivnicke Table za igranje.

[T [ [

Sedam patuljaka ~ Kraj faze Sakupljanja

Tajni tuneli: Ako ste sami na svojoj Lokaciji, moZete izvesti 1 dodatnu
akciju faze Gradnje u Vasem potezu.

Zlatokosa ~ Poéetak Runde, Specijalna Akcija

Zakljucana: Na pocetku runde, uzmite 2 resursa jednog tipa po Vasem
izboru iz Snabdevanja i stavite ih na Zlatokosu. Kao Specijalnu Akciju
ako ste sami na Lokaciji, dobijate sve resurse koji su na Zlatokosi.

Resursi ¢e se nakupiti ako se ne sklone sa Specijalnom Akcijom. MoZete
da odaberete da dodate novi tip resursa na Zlatokosu u svakoj rundi.
Ako izgubite Zlatokosu kao Prijatelja dok su resursi na njoj, oni se
vra¢aju u Snabdevanje.

Uspavana lepotica ~ Poéetak Runde

Beskrajni snovi: Izaberite bilo kog igraca (ukljucujuci sebe). Taj igra¢ mora
da uzme kartu sa vrha $pila Basniiodigra je kao svoju kartu Basne u ovoj
rundi, kao da je odigrana iz njegove ruke.

Igrac¢ ne sme da pogleda kartu Basne sve dok se ona ne otkrije; on mora
da odigra svoju kartu Sakupljanja bez da zna sta ¢e biti Basna.

Crvenkapa ~ Specijalna Akcija, Odbacite

Mit o Vuku: Specijalna Akcija! Odbacite 5 karata Basni sa vrha $pila na
$pil odbacenih karata licem nagore. Ako medu odbacenim kartama ima
karata Vuka, uzmite ih u svoju ruku; Ako nijedna od odbacenih karata
nisu bile Vuk, povucite 1 Basnu iz Spila.

Mozete odbaciti Crvenkapu da biste ponistili efekte Vuka ili Velikog zlog
Vuka.

Snezana ~ Kraj faze Sakupljanja

Najlepsa u celoj zemlji: Svi protivnici na Vasoj Lokaciji moraju Vam dati
kartu Basne po njihovom izboru iz svoje ruke. Ako protivnik na Vagoj
Lokaciji nema karte Basne, mora Vam dati jedan resurs po Vasem izboru
sa njegove Table za igranje.

4

PalCica ~ Nakon $to su karte Sakupljanja Otkrivene

Krilati prijatelji: MoZete (jednom po fazi Sakupljanja) promesati svoje
neodigrane karte Sakupljanja, otkrijte jednu nasumicno i pomerite se na
tu Lokaciju umesto Lokacije koju ste inicijalno igrali.

4
Robin Hud ~ Faza Gradnje
Opljackaj bogate: Na kraju faze Gradnje, svaki protivnik koji ukupno Toma Paléié ~ Pocetak Runde
ima vise resursa od Vas na svojoj Tabli za igranje mora Vam dati 1 : 3 : i Sy
s ; Sakupi ostatke: MoZete uzeti 1 resurs sa Lokacije po Vasem izboru.
resurs po njihovom izboru.
4
Ramplstilskin ~ Pocetak faze Gradnje, Specijalna Akcija & q 3 1
Majstor zanatlija: Na pocetku faze Gradnje, dobijate 1 Slamu iz Drvoseca ~ Specijalna Akcija, Odbacite
Snabdevanja. Kao Specijalna Akcija, mozete odbaciti svu svoju Slamu Nao.s‘trenfz. sekira: Specijalna Akcija! Dobijate 2 Drveta i stavite 2 Drveta
u Snabdevanje, kako biste uzeli istu koli¢inu ili Drveta ili Cigle (Vas je na Lokaciju Suma.
izbor Sta Cete uzeti, ali mora biti jednog tipa) iz Snabdevanja. MoZete da odbacite Drvosecu da biste ponistili efekte bilo kog Cudovista.
Kljuéne reéi koje Dobijanje resursa: Osim Sam: Igrac je sam ako nijedan drugi Sakupljanje: Ovo se odnosi posebno na sakupljene
moZete pronaéina ako nije precizirano, svi igrac nije na njegovoj Lokaciji. Igrac se resurse sa Lokacije tokom faze Sakupljanja. Ne ukljucuje
kartama Basni i dobijeni resursi uzimaju se iz smatra da je sam ¢ak i ako je Cudoviste resurse dobijene putem bonusa efektom karata Prijatelja
Prijatelja. Snabdevanja. na njegovoj Lokaciji. ili Basni.
- & 2
ad uj € i FY’IZYMYS,‘K
Dizajner igre Vodeéi razvoj ‘Zele'li bismo fia se za?h'v:?.lims) svirp .na§im fantastiénim.igraéima
R e 1 Dizajnerskoj zajednici igraca koja je pomogla da ova igra bude
sjajna! Keith Eisner, Marti Butzen, Gamelab, KC Humphrei, Robert
Graficki dizajn i ilustracija Najvredniji tester Lacosse, Anthoni Katalog Gallela i KUBLACON-a, Cal Davidson, = !
Mr. Cuddington Mac Nelson Jeremi Debottis, Herki Gottfried, Ben Harris, Timothi Mattes, -
Weird City Games MenadZer projekta Dave Hanlei, Stumptovn GameCrafters, Pigskuad, Portland DRUlD C’ Ty :
Dizajn i razvojni tim James Hudson GameCrafthers, Mohammed Ali, Scott Biersdoff, Joe Sturgis, Rian > | €
Ben Eisner, Ryan Swisher, Stephen Karmol CFO aka Dumbledore Spangler, ]oc'li Sveetman, Chase Van Epps, DK Reinil{gr, ]orflag
Lo 3 Donovan. Originalni Koncept Ilustracije za igru: Rian Svisher i Jai
Dizajn pravila Doug Butler el Published by Druid City Games
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