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A’ £ Vi ste dZinovsko Cudoviste koje je spremno
1 - da uradi sve kako bj postalo

Vasa destruktivna mo¢ ée vam
poena(¥). Da biste pobedili
Prvo cudoviste koje ée sak

doneti slavu y vidu
Mmorate da budete
upiti 20 poena.

Mozete i da naostrite svoje kandze i eliminisete
sve protivnike, Poslednje ¢udoviste koje ostane
ha nogama je pobednik!
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L ATABLE]EUDOVISTA (S0]MOCNIH[KARATA!

Table sadrze informacije o cudovistima koje igraci kontrolisu

Mocne karte imaju ime, cenu u energiji (%),
u borbi za titulu kralja Tokija. Na svakoj tabli se nalazi ime tip (£401F4) /(X)) i efekat.
udovista, brojéanik za poene (¥), i brojéanik za Zivote ().

* Poeni

Ime

Tip
Ime

Efekat

i [KARTONSKE[FICURE

Ove figure predstavljaju ¢udovista. Drzite ih ispred sebe. Kada

preuzmete kontrolu nad Tokijom, postavite svoje cudoviste na
tablu za igru.

IRTABLAYZAVIGRU)

Tabla za igru predstavlja
grad Tokio.

6)kockicay | A2 315 APV

Svaka kockica ima Sest simbola koji predstavljaju akcije koje
mozete da odigrate na svom potezu:

Energiju uzimate kada bacite [} Energiju moZete da trosite
n H H: Uzmi poene (%) da biste kupili mocne karte ili da biste odigrali ili aktivirali
odredene efekte karata.
: Uzmi energiju (%)

u : Uzmi Zivot (§)
: Udari druga cudovista (9)
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@ ROSTTAVKA

ﬁ Svaki igrac bira
cudoviste i dobija njegovu
kartonsku figuru i tablu.
Podesite Zivote (@) svog
cudovista na 10 i poene

(¥%) na 0.

g Postavite tablu za 9 Promesajte karte

igru na sredinu stola, i formirajte 3pil. ﬁ Postavite prve tri karte sa
nadohvat ruke svim vrha $pila, licem nagore, pored
igracima. table za igru.

B Formirajte rezervu od
svih kocaka energije (%).

@ Stavite kockice na
sredinu stola.




Odredite prvog igraca:

Svaki igrac baca Sest kockica. Igrac¢ koji
dobije najvise igra prvi. U slucaju
nereSenog rezultata igrac¢i  bacaju
kockice sve dok samo jedan igra¢ ne
bude imao najvise E2.

Igra tece u smeru kretanja kazaljke na satu.

L{BACAN-E{KOCKICA!

Na svom potezu moZete da bacite
kockice do tri puta.

Prvo bacite svih Sest kockica. Pre drugog
bacanja, mozete da odvojite kockice
koje Zelite da zadrzite i da ponovo
bacite samo one kockice koje vam se ne
svidaju. Pre treceg bacanja, ako ste se
predomislili, mozete ponovo da bacite
bilo koje kockice koje ste odvojili,
zajedno sa onima koje vam se i dalje ne
svidaju. Nakon tre¢eg bacanja (ili ranije
ako ste odlucili da stanete), prelazite na
fazu odigravanja kockica.

LLOKYIGRE

2 0DIGRAVAN.EKICKICA)

Mozete da odigrate kockice u bilo kom
redosledu, ali morate sve da ih odigrate.

Simboli koje imate nakon poslednjeg
bacanja kockica predstavljaju vase
akcije u tom potezu:

Ako bacite tri kockice sa istim simbolom

Il H ili Bl uzimate ¥ kolika je

vrednost simbola.

POEN!

Svaka dodatna kockica sa istim simbolom
donosi vam jedan dodatni %.

Gigareks je bacio n n n n
- 000 . b .«
. ) __J
1% %

ENERGIJA

Uzmite 14 iz rezerve za svaki simbol
koji ste bacili. Stavite ih u sopstvenu
rezervu ispred sebe.

Cuvajte energiju dok je ne potrosite.

LEGENJE a

Ukoliko ste van Tokija uzmite 190 za
svaki simbol B koji ste bacili.

Ukoliko ste u Tokiju, simboli B koje ste
bacili ne omoguéavaju vam da uzmete
¥ (u Tokiju ¥ mozete da dobijete samo
preko moénih karata).

@ Ne mozete da imate vise od 10 'j

2ivoti
> Energija

Poeni

uoArANE £3

Cudovista koja nisu na istoj lokaciji kao
i vi gube 19 za svaki simbol B2 koji
ste bacili.

e Ukoliko ste u Tokiju i bacite K4,
udarate sva ¢udovista koja su van Tokija.

e Ukoliko ste van Tokija i bacite 3,
udarate cudoviste koje je u Tokiju.

To cudoviste moze da bira da li ce:

® Pobeci iz Tokija, i u tom slucaju
igrac vraca svoje cudoviste ispred
sebe. CudoviSte koje pobegne iz
Tokija svejedno gubi @;

ILI
e Ostati u Tokiju, i u tom slucaju nista
se ne menja.
Ukoliko cudoviSte izgubi poslednji

zivot ¥ pojaviée se simbol @ i ono
je eliminisano (odbacuju se njegove
FANT¥ ] karte i energija).

PoSto se na pocetku igre nijedno
Cudoviste ne nalazi u Tokiju, cudoviste

koje prvo igra ne mozZe da oduzima ¥
sa K.

Gubitak ® od efekata mocnih
karata se razlikuje od gubitka od K.
Cudoviste moze da pobegne iz
Tokija samo kada izqubi @ od EQ.




BACANJE KOCKICA

Tehno hrcak je u centru Tokija. Gigareks je
na potezu. Gigareks uzima kockice i baca:

gapBpga

Zadrzava [ [H. a ostale cetiri kockice
ponovo baca i dobija:

80 agac

Ostalo mu je jo$ jedno bacanje. Sada
zadrzava E H H i ponovo baca
preostale tri kockice. Ovog puta je dobio:

aga auaa

ODIGRAVANJE KOCKICA

Posto je bacio [ F H uzima 2%, i jo§
jedan dodatni ¥ za cetvrti simbol .

Za A uzima 14.

Sa K1 udara Tehno hrcka koji se nalazi
u Tokiju (da se Gigareks nalazi u Tokiju
udario bi sva cudovista koja se nalaze
van Tokija). Gigareks nije bacio nijedan
simbol K2 tako da ne uzima .

_7

(3JULAZAKLUATOKIO)

Ukoliko se nijedno cudoviste ne
nalazi u Tokiju, morate da postavite
svoje cudoviste u Tokio.

Mozete da pobegnete iz Tokija samo
kada izgubite & od E¥ koji je bacilo
drugo cudoviste.

Na pocetku igre nijedno cudoviste
se ne nalazi u Tokiju. Prvi igra¢ mora
da ude u Tokio tokom ove faze.

. N

TOKIJA

Boravak u Tokiju ima svojih prednosti, ali i mana:

e »1 /- : Dobijate 1
® [+2 /] : Dobijate 2
u Tokiju.

kada udete u Tokio.
ukoliko se na pocetku svog poteza nalazite

. : Cudoviste u Tokiju ne moze da koristi % (ali i dalje moze da

koFisti moéne karte da dobije ).
U zavisnosti od toga gde se nalazi vase cudoviste zavise mete vasih ¢ :

o Cudoviste u Tokiju sa ¥ udara sva cudovista van Tokija.

o Cudovista van Tokija sa ¥ udaraju cudoviste u Tokiju.

Iz Tokija mozete da pobegnete samo kada izgubite & od ¥ koje je bacilo

drugo cudoviste.

» OPCIONA; PRAVILA: ZA; IGRU

Ukoliko Zelite da igrate u 2 igraca, preporucujemo vam da koristite ovu
varijantu pravila za kontrolu Tokija (sva ostala pravila ostaju nepromenjena):

kada udete u
ukoliko se na

Umesto da dobijete 1

Umesto da dobijete 2
dobijate 1%.

'----.

SA\DVA;IGRAGA = ==m====,

Tokio, dobijate 1%.
pocetku svog poteza nalazite u Tokiju,

(1y ] ‘.----



4 JKUPOVINATKARATA}

U ovoj fazi mozete da kupite jednu ili vise
mocénih karata. Uvek su vam dostupne
tri karte okrenute licem nagore. Da biste
kupili moénu kartu, morate da potroSite
onoliko 4 koliko je naznaceno u vrhu
karte. 0dmah zamenite kupljenu kartu
novom kartom sa vrha $pila.

Mozete da platite 24 da odbacite sve
tri karte koje su okrenute licem nagore.
Zatim otkrijte nove tri mocne karte
sa vrha Spila. Nove karte su odmah
dostupne za kupovinu.

Dokle god imate dovoljno 4, mozete
da kupujete ili odbacujete karte.

Cudovista ne mogu da imaju vise od
109, osim ukoliko nemaju £ZNT¥3)

kartu koja to omogucava.

@ RIMER; )
Gvozdeni ima 104 i ne svidaju mu
se dostupne karte. Zato placa 24 da
bi odbacio sve tri karte okrenute
licem prema gore i otkrio tri nove sa
vrha 3pila. Jos uvek ima 84 i odlucuje
da kupi jednu kartu koja kosta 34.

Otkriva novu kartu umesto kupljene
karte. I dalje ima 54 ali ih ¢uva za

slededi potez.
\ J

Moéne karte se dele

na dva tipa:

> m: DrZite ove karte,

licem nagore, ispred sebe do
kraja igre (osim ukoliko vam
nesto ne kaze drugacije).

> (DLLYE]: 0dmah odigrajte
efekat ove karte, a zatim je
odbacite.

B Y EL)

Neki efekti mocnih karata se aktiviraju
na kraju poteza.

Kada zavrsSite potez prosledite kockice
igracu levo od sebe.

(RAUNIGRE!

Igra se zavrSava na kraju poteza u kom
je neko cudoviste sakupilo 20% ili ako
je samo jedno cudoviste ostalo u igri.

Cudoviste koje je sakupilo 20% ili je
jedino prezivelo postaje krunisani kralj
Tokija!

Ukoliko sakupite 20% i spadnete
na 08 u istom potezu usled
efekata moc¢nih karata, eliminisani
ste iz igre. Morate da prezivite svoj
potez da biste pobedili. Ukoliko su
sva cudovista eliminisana u istom
potezu... svi gube!

e Bacanje: Cin bacanja kockica na sto.
Pre bacanja, igra¢c moze da odvoji
sa strane, jednu ili viSe prethodno
bacenih kockica. Takode, moze ponovo
da baci jednu ili vise prethodno
odvojenih kockica.

e Bezanje: Cudoviite moze da pobegne
iz Tokija samo kada ga udari drugo
Cudoviste.

e Udaranje: Cudoviste je udarilo drugo
cudoviste kada mu je oduzelo jedan ili
vise ¥ sa [ tokom faze odigravanja
kockica,




UNAPREDITE SVOJU IGRU
KRA'-J TOKIJA: POCEC!

D

1. Dodajte 14 novih karata
oznacenih simbolom ).

2. Dodaijte svih 50 karata (neke A
od njih ¢ée biti duplikati). .

3. Dodajte samo one koje Zelite. l
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iz igre Kralj Tokija:
Poceci sa kartama iz
igre Kralj Tokija na tri
razlicita nacina:

©2011-2024 IELLO. IELLO, KING OF TOKYO i njihovi logoi su
zasticeni znakovi kompanije IELLO SAS. Sva prava zadrzana.
©2016 ORIGAMES. ORIGAMES i njegov logo su zasticeni
znakovi kompanije ORIGAMES.

IELLO - 9 avenue des Erables
lot 341 - 54180 Heillecourt, France.

www.iellogames.com

UPOZORENJE! Nije namenjeno za decu mladu od 3 godine.
Opasnost od gusenja zbog sitnih delova.

Proizvedeno u Kini.

© 2025, Mipl.

Uvoznik i distributer za Srbiju:

Pridemage Games,

Josifa Runjanina 3,

21 000 Novi Sad, Srbija

www.drustveneigre.rs




A LI ZELL

- zahava zagarantovana
« redovno organizovanje turnira

» moci cete da izazovete celu
BGA zajednicu

. - = .
« uvek cete naci partiju kojoj
mozete da se pridruite

*SVI PRIKAZANI PROIZVODI SU NA ENGLESKOM JEZIKU



