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KRATKA PARTIJA ZA UPOZNAVANJE IGRE

Ako neko od vas jos nije igrao Kardiju, preporucujemo da prvo
isprobate ovu skracenu varijantu. Igrate 2 duela istovremeno, tj. dve
grupe po 2 igraca jedna protiv drugih.

Igrate 2 duela jedan za drugim, po jednom sa svakim Spilom. U ovoj
varijanti, oba duela igrate protiv iste osobe. [zaberite jednu osobu i
sedite jedno naspram drugog.

Postavite igru kao Sto je opisano u pravilima (str. 2-3), ali uz sledece
izmene:

» Postavite sve pecate €D, (W Torac e [ Igra¢ 3
modifikatore i trajne Zetone
na sredinu stola kao zalihu.
Sa desne i leve strane zalihe
postavite po jednu kartu lokacije
licem nadole. Poravnajte ih

tako da svaka strelica pokazuje | lgrac2 | lgrac4
ka jednom kraju stola (videti Spil 1 Spil 11
ilustraciju).

* Igraci 1i 2 uzimaju Spil I, a igraci 3i 4 spil 1.

Nakon sto ste svi odigrali po jedan duel, zamenite Spilove.
Imajte u vidu da je Spil Il takticki nesto zahtevniji od Spila I.

Napomena: U partiji sa Cetiri igraca moze se desiti da vam ponestane
zetona. Ako se to dogodi, jednostavno improvizujte i koristite nouvcice,

kockice ili nesto slicno. Spremni ste za veéi izazov?
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VELIKO NADMETANJE

Ako vec dobro poznajete Kardiju, spremni ste za mini-turnir.

Igrate ukupno 6 duela, tako da svako igra protiv svakog po dva puta.
Igrac sa najvise poena na kraju pobeduje.

Na narednoj strani nalazi se raspored turnira. Tamo mozete videti ko
protiv koga igra u kom duelu i sa kojim spilom.

Preporucujemo da raspored turnira odstampate.

Postavite igru kao Sto je opisano u pravilima (str. 2-3), ali uz sledece
izmene:

. v oo N e . v
- Postavite sve pecate @), modifikatore Di trajne zetone na
sredinu stola. Dve osobe sede jedna naspram druge sa leve strane, a
druge dve sa desne.

* U rasporedu turnira mozete
videti da li igrate sa lokacijom.
Ako je tako, postavite je sa svoje
strane pored zalihe plocica.
Preostale lokacije ostavite sa
strane.

(. Oehaie Osoba 3

* Svaki igrac uzima jedan spil. Osoba 2 Osoba 4

- J
U rasporedu turnira takode Spil I
je naznacCeno sa kojim Spilom

zapocinjete igru.

Sest duela postepeno se povecéava po teziniod ® do 2 ® . Ove
oznake takode predstavljaju broj poena koje dobijate u datom
duelu. Poene dobija samo igrac koji pobedi u svom duelu. U slucaju
izjednacenja, oba igraca dobijaju poene.

Dueli 1i 2 imaju tezinu €, dueli 3i 4 imaju tezinu®® ,adueli 51 6
tezinu # @ 8 . Kombinacijom Spila i lokacije morate dostic¢i tacno
zadatu tezinu za svaki duel (viSe o tome u pravilima na str. 14 i 15).

U rasporedu turnira naci ¢ete predloge lokacija koje preporucujemo za
vase prvo nadmetanje.

Alternativno, mozete i sami izabrati sa kojom lokacijom zelite da igrate.
Tada igrac sa najmanje poena bira lokaciju za mec. U prvom duelu, kao
i u slucaju izjednacenja, promesajte sve lokacije sa potrebnim nivoom
tezine i izvucite gornju kartu.



RASPORED TURNIRA

Svaki igrac bira boju i upisuje svoje ime u odgovarajuca polja. Ako
na kraju dode do izjednacenja, odigrajte zavrsni duel (ili vise njih) sa
tezinom 222 %,
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