SRPSKO |ZDANJE

PTICE OKEANIJE

Autor Slizabet Hargriv
Jlustracije Tlatalije Rohas,
Ana Meria Mertinez Dzaramile i Bet Sobel

U drugoj ekspanziji za drustvenu igru Wingspan predstavljamo
vam Zivopisne i oaravajuée ptice Okeanije. Ekspanzija Plice
Okeanije je dizajnirana tako da moze da se kombinuje sa
osnovnom igrom, kao i sa drugim ekspanzijama.

Ova ekspanzija uklju¢uje nove table za igrace i novu vrstu hrane,

$to omogucéava igragima da istrazuju razlicite strategije u novom
okruzenju. Takode uklju&uje nove bonus karte i jo3 novih plogica
sa cilievima, koo i Zuta jaja.

KOMPONENTE

1 pravila 15 figurica jaja

CEOEGE

5 drvenih kockica

Q5 karata sa pticama
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5 bonus karata

5

69 tokena nektara

1 blokici¢ za belezenje
rezultata
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1 podsetnik

KRAJ RUNDE
1. Sposobaostpica na i runde
(oko katisie Price Eviope).
2. Odbocite so neisoreni noktor
3,Gljeino kojo nce.
4.Sorite e okcone hocke.
5. Odbadte sve piceso postofo
dopuntego.
6.Moje koj 4. unde, sposobnatpico
ok ge. U swpofnon, zoon 70
og g il ot

POSTAVKA

1. Promesajfe zajedno 3pilove pfica koje Zelite da korisfite. Ako
posedujefe vise ekspanzija, imate mnogo karata ptical Svaki
$pil je uravnotezen tako da dobro funkcionise sa bonus kartama
iz osnovne igre i da obezbedi relativno jednak broj ptica iz
svakog stanista i sa svakim tipom gnezda. Mozefe igrafi sa svim
ekspanzijoma ili kombinovati bilo koju kombinaciju dva 3pila.
Koristite oznaku u donjem desnom uglu svih karta da biste lakse
razdvojili ekspanzije.

2. Pomesajte bonus karfe i plogice sa ciljevima sa ostalim kartama

i plogicama.

3. Postavite igru kao i obi¢no, osim Sto freba da:

a. Zamenite svih pet kockica iz osnovne igre novim kockicama.
b. Zamenite sve table za igrage iz osnovne igre novim tablama
za igrace.

i. Nove fable za igrace mogu se koristiti ¢ak i bez drugih
elemenata ekspanzije Ptice Okeanije ako vam se vise
svidaju od tabli iz osnovne igre.

. Postavite podsetnik pored table sa cilievima.

. Dodaite tokene nektara u zalihe hrane. Svaki igrag bira pet
pocetnih karata/fokena hrane od pet nasumiéno podelienih
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karata i pet standardnih tipova hrane (u $ta se ne ubrajo nekiar)
kao i obi¢no. Zatim, svi igraéi dobijaju po jedan nektar.

Podse¢amo vas da sve akcione kocke treba da ostanu u redu

u kom su iskoris¢ene sve do bodovanja na kraju runde posto su
od vaznosti za jednu plogicu sa cilievima koja je dodata u ovoj
ekspanziji.




TOK IGRE

Kada keristite ekspanziju Plice Okeanije osnovni tok igre je isti kao i u osnovnoj igri, ali postoi
iedan dodaini korak i jedna napomena vezana za kraj igre (pogledaijte podebliane delove teksta). i’

Na kraju svake runde:

. Aktivirajte sposobnosti ptica NA KRAJU RUNDE, ako korisfite ekspanziju Ptice Evrope.

. Odbacite sav neiskori$éeni nektar (kao 3to je opisano u nastavku).

. Bodovanie cilieva na kraju runde.

. Sklonite sve akcione kocke sa table igraca.

. Odbacite sve karte ptica sa postolja i dopunite ga.

. Ako je kraj 4. runde akivirajte sposobnosti NA KRAJU IGRE. U suprotnom, Zeton za
prvog igraca prelozi igracu levo.
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Na kraju igre, prvo zavisite sve korake na kraju runde, a zatim aktivirajte sposobnosti ptica
NA KRAJU IGRE (kco fo je opisano u nastavku).

NEKTAR

Bilini Seceri su vazan izvor hrane za mnoge pfice Okeanije.

PRAVA ROZELA
P! A

U svojoj knjizi Where Song Began, biolog Tim Lov tvrdi da je vise nekiara dostupno pticama u
Australiji nego u drugim delovima sveta jer, na siromasnom zemljisfiu u regionu, drvece nema
dovolino hranljivih materija koje su im potrebne za pretvaranje Secera u novo tkivo — pa ga daju
oprasivacima, ukljuéuju¢i medojede i brojne papagaie.

Visak ecera je dostupan i u drugim oblicima. Kada insekii napadnu eukaliptus, oni izluguju slatku supstancu
zvanu mana. Drugi insekti izluguju visak Secera iz soka drveta kao supstance koje se zowu lerp i medljika.
Veliki broj ptica u regionu, od srebrookih do megapoda, hrane se bar jednim od ovih izvora Secera.

Da bi se ovo izobilje Sec¢era predstavilo u svim njegovim oblicima, ova ekspanzija uvodi nekiar kao novu o oo Aol s

. Ljudi su go kasnije preneli i na Novi Zelond. @

vrstu hrane i donosi nove kockice, na kojim postoji i nekiar, a koje zamenjuju kockice iz osnovne igre.

NEKTAR MOZETE DA KORISTITE KAO DZOKER HRANU KADA PLACATE CENU U HRANI DA BISTE ODIGRALI PTICL,
AKTIVIRATE SPOSOBNOST PTICE KOJA KORISTI ,BILO KOJU HRANU™ ILI UNAPREBUJETE AKCIJU. Mozete umesto
bilo koje od pet vista hrane da koristite nekiar kada odigravate pricu, odbacujete @) za sposobnost
ptice ili unapredujete akciju (na primer, odbacuijete hranu da biste polozili dodatno jajel.
* Neke pfice imaju nekiar u ceni. Pravilo da mozefe potrositi dve hrane kao da su jedna bilo koja
vrsta hrane  primenijuje se i na nekfar.
e Simbol @) uvek ukljucuje nekiar. Ako vam se &ini da su zbog ovog pravila meksicki gavran
i gavran iz osnovne igre previse jaki, izvadite iz 3pila ove dve karte kada koristite ekspanziju
Ptice Okeanije.

KADA SE SPOSOBNOSTI PTICA ODNOSE NA TACNO ODREDENU VRSTU HRANE, NEKTAR
NE MOZE DA SE KORISTI KAO DZOKER HRANA. Na primer, ako sposobnost plice

frazi glodare u hranilici, ne mozefe da racunate i nekfar u njoj.

SAV PREOSTALI NEKTAR U LICNIM ZALIHAMA NA KRAJU RUNDE SE 0DBACUJE.

Ne mozefe da prenesete nekiar iz jedne runde u sledecu.

nektar ili /erp direktno, vec i druge pr/ce mogu pronai
koju traZe kao direktan rezultat prisustva nektara. Kada
e Ovo pravilo se odnosi samo na nepotrodeni nekiar u licnim odigravanje sokolu placate nekiarom zamislite ga kako je

zalihama. Nemojte da odbacuiete nektar sa polia POTROSENI NEKTAR ulovio Secernu forbarsku vevericu U cvety eukaliptusa!
ili nektar sacuvan na pticama. .

® Odbaceni nektar na kraju runde se via¢a u zalihe, ne na jedno od
fri polia POTROSENI NEKTAR (pogledajte stranu 3).
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KADA POTROSITE NEKTAR DA BISTE ODIGRALI PTICU, AKTIVIRALI SPOSOBNOST PTICE KOJA KORISTI .,BILO KOJU
HRANU" ILI UNAPREDILI AKCIJU, STAVITE GA NA POLJE POTROSENI NEKTAR ZA T0 STANISTE.
Nekfar mozete sftaviti na tablu za igraga kada:

)
® potrosite nektar kao cena u hrani za plice (nektar koii p|oéote preko zamene ” o = ‘:.:’ ne

stavljate na polie POTROSENI NEKTAR, jer tom prilikom nekfar ne ulazi u vase licne zalihe).

e pofrosite nekiar na sposobnost pice koja ima simbol @). (Zapamtite, ako se sposobnost pice
odnosi na taéno odredenu vrstu hrane, morate da koristite tu hranu. Nektar ne mozete da
koristite kao dZoker hranu za sposobnosti ptica. )

® potrodite nektar da biste unapredili jednu od akcija naznagenih na tabli za igraga (kao 3to je
resetovanie hranilice ili postolja za karte, ili polaganie vise jaja ili uzimanije vise karata).

Nekiar morate da stavite u isto staniste u kojem sfe ga potrosili: Kada odigrate pficu, stavite ga u staniste u koje ste odigrali pticu ili

ga stavite u sfaniste koje ste akfivirali u fom potezu.

Prilikom zamene ‘, o = O ne smete da trodite nekiar jer je on dZoker hrana i ta zamena ne bi imala smisla.

NA KRAJU IGRE, PREBROJITE KO IMA NAJVISE TOKENA NEKTARA NA POLJU POTROSENI NEKTAR SVAKOG STANISTA. DODELITE POENE KAO §TO
JE PRIKAZANO NA TABLAMA ZA IGRACE. U SVAKOM STANISTU:

® |gra¢ koji ima najvise nektara dobija pet poena, i

® |grac koji je drugi po broju nekiara dobija dva poena.

Kao i kod cilieva na kraju runde, morate imati najmanie jedan Zeton nekiara u stanistu da biste se kvalifikovali za poene nektara za fo
staniste. Ako je dva ili vise igraca izjedna&ena, saberite poene za prvo i drugo mesto i podelite ih (zaokruZeno nanize). Poeni za drugi
navedi broj nekiara se ne dodeljuje. Na primer, ako su dva igraga izjednagena za najvise nektara onda bi svaki dobio po fri poena.
Ako je dva ili vise igraca izjednacena za drugi najveci broj tokena nekiar, oni dele 2 poena za drugo mesto (zaokruzeno nanize).

AKCIJA NOVIH TABLI ZA IGRACE: RESETUJ

U kolonama 2 i 4 novih tabli za igrace, postoji nova opcija u redovima koji predstavljaju umu i mo&varu.

O :> ﬁ SUMA: Mozete odbaciti jednu, bilo koju hranu da biste resetovali hranilicu.

O :> b MOCVARA: Mozete odbaciti jednu, bilo koju hranu da biste resefovali postolie za karte.

Odigraite akcije redom kojim su naznacene: prvo resetujte pa onda uzmite hranu ili karte.

SPOSOBNOSTI PTICA NA KRAJU IGRE

Neke ptice imaju Zute sposobnosti koje se akfiviraju samo jednom, na kraju igre. Aktivirajte
ove sposobnosti nakon Sto zavrite sve korake na kraju runde. Ako imate vise od jedne pfice sa
sposobnoséu NA KRAJU IGRE, mozefe ih akfivirati redosledom po vasem izboru. Ove ptice ne

akfiviraju ptice sa ruzi¢astom sposobnos¢u JEDNOM [ZMEBU POTEZA.

PTICE NELETACICE

Nakoliko ptica Okeanije ima simbol * umesto duZine raspona krila. To su ptice neletagice, i vedina
njih ima zakiZljala krila. Za sve sposobnosti ptica i bonus karte u kojima se racuna raspon krila, ptice
neletacice se smatraju dzoker pticama. Na primer:
® Price nelefacice uvek ispunjavaju uslov za raspon krila prilikom aktiviranja sposobnosti grabljivica.
® Smatra se da pfice nelefacice mogu da imaju bilo koji raspon krila za bodovanje bonus karata
koje donose poene za ptice koje imaju raspone krila u rastu¢em ili opadajuéem nizu.

SUSEDNE PTICE

Ako na karti postoji tfermin susedne ptice, raunaju se samo ortogonalno susedne ptice, odnosno
plice koje se na fabli igraca nalaze neposredno levo, desno, iznad ili ispod te plice.



BONUS KARTE

MASINSKI INZENJER: Ova bonus karta donosi poene za sefove od &efiri gnezda razlicitog fipa medu
svim vasim pticama. Redosled i lokacija gnezda nije bima. Bino je samo da se svaki sef sastoji od

sva Celiri tipa gnezda.
Svako dzoker gnezdo moze da menja jedno gnezdo bilo kog tipa u jednom setu. Na primer:

® gnezdo u 3upljini, gnezdo na platformi i dva dzoker gnezda &ine jedan set.
* dva gnezda u 3upljini, dva gnezda na platformi, gnezdo u krodnii, gnezdo na tlu i dva dzoker

gnezda ¢ine dva seta.
e dva gnezda u kro3niji, dva gnezda u $upljini, dva gnezda na platformi i jedno dZoker gnezdo
gine jedan set, ne dva, zato Sto dZoker gnezdo moze da bude deo samo jednog seta.

STRUCNJAK ZA 0DABIR LOKACIJA: Ova bonus karta donosi poene za svaku kolonu u kojoj se nalaze
barem dva gnezda istog tipa. Kolona donosi 1 ili 3 poena, u zavisnoti od toga da li se u njoj nalazi
2 ili 3 gnezda istog tipa. Ukoliko u koloni nemate barem 2 gnezda istog tipa ona ne donosi poene.

Rozlicite kolone mogu (ali i ne moraju) da imaju razlicite tipove gnezda.

Svako dzoker gnezdo se rauna samo jednom. Ne moZete da ga racunate za dva razlicita tipa

gnezda u isfoj koloni.

ANALITICARI PODATAKA ZA SUME, LIVADE | MOCVARE: Ove bonus karte donose poene ukoliko

imate dovoljan broj uzastopnih pfica, u odgovarajuéem stanist, sa rasponom krila u b
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Set od 4 gnezda
razli¢itog tipa

1557-Q0 S D
JERN SET:  DVA+ SETA:
3 8

Dzoker gnezda mogu da menjaju
bilo koii fip gnezda. Nijedna kara ne
moze da bude deo vise od 1 sefa.

®

STRUGNJAK ZA
ODABIR LOKACIJA

Kolone sa dva ili fri ista
gnezda

315TA
NEZDRU  CNEZDRU
KOLONI: KOLONI:

1 3

215TA

Razlicite kolone mogu (ali i ne moraju)
da imaju razlicite tipove gnezda.
Dsoker gnezda mogu da menjaju bilo
ko fip gnezda, ali svako moze da se

raéuna samo jednom. )

t

&l | ANALITICAR AN, < :
CJ ‘ A Uﬁ/ ALITICAR pop,

R ixh o . A - i o 1 ANALITY ZA S 3 |
rastu¢em ili opadajuéem nizu. Niz ne mora da se sastoji od svih pfica u stanistu, i ne mora AN | o ZA Livapg TAKA/ |
) ool > . A =Y . ca W | P/
da pocinje sa prvom niti da se zavisava sa poslednjom pticom u fom stanistu. Niz moze da Uzasio %zaféizgig Yzastopne pice
A e SR 4 B 3 sa rasg . ! 3 raspong, "
ukljucuje dve ili vide ptice sa istim rasponom krila. ool rastucem i opg stucery Opogzv,igﬁnu
1 / nizy
3 3 UZPI?lS', 3 UzRsTopye
Sto je ved € i letaci cunaju kao dZoker pfice prilik divani ‘ e
Kao sto je ve¢ naznaceno, ptice neletacice se racunaju kao dZoker ptice prilikom utvrdivanija 3
: P’ S oL i . (
raspona krila. Prilikom bodovanja ovih bonus karata pficima neletacicama mozete da wupsny|  URSTINE | fuzmsmope T
; L ks Sl 11 7 ASTOp
dodelite raspon krila koji god Zelite. ks f g !
5 | 5 ;; 5 8

Na primer, ako su rasponi krila prve tri pfice u vasoj moévari u rastu¢em nizu, ali etvrta
pfica ima maniji raspon krila od fre¢e ptice, duzina vaseg niza je fri, i u tom sluaju bonus
karta Analificar podataka za mocvare ¢e vam doneti fri poena.

NOVE RECI ZA BONUS KARTE

| |
| |

Nekoliko bonus karata iz osnovne igre sada uklju€uju neke nove termine koji se javljaju u nazivima ptica Okeanije:

ANATOM: cuperak, noga, resa, usta
FOTOGRAF: narandzasta, roze
KARTOGRAF: Australazija, Australija, jug, Novi Zeland, Pacifik

Z00LOG: tigar, zebra, Zaba




SPOSOBNOSTI PTICA

SPOSOBNOSTI UZIMANJA HRANE

SIROKOREPI DRONGO

JEDNOM 1ZMEBU POTEZA: Kada neki drugi

igra¢ uzme {::’, uzmi 1 {:’ iz zaliha.

KADA SE AKTIVIRA: Svi igra¢i mogu da

MALA FREGATA odbace po 1 () sa € plice. Svaki igra¢ koji
je odbacio () uzima 1 O iz zaliha.
SREBROOKA KADA SE AKTIVIRA: Svi igraci uzimaiju po 1

{:} iz zaliha.

PRAVA ROZELA

KADA SE AKTIVIRA: Svi igraci uzimaju po 1 {::'

iz zaliha. Ti takode uzimas i 1 % iz zaliha.

BLEDOZUTI VOCNI GOLUB

KADA SE AKTIVIRA: Svi igraci uzimaju po
1 &8 iz zaliha. Ti uzimas 1 dodatno %8 iz

zaliha.

ISTOGNA BICARKA
KRALJEVSKA BASTOVANKA
LUINOV MEDOJED

RAJSKA PTICA RAGIJANA

KADA SE AKTIVIRA: Izaberi 1 drugog igraca.

Oboje uzimate 1 [vrsta hrane] iz zaliha.

MEDOJED SA RIDOM TRAKOM

KADA SE AKTIVIRA: Odbaci 1 .. Ukoliko to

uradi3, uzmi 1 {::’ iz zaliha.

MEDOJED ZVONAR

KADA SE AKTIVIRA: Odbaci bilo koji broj 4m-

da bi uzeo isti broj {:} iz zaliha.

GVETARKA IMELASICA

KADA SE AKTIVIRA: Uzmi 1 %‘ iz zaliha,
ili odbaci 1 %‘ da bi uzeo 1 ':::’ iz zaliha.

MASKIRANI MEDOJED

KADA SE AKTIVIRA: Uzmi 1 {::’ iz hranilice,

ukoliko je moguce.

Ukoliko sve kockice u hranilici pokazuju isfi simbol,
mozete da je resefujete pre nego Sto uzmete hranu
iz nje.

CRVENOKAPI CRVENDAC
CRVENOVRATA SABLJARKA

NOVOZELANDSKI KERERU
GOLUB

TAMNOGLAVI ORLASTI

KADA SE AKTIVIRA: Ako igrac [desno/levo]

od tebe ima [vrsta hrane] u lignim zalihama,
uzmil [ista vrsta hrane] iz zaliha.

Hranu uzimate iz Zo]edniékih zaliha.

PAPAGAJ
KHDF!.SE HKT|V|RH¢ Uzmi sve ‘&“\\Niz hron_i|i<:e» Morate uzeti sve semenke iz hranilice. Ne
EMU Zadrzi polovinu (zaokiuzeno navisel, zafim odbacujte nijedan token semenki; morafe sve da

odlugi kako ¢es da raspodelis ostatak medu
drugim igracima.

raspodelite ostalim igragima.

MOLUCKI DUGIN LORIKIT

KADA SE AKTIVIRA: Obdaci 1 ‘::} na
POTROSENI NEKTAR polje svoje 4. Ukoliko
to uradis, uzmi 2 S# iz hranilice.

RESASTI MEDOJED SA CRVENIM
RESAMA

KADA SE ODIGRA: Uzmi 1 {:} iz zaliha za
svaku plicu u svojo] @Y koja ima raspon krila

<49 cm .




AUSTRALIJSKI RESASTI VIVAK

KADA SE ODIGRA: Resetuj hranilicu, zatim za
svaku vrstu hrane u hranilici, uzmi 1 token
hrane te vrste.

Za kockice koje pokazuju dve vrste hrane, mozete
da uzmete obe vrste. Medutim, sposobnost ove
pfice vam omoguéava da uzmete samo po 1
foken svake vrste hrane. Kada uzmete hranu
izvadite kockicu iz hranilice, kao i obigno.

Dok odigravate ovu akciju, bacite kockice samo
jedanput, na pocetku. Ukoliko, nakon 3to uzmete
hranu, koriste¢i akciju ove pfice sve kockice u
hranilici pokazuju isti simbol, ne moZete da je
resefujete da biste uzeli jo3 hrane.

AUSTRALIJSKI SOVASTI
LEGANJ

JEDNOM IZMEDU POTEZA: Kada neki drugi
igra¢ uradi akciju UZMI HRANU, uzmi 1 .
iz hranilice, ukoliko je mogu¢e, na kraju
njegovog poteza.

SPOSOBNOSTI VUCENJA KARATA

KADA SE AKTIVIRA: Izaberi 1 drugog igraca.

5 Mozete da vucete karte &ak i ako drugi igra¢ ne
LI Taj igrag polaze 1 (), a fi vuces 2 . moZe da polozi ().
AUSTRALIJSKA PLOVKA KADA SE AKTIVIRA: Izaberi 1 drugog
KASIKARA igraca. Oboje vucete po 1 £ sa vrha $pila.

ZEBRASTA PLOVKA KASIKARA
ZELENA PATULJASTA GUSKA

KADA SE AKTIVIRA: Vuci 2 I sa vha spila.

Zadrzi 1 B, a drugu daj nekom drugom igracu.

DOMINIKANSKI GALEB

KADA SE AKTIVIRA: Odbaci bilo koji broj
° da bi vukao isfi broj .

AUSTRALIJSKA UTVA

CRNOKLJUNI AUSTRALIJSKI
KASICAR

REZNJEVITA PATKA
VILI VRTIREP

KADA SE AKTIVIRA: Vuci 1 4 okrenutu licem
nagore sa posfolia koja ima [tip gnezda] ili
€D gnezdo. Mozes pre toga da resetujes li

dopunis postolie.

Pre nego $to vucete kartu sa naznagenim tipom
gnezda, mozefe da:
® resefujete postolie (odbacite sve licem nagore
okrenute karte i postavite licem nagore 3
nove karte), ili
e dopunite posfolie (postavite nove karte sa
vrha épi|o na prazna mesta), ili
e osfavite postolje takvo kako jeste.



SP0SOBNOSTI POLAGANJA JAJA

JEDNOM IZMEBU POTEZA: Kada neki drugi

ES&HSC:E%OVH BRONZANA igrac uradi akciju POLOZI JAJA, polozi 1 ()
na plicu koja ima raspon krila < 30 cm.
JEDNOM 1ZMEDU POTEZA: Kada neki drugi

FAZANSKA KUKAVICA igrac uradi akciju POLOZI JAJA, polozi 1 ()

na ovu pticu.

STEFANINA RAJSKA PTICA

KADA SE AKTIVIRA: Izaberi 1 drugog
igraca. Oboje polazete po 1 ().

HORSFILDOVA SEVA

KADA SE AKTIVIRA: Odbaci 1 % . Ukoliko

to uradis, polozi do 2 () na owu pticu.

MIRNI GOLUBIG

KADA SE AKTIVIRA: Odbaci bilo koji broj

2. Polozi po 1 () na owu pticu za svaku
odbagenu .

AUSTRALIJSKA RIBOLIKA
PREPELICA

KADA SE ODIGRA: Odbaci do 6 O PoloZi

po 1 () na owu pticu za svaku odbacenu
hranu.

AUSTRALAZIJSKA SULTANKA

KADA SE AKTIVIRA: Polozi 1 () na jednu

susednu pticu.

Susedne pfice su one koje se na fabli igra¢a nalaze
neposredno levo, desno, iznad ili ispod te pice.

BELOGRUDA SUMSKA LASTA

KADA SE ODIGRA: Polozi po 1 () na svaku

svoju pficu u €7, ukljugujudi i ovu.

PACIFICKA GRNA PLOVKA

NA KRAJU IGRE: Za svaka 2 () u svojo] €,

polozi po 1 () na ovu pticu.

Limit broja jojo mora da se postuje. Na primer, ako
imate 6 jaja na pticama u mocvari i samo jedno
mesto za jaje na ovoj plici, poloZicete samo 1 jaje.

Zaokruzuje se na dole (na primer, ako imate 5 jaja
na pticama u mo&vari, poloZite 2 jajetal.

Jaja se polazu posle bodovanija cilia na kraju 4.
runde.

CRNI PACIFICKI BARSKI PETLIC

NA KRAJU IGRE: Polozi po 1 () na svaku

svoju plicu u €, ukljucuju¢i i owu.

Jaja se polazu posle bodovania cilja na kraju 4.
runde.

CRNO-BELI MALI VRANAC

MEGAPODA NARANDZASTIH
NOGU

PEGAVA MEGAPODA

NA KRAJU IGRE: Polozi po 1 () na svaku
svoju pficu koja ima [fip gnezda] gnezdo,
uklju&ujudi i ovu.

Mozete racunati €9 gnezda kao traZeni tip
gnezda i poloZiti jaja na ptice sa dzoker
gnezdom.

Jaja se polazu posle bodovania cilja na kraju 4.
runde.

CRVENOLEDI VILINSKI CARIC

NA KRAJU IGRE: Polozi po 1 () na svaku
svoju plicu koja ima €9 gnezdo, ukliucujuci
i ovu.

Ova piica polaze jajo samo na plice sa O
gnezdom.

Jaja se polazu posle bodovania cilja na kraju 4.
runde.

CRNI LABUD
JARKOPLAVI VILINSKI CARIC

NA KRAJU IGRE: Polozi po 1 () na svaku
svoju pficu koja ima raspon krila [odredena
duzina], ukljucujudi i ovu.

Ptice nelefacice se racunaju koo dzoker

pice prilikom utvrdivanja raspona krila, fako
da se na njih mogu poloziti jaja kada su u
pitanju sposobnosti ove dve ptice, iako su one
konfradiktorne.

Jaja se polazu posle bodovania cilja na kraju 4.
runde.



SPOSOBNOSTI FORMIRANJA JATA

KADA SE AKTIVIRA: Izaberi 1 drugog

igraa. Taj igrag resetuje hranilicu i uzima

Vi ¢efe podvuci dve karte sa vrha 3pila &ak i ako

puEE 1 %, ukoliko je moguée. Ti podvuci 2 £ sa | izabrani igrag nije uzeo semenke iz hranilice.
vrha $pila pod ovu picu.
CRVENA AUSTRALIJSKA KADA SE AKTIVIRA: Odbaci 1 @ da bi
TRAVARKA podvukao 1 £ sa vrha $pila pod ovu pticu.
KADA SE AKTIVIRA: Odbaci 1 % da bi Biranje i podvlagenie karte koriste¢i sposobnost
NIMFA PAPAGAJ izabrao 1 £ sa postolia i podvukao je pod | ove ptice smatraju se jednom akeijom. Koristeci
ovu plicu. ovu sposobnos ne mozete da vucete kartu u ruku.
AUSTRALIJSKA ZeBRASTA | RAOA SE AKTIVIRA: Ako igrac desno od
7EBA tebe ima % U svojim lignim zalihama,
podvuci 1 [ sa vrha 3pila pod ovu pficu.
KADA SE AKTIVIRA: Podvuci 1 £ iz ruke
INKA KAKADU

VELIKI ZUTOGUBI KAKADU

pod owu picu. Ukoliko to uradis, svi igrogi
(ukljugujudi i tebe) uzimaju po 1 [vrsta hrane]
iz zaliha.

BUCGNI MINER

KADA SE AKTIVIRA: Podvuci 1 £ iz ruke
pod ovu piicu. Ukoliko to uradis, poloZi do
2 () na owu pticu. Svi ostali igraci mogu da
poloze po 1 ().

PAPAGAJ TIGRICA

KADA SE AKTIVIRA: Podvuci pficu sa

najmaniim rasponom krila sa postolja pod
owvu pficu.

Ukoliko ima vise ptica sa istim, najmanijim
rasponom krila, vi birate koju ¢efe podvudi.

GRIVASTA PATKA

KADA SE AKTIVIRA: Podvuci do 3 [ iz ruke

pod owu pticu. Ako podvuces barem 1 £,
uzmi 1 R iz zaliha.

Nikada ne mozZefe da uzmete vise od 1 semenke
po potezu, bez obzira na to koliko ste karata

podvukli.

VELIKA TREPTELJKA

NA KRAJU IGRE: Podvuci 1 i sa viha $pila

pod svaku svoju pticu u 4P, ukljucujudi i ovu.

BLITOV KLJUNOROZAG

KADA SE ODIGRA: Odbaci sva () sa 1 svoje
plice koja ima (o) gnezdo. Podvuci duplo
vise £ sa vrha 3pila pod owu pficu.

LASTA DOMACIN

KADA SE ODIGRA: Podvuci 1 £ sa vrha Spila

pod svaku pticu u ovom stanistu, ukljucujudi
i ovu pficu.

CRNINODI

KADA SE AKTIVIRA: Resetuj hranilicu i uzmi
sve »@, ukoliko ih ima. MoZes da odbaci3
bilo koji broj tih @ da bi podvukao isti broj
i) sa vrha 3pila pod ovu pticu.

Kada uzmete hranu izvadite kockicu iz hranilice,
kao i obi¢no.

SIVA KRDZA

KADA SE AKTIVIRA: Pogledai 3 i sa viha
spila. Zadrzi 1 € pticu, ukoliko je moguce.
Mozes da je dodas u ruku ili da je podvuces
pod owu plicu. Odbaci ostale karfe.

AUSTRALIJSKI 1BIS

KADA SE AKTIVIRA: Promesaj gomilu

odbacenih karata, zatim vuci 2 - odatle.
Izaberi 1 i podvuci je pod ovu pticu ili je

dodaij u ruku. Odbaci drugu kartu.

Naken 3fo odigrate sposobnost ove plice gomila
odbacenih karata i 3pil ostaju razdvojeni.



SPOSOBNOSTI GRABLJIVICA

MALI PINGVIN

KADA SE AKTIVIRA: Vuci i odbaci 5 i sa

viha 3pila. Za svaku =@ u ceni tih karafa,
sacuvaj po | »@ iz zaliha na ovoj ptici.

RIDI BUBUK

KADA SE AKTIVIRA: Vuci 1 £ okrenutu licem

nagore sa postolia koja ima raspon krila
< 75 cm i podvuci je pod ovu plicu.

RIDI GAK

KADA SE AKTIVIRA: Pogledaj i sa viha
spila. Ukoliko je € plica, podvuci je pod

owu picu. U suprotnom je odbaci.

SMEDI S0KO

KADA SE AKTIVIRA: Pogledaj 4 sa vrha
$pila. Ukoliko se u ceni pice nalazi ey ili
4®., podvuci je pod owu pticu. U suprotnom
ie odbaci.

KLINOREPI ORAO

KADA SE AKTIVIRA: Pogledai £ sa vrha
$pila. Ukoliko je raspon krila > 65 cm,
podvuci fu kartu pod ovu picu i sacuvaj 1
4®. iz zaliha na ovoj ptici. U suprotnom je

odbaci.

Obratite paznju na to da klinorepi orao trazi ptice
koje imaju raspon krila VECl od 65 cm, za razliky
od ostalih grabljivica.

KADA SE AKTIVIRA: Pogledaj i sa viha

$pila. Ukoliko je raspon krila < 40 cm,

SIVI KASAPIN podvuci fu kartu pod ovu pticu i sacuvaj
4®. iz zaliha na ovoj ptici. U suprotnom je
odbaci.
KADA SE AKTIVIRA: Resetuj hranilicu i uzmi
AUSTRALLISKA LUNJA 1 @, ukoliko je moguce. Mozes ga dati Kada uzmete hranu izvadite kockicu iz hranilice,

nekom drugom igracu. Ukoliko to uradis,
polozi do 3 () na owu pticu.

kao i obi¢no.

SIVI SVRACKOLIKI DROZD

KADA SE AKTIVIRA: Resetuj hranilicu i uzmi

sve 4@, ukoliko ih ima. MoZes da sacuvas
bilo koji broj njih na ovoj ptici.

Kada uzmete hranu izvadite kockicu iz hranilice,
kao i obiéno. Glodare moZete da sauvate na
ovoj pfici ili da ih dodate u svoje li¢ne zalihe.

SMEBA ZABOUSTA

KADA SE AKTIVIRA: Resetuj hranilicu. Uzmi
1 & ili 1 4@ iz hranilice, ukoliko je

moguce, i sacuvaj ga na ovoj pfici.

Uzimate samo 1 hranu. Kada uzmete hranu
izvadite kockicu iz hranilice, kao i obi¢no.

BELOTRBI BELOREPAN

KADA SE AKTIVIRA: Resetuj hranilicu. Uzmi
1 >@ ili 1 4@ iz hranilice, ukoliko je
moguce, i sacuvaj ga na ovoj pfici.

Uzimate samo 1 hranu. Kada uzmete hranu
izvadite kockicu iz hranilice, kao i obi¢no.

KADA SE AKTIVIRA: Resetuj hranilicu. Ukoliko

Uzimate samo 1 hranu. Kada uzmete hranu

S TZ ;rzcgiiéé;zmi iy ae tid e iole izvadite kockicu iz hranilice, kao i obi¢no.

| uce.

KADA SE AKTIVIRA: Resetuj hranilicu i uzmi | Kada uzmete hranu izvadite kockicu iz hranilice,
%Elb({_ljgﬂ AUSTRALIJSKR sve »@, ukoliko ih ima. MoZes da saguva3 | kao i obi¢no. Ribe moZete da sacuvate na ovoj

bilo koji broj njih na ovoj ptici.

pfici ili da ih dodate u svoje licne zalihe.

SVETI VODOMAR

JEDNOM 1ZMEBU POTEZA: Kada neki drugi
igra¢ uradi akciju UZMI HRANU, uzmi
1, 1>@ili 1 4@ iz hranilice, ukoliko je
moguce, na kraju njegovog pofeza.

Ukoliko sve kockice u hranilici pokazuju isti simbol,
mozete da je resefujete pre nego $to uzmete
hranu.



SPOSOBNOSTI VEZANE ZR BONUS KARTE

SEVERNI PEGAVI KIVI

KADA SE ODIGRA: Odbaci bonus kartu.

Ukoliko to uradis, vuci 4 bonus karte, zadrzi
2, i odbaci preostale 2.

PREPELICASTI ZALAR

KADA SE ODIGRA: Povuci po 1 bonus kartu
. Zadrzi 11

za svaku pficu u svojoj
odbaci ostale.

KADA SE ODIGRA: Povuci 1 bonus kartu.
Mozes da odbacis bilo koji broj Q da

Prvo povucete jednu bonus kartu, zatim odlucujete koliko
jo3 dodatnih karata Zelite da vucete i odbacujete

KEA PAPAGAJ R s e X .. | odgovarajuéi broj hrane. Ovo je odluka koja se samo
vuces isti broj dodatnih bonus karata. Zadrzi | . . / .
7S ’ ) jednom donosi. Od svih bonus karata koje ste vukli
1 od karafa koje si vukao i odbaci ostale. e £ -
koristeci ovu sposobnost, zadrzavate samo jednu.
KADA SE ODIGRA: Povuci 3 bonus karte, Priviemeno dobijate fri bonus karte, zatim od svih
CRNOKRILA BLUNA zatim odbaci 2. Mozes odbaciti bonus svojih bonus karata odbacuijete bilo koje dve

karte koje nisi vukao u ovom potezu.

bonus karte.

KRIVOKLJUNI ZALAR

KADA SE ODIGRA: Pogledai sve odbacene

bonus karte. Zadrzi 1 od njih.

Gomila odbagenih karata ostaje razdvojena od
$pila bonus karata.

KAKAPO

0STALE SPOSOBNOSTI

T
RAJSKA LIROREPA

NA KRAJU |GRE: Povuci 4 bonus karte, zadrzi

1, a odbaci preostale 3.

KADA SE AKTIVIRA: Kopiraj smedu
sposobnost jedne plice u @Y igraca
[levo/desno] od tebe.

Kopirana sposobnost mora da bude smeda KADA
SE AKTIVIRA sposobnost.

JUZNI KAZUAR

KADA SE ODIGRA: Odbaci svoju pticu iz
0 i postavi ovu pticu na njeno mesto (ne
placad cenu u jajima). Ukoliko fo uradis,
polozi 4 () na ovu pticu i uzmi 2 %® iz
zaliha.

Za odigravanje ove ptice morate da platite

cenu u hrani, ali ne pla¢ate cenu u jajima. Jaja,
sacuvana hrana i podvuéene karte ptice koja je
odbagena, odbacuju se zajedno sa njom. Mozete
da odigrate ovu pficu na prazno mesto, ali onda
morate da platite cenu u jajima i ne mozefe da
poloZite jaja ili uzmete voce.

AUSTRALIJSKI TRSTENJAK

KADA SE 0DIGRA: Odigraj jo3 jednu pticu u

SIVA GERIGONA [staniste]. Plati redovnu cenu odigravanija sa

ILATOGLAVA SIVACICA L JPoRusta.
NA KRAJU IGRE: Odboaci 2 jajeta iz svoje €

z Ukoliko to uradis, odigraj 1 pficu u svoju b &1 8 s

SVRAKASTA SEVA Platicapuihoial e R R S Kao i ob|cho, it mozete o|.o akfivirate druge vrsfe
Ukoliko ima sposobnost KADA SE ODICRA ili ERReomu plict Kao Slofe N SRS
NA KRAU IGRE moses da e akivias, kada odigrate pficu sa ovom akcijom.
NA KRHJU lGRE Odigrai pficu. Plat redévnu Moracete da odbacite nektar pre nego $to

SIVOGLAVA NONA cenu odigravanja sa 1 O popusta. Ukoliko | ohivirate ove ptice. Ako zelite preko njihovih

ima sposobnost KADA SE ODIGRA ili NA
KRAJU IGRE mozes da je akfiviras.

GOULD AMADINA

NA KRAJU IGRE: Odigraj pticu. Plati redovnu
cenu odigravanja. Ukoliko ima sposobnost
KADA SE ODIGRA ili NA KRAJU ICRE,

mozes da je akliviras.

sposobnosti da odigrate picu koja ima nektar
u ceni, moracete da iskoristite zamenu hrane u

odnosu 2:1 da biste plafili nektar.

Redovna cena odigravania ukljucuje i cenu u jajima
koja zavisi od kolone u koju odigravate pticu.
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GOLUB SA CUPERKOM NA KRAJU IGRE: Sacuvaj do X [vrsta hrane]
VELIKI AUSTRALIJSKI GAVRAN iz lignih zaliha na ovoj pfici.

CRVENOKRILI APROSMIKTUS KADA SE HKTlYlRHj Daj 1-‘::} iz |k“:r‘1vih ZOIihf}
PAPAGAJ nekom drugom igracu. Ukoliko fo uradis, polozi

2 () na ow pticu ili uzmi 2 & iz hranilice.

NA KRAJU IGRE: Odbaci po 1 () sa svake
ptice u ovom redu i koloni koja ima () na
AUSTRALIJSKA SVRAKA sebi, neukljucuju¢i ovu pficu. Za svako

odbaceno (), saguvaj 2 ¥ iz zaliha na

ovoj pfici.
3 KADA SE AKTIVIRA: Ako igrac desno od
NOVOZELANDSKI CRVENDAC tebe ima &y. u svojim lignim zalihama,

saguvaj 1 &y iz zaliha na ovoj pici.

CILJEVI

(HRANRA) U CENI VASIH PTICA: Prebrojite simbole hrane, naznaene na ovoj plogici cilia, koiji se nalaze u ceni ptica koje ste odigrali. Na
primer, za cilj ,%®+%\ u ceni vasih ptica”, pogledajte cenu u hrani, u gormjem levom uglu karata ptica koje ste odigrali i prebrojite sve
&® i . Ako pfica ima ,%®/ " cenu [pla¢ate ® ILI % da biste odigrali picu), raguna se samo kao jedna hrana za ovaj cilj. Simboli

. ey = 3 il
e | “.5’ S€ ne racunaju za ovu vrstu CIHeVO.

Bez ciLyA: Na kraju ove runde preskacete fazu bodovanja cilieva. Zadrzavate akcionu kocku koju biste inace stavili na tablu sa cilievima.
U svakoj narednoj rundi imacete jednu kocku vise, a samim tim i akciju vide, nego obicno.

KLJUN OKRENUT ULEVO/UDESNO: Za ove cilieve broje se karte na kojima su prikazane pfice sa kljunom okrenutim u naznagenu stranu. Ptice

&iji e kljun okrenut unapred ili uvis ne racunaju se ni za jedan od ovih ciljeva.

Ovi cilievi su dodati da bi igragi imali jo3 jedan razlog da detalino pogledaju ilustracije. Pregledali smo sve karte i zaklju&ili da nije
tesko utvrditi na koju stranu je okrenut kljun na svakoj od njih, ali ako vasa grupa ima problem da se slozi oko foga, jednostavno
nemoijte da koristite ove cilieve. Postoji nekoliko karata kojima je potrebno dodatno objasnjenie:

® Krivokljuni zalar, iako je okrenut pravo napred, ima kljun koji je uperen ka levoj strani kartfe.

e Karta veliki morski gnjurac (iz osnovne igre) ima dve pfice na sebi, od kojih je svaka okrenuta na jednu stranu, tako da se ona
ra¢una za bodovanie oba cilja.

® Karta ¢ubasti gnjurac (iz ekspanzije Plice Evrope) ima dve ptice na sebi, koje su obe okrenute u istu stranu, ali svejedno se racuna

samo jednom za bodovanije cilja.

Lista ptica &iji kljun nije okrenut ni na jednu stranu.

OSNOVNR 1GRA PTICE EVROPE PTICE OKEANIJE
Americka buljina Dugokljuni puzi¢ Australijski sovasti legani
Americki ¢uk Kukumavka Kakapo

Kalifornijski kondor Snezna sova Ridi bubuk

Kukuvija

Pegava sova
Planinska Seva
Podzemna kukumavka
Prugasta sova

Kocke NA ,ODIGRAJ PTICU™ Izbrojite akcione kocke koje ste odigrali na ODIGRA) PTICU u toj rundi. Imajte na umu da ovaij cilj od vas

zahteva da drzite kocke na redovima na koje ste ih odigrali.
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LASLUGE

Informacije o pticama preuzefe su sa sajiova Handbook of Birds of the World Alive (hbw.com), Birdlife Ausiralia (birdsinbackyards.net),
New Zealand Birds Online (nzbirdsonline.org.nz), i knjiga The Australian Bird Guide, Pitera Menkorsta (Princefon University Press) i
Where Song Began, Tima lova (Yale Universify Press).

Imena plica na srpskom preuzeta su sa sajta avibase.bsceoc.org.
Posebno zahvaljiujemo Drustvu za zastitu i prouéavanie ptica Srbije (pticesrbije.rs) na sfruénoj pomodi.

FOTOGRAFIJE PTICA SU 0BEZBEDILI:

Dusan Brinkhauzen Mark Dalmulder Stiv Rasel Keri Kazredraker
Four Oaks/ Shutterstock.com Maikl Klajban Maik E3bi Mark Sanders
Dzef Dzons Mik Mek Kan Lars Peterson Bruna Tebguan
Dzef Voker Sa lu Stanislav Harvancik Kev Kelmejer

Creg Oukli Peta Dzejd Hana i Jens Eriksen Rodzer Vizli

Heijn de Kok Stiv Atvud Dubi Sapiro Andela Toundrov iz
Jan Vegener Dzulijan Robinson Nikolas Tan Downtoraptors
DZos Mor Geri Kramer Daniel Pos lgino Van Bil

Leo Berzins Maikl Grimig Patrik Donini

Slike pfica i druge ilustracije mozete pronadi na nataliarojasart.com i anammartinez.com.

Tip slova Cardenio Modern dizajnirao je Nils Kordes, nilscordes.com.

Clanovi facebook grupe cije su ideje iskoriséene u ovoj ekspanziji:
Rakel Mor Haland, Betsi De Vrede, Sem Grej, Trevis Vils

IMATE PITANJA ILI ZELITE NESTO DA PODELITE SA NAMA?
facebook: MipINS, instagram: @miplns

POTREBAN VAM JE REZERVNI DEQ?

Pisite nam na shop@drustveneigre.rs

ZELITE JOS SJAJNIH DRUSTVENIH IGARA?

Posetite nas sajf drustveneigre.rs
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