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Pa ¢ao, mlada osobo!
Ja sam TramvajdZija Toma!

U ovoj igri, igraci su na smenu Tramvajdzija
i usmeravaju tramvaj da ubije sve na jednoj
od dve Sine.

Svi ostali postavljaju likove i Modifikatore
na Sine i pokusavaju da nateraju Tramvajdziju da ubije sve na
DRUGOJ Sini. To je prastari tramvajski problem.

POSTAVKA IGRE

Onaj koji je posledniji razmisljao o ubijanju ljudi pocece igru kao
Tramvajdzija!

Postavite tablu sa severnomi
juznom Sinom na sredinu stola tako
da kraj sa samo jednom Sinom bude

okrenut pravo ka TramvajdZiji.

Sad odvojte Nevine, Krive i
Modifikatorske kartice na tri Spila.
Dobro promesajte te Spilove i
postavite ih licem nadole na sto
tako da svimogu daih uzimajua da
ne savijaju kicmu previse.

Svi ostali treba da se podele u

dve ekipe s leve i desne strane

Tramvajdzije. Ne brinite ako broj igraca nije isti u jednoj i drugoj ekipi,
ionako ¢e se smenjivati u svakom krugu.




Kako seigra

1. Svi uzimaju kartice

1. Pojedan igrac iz obe ekipe uzima tri Nevine kartice. Te kartice ne
pokazujte onoj drugoj ekipi.

2. Neko drugi iz obe ekipe uzima tri Krive kartice. Ni te kartice ne
pokazujte onoj drugoj ekipi.

3. Nakraju ¢e neki drugi igra¢ uzeti tri Modifikatorske kartice.
Znate ve¢: ne pokazujte ih onoj drugoj ekipi!

Ako nemate po tacno triigraca u obe ekipe, ne brinite. MoZete da
delite odgovornost uzimanja i postavljanja kartica. Ako je u ekipi
vise od troje, dodatni igraci neka uzmu po tri Modifikatorske kartice
iizaberu jednu da je odigraju u 5. koraku. U velikim partijama ¢e biti
mnogo Modifikatora na Sinama!

2. Obe ekipe odigravaju nasumicnu Nevinu karticu

Obe ekipe uzimaju nasumicnu karticu iz Spila s Nevinim karticama
i stavljaju ih na svoju Sinu. Obavezno neka se nastavlja na pocetnu
tablu.

3. Obe ekipe biraju po jednu Nevinu karticu

Onda igraci koji su uzeli Nevine kartice biraju po jednu od njih da je
postave na Sinu svoje ekipe. Obavezno je stavite na kraj Sine, time je
produzavajudi. NeiskoriS¢ene kartice sklonite.

4. Obe ekipe biraju po jednu Krivu karticu

Zatim igraci koji su uzeli Krive kartice biraju po jednu od njih i
postavljaju je na Sinu druge ekipe. Tu karticu treba postaviti kao
posledniji deo Sine. Cilj je sabotirati drugu Sinu i ubediti Tramvajdziju
da svi na TOJ sini treba da umru. NeiskoriSéene kartice sklonite.




5. Obe ekipe biraju po jednu Modifikatorsku karticu

I na kraju, igraci koji su uzeli Modifikatorske kartice odigravaju po
jednu od njih na bilo kojilik na jednoj ili drugoj Sini. Zatim sklonite
neiskoriS¢ene kartice.

Savet mudrome: te Modifikatorske kartice mogu se primeniti na
bilo §ta na Sini. Na primer, na karticu,,Pantomimicar ubica” moZete
odigrati Modifikator na pantomimicara ili na jadnu Zrtvu. Mozda ta
gospoda ima 80% Sansi da postane novi Hitler. KO BI REKAO?

6. Obe ekipe govore zasto treba da preZive

Asada onaj vazan deo! TramvajdZija mora da izabere kojom Sinom ¢e
voziti tramvaj i time ubiti sve na njoj.

Ali pre nego Sto Tramvajdzija odluci, obe ekipe moraju da ga ubeduju,
kao da im Zivot zavisi od toga, da spase njihovu Sinu i ubije protivnicku
ekipu!

Kad se tramvajdzija odluci, pomeri skretnicu i svi na izabranoj Sini
umru. Igraci ¢ija je Sina ubijena dobijaju Zeton ,smrti“, crni beleg na
dusi.

7. Novo biranje!

Sve odigrane kartice odlazu se u $pilove pored $pilova iz kojih su. (Ako
se Spil potrosi, promesajte Spil sa sklonjenim karticama, napravite
novi Spil i igrajte dalje.)

Igrac s leve Tramvajdzijine strane uidu¢em krugu postaje novi
Tramvajdzija. Zarotirajte tablu tako da krajs jednom Sinom bude
okrenut ka novom Tramvajdziji. Ostale igrace podelite u dve Sto
ravnomernije ekipe u odnosu na to gde sedi novi Tramvajdzija. Tako ¢e
ekipe biti drugacije u svakom krugu!

Ponovite korake 1-7. Igra se zavrSava kad su svi igraci bili TramvajdZije!
(Kad igra troje ili Cetvoro, igra se dok svi dvaput ne budu Tramvajdzije.)




Ko je pobedio?
Gazenje se nastavlja dok sviigraci ne budu TramvajdZije... dok svi ne

osete uzasan teret skretnice u rukama. Posle toga, pobednik je onaj ko
ima najmanje Zetona smrti!

Ako je nereseno

Vratite se kuci svojim porodicama i budite zahvalni Sto ste obavili
svoje u tramvaju.
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Varijanta Tramvajdzije Tome:

Tramvajdzija Toma ¢e vam pomoci! Ako igrate ovu verziju, na pocetku
svakog kruga dajte Zeton ili minijaturu Tramvajdzije Tome igracu s
najvise Zetona smrti. Igrac kod koga je taj zeton moze da uzme tri
dodatne Modifikatorske kartice za vreme 1. koraka i moze da odigra
dodatnu Modifikatorsku karticu za vreme 5. koraka.

Varijanta sauéesnika u ubistvu

Ako Zelite da u igri bude vise Modifikatora, svi igraci treba da uzmu tri
Modifikatorske kartice i odigraju po jednu u svakom krugu. Tako ¢e
igra trajati duze i bice sloZenija, ali mozda bas to Zelite. Ne¢emo vas
osudivati!
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