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Dobro dosli u DruZinu OStrice!

U ovoj igri cilj vam je da okupite druZinu heroja i da ubijete opasna ¢udovista dok pokusavate da
izbegnete sabotaze vasih prijatetia neprijatelja. Takode Cete opremiti svoje heroje, koristiti moc¢nu
magiju i napitke da biste povecali svoje Sanse u borbi.

Igrac koji prvi UBIJE tri ¢udovista ili okupi druZinu u kojoj se nalazi 6 razlicitih klasa je pobednik!

Igra obicno traje od 30 do 60 minuta, a to zavisi od broja igraca.

STA SE NALAZI U KUTI]I

U kutiji ¢ete pronaci:
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1 glavni Spil 6velikih karata ~ 15velikih karata 6 karata Podsetnik 2 3estostrane
(115 karata Voda druzine Cudovista kockice

standardne velicine)

KAKO DA POCNETE

Pocnite tako Sto Cete razdvojiti razlicite vrste karata koje se nalaze u kutiji, a zatim neka svaki igra¢
odabere Vodu druZine koji e ga predstavljati tokom igre. Postavite Vodu druzine ispred sebe. Prostor
ispred svakog igraca se naziva Druzina. MoZete da bacate kockice da biste odredili koji igrac ¢e prvi
da izabere Vodu (ili jednostavno neka svako uzme kartu koji Zeli, jer je tako uvek zabavnije).

Svaki igra¢ moZe da uzme jedan Podsetnik, da bi mogao brzo da se podseti pravila. Ako ima
preostalih karata Voda druZine i Podsetnika, vratite ih u kutiju. Njih neéete koristiti u ovoj igri.

Promesajte karte standardne velicine i podelite po 5 karata svakom igracu. Ostatak karata postavite,
licem nadole, na sredinu stola tako da formiraju glavni Spil. Pored glavnog $pila, ostavite mesta za
odbacene karte, gde Cete odlagati karte koje su bile Zrtvovane, unistene i odbacene tokom igre.

Prome3ajte karte Cudovista i postavite prve tri karte sa vrha 3pila, licem nagore na sto, pored
glavnog 3pila. Ostatak Cudovista postavite, licem nadole, tako da formiraju pil Cudovista.
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Sada ste spremni da pocnete igru! Igrac koji je poslednji izabrao Vodu druzine igra prvi.

KAKO SE IGRA

Igraci dolaze na potez naizmenicno, u smeru kretanja kazaljke na satu. Svaki igrac dobija tri akciona
poena da ih potrosi na svom potezu i njih moZe da iskoristi da odigra bilo koju akciju (dole navedene)
bilo kojim redosledom. MoZete da odigrate istu akciju viSe puta, ako imate dovoljno akcionih poena.

Akcije koje kostaju jedan akcioni poen:

¢ POVUCI kartu sa vrha glavnog Spila.

¢ Odigraj Heroja, Predmet ili Magiju iz ruke. Ako odigras Heroja, moZes da bacas kockice da
odmabh iskoristis njegov efekat.

+ Baci dve kockice da bi iskoristio efekat Heroja u svojoj DruZini. Imaj na umu da ne moZes da
bacas kockice da iskoristis efekat istog Heroja viSe od jednom po potezu, ¢ak i ako si prvi put
bio neuspesan.

Akcija koja kosta dva akciona poena:
* NAPADNI Cudoviste.
Akcija koja kosta tri akciona poena:
* ODBACI sve karte iz ruke (ako ih imas) i POVUCI 5 novih karata.

Ako efekat karte kaZe da odigrate neku akciju odmah, to znaci da ne morate da trosite dodatne
akcione poene da biste odigrali tu akciju.

Potez se zavrSava kada igrac viSe nemas akcionih poenaili kad odluci da ne odigrava vise akcije.
Neiskoris¢ene akcione poene ne mozete da prenesete u slededi potez.

SIMBOLI KLASA

Sve karte Heroja i Voda druzina imaju klasu. U osnovnoj igri postoji Sest klasa, a svaka klasa je
predstavljena simbolom u boji. Sivi simbol se koristi na kartama Cudovista i oznacava Heroja
bilo koje klase.
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Borac Cuvar Rendzer Lopov  Carobnjak Bard Bilo koji
heroj
Neka Cudovista zahtevaju da imate Heroja ili Vodu druZine odredene klase u svojoj Druzini, kako
biste mogli da ga NAPADNETE. Takode, moZete da pobedite tako $to ¢ete okupiti DruZinu u kojoj

imate Heroje (ukljucujudi Vodu druZine) svih 6 klasa.

VRSTE KARATA

‘7 Glavni $pil karata se sastoji od karata standardne velicine sa svetlom pozadinom. U
njemu se nalazi 5 razlicitih vrsta karata: Heroji, Predmeti, Magije, Napici i Izazovi.

— HEROJI: Vasi Heroji su hrabri avanturisti i svaka karta ima klasu i efekat. Svaki efekat
a Heroja ima uslov koliki mora da bude rezultat na kockicama. Da biste aktivirali efekat
Heroja, morate da bacite dve kockice i da dobijete rezultat koji je jednak ili veéi od
uslova tog efekta.

Kada odigrate Heroja iz ruke u Druzinu, moZete odmah da bacite dve kockice da biste
aktivirali njegov efekat. Ako se Heroja ve¢ nalazi u vasoj DruZini moZete, jednom po
potezu, da potroSite akcioni poen da pokusate da aktivirate njegov efekat. Ako ne
uspete da ga aktivirate, ne dobijate akcioni poen nazad.

Ne postoji ogranicenje broja karata Heroja koje moZete da imate u svojoj DruZini.

— PREDMETI: Predmeti su zaCarano oruzje i drugi artefakti sa kojima moZete da opremite
svoje Heroje. Vecina Predmeta ima pozitivne efekte, kao $to su bonusi za bacanje
- kockica ili zastita za opremljenog Heroja; medutim, neki Predmeti, koje se nazivaju
=] Prokleti predmeti, imaju negativne efekte i njima moZete da opremite neprijateljske
pr— Heroje.

Kada odigrate Predmet, morate odmah njim da opremite nekog Heroja. Da biste
opremili nekog Heroja Predmetom, podvucite tu kartu Predmeta pod kartu Heroja,
tako da joj se vidi samo tekst.

Predmetima moZete da opremite samo Heroje (ne i Vodu druzine). Svaki Heroj mozZe u
svakom trenutku da bude opremljen samo jednim Predmetom i ne moZete da zamenite
jedan Predmet drugim. Ako je Heroja koji je opremljen Predmetom unisten, ukraden ili
vracen u ruku, taj Predmet se isto uniStava, krade ili vraca u ruku, kao i Heroj.

----- = MAGIJE: Magije su mocne Carolije koje imaju jednokratni ekefat. Kada odigrate Magiju,
nakon Sto iskoristite njen efekat, prebacite je na gomilu odbacenih karata.




wmae NAPICI: Napitke mozZete da koristite da biste povecali svoje Sanse da pobedite.
MozZete da odigrate Napitke iz ruke odmah nakon sto bilo koji igrac (ukljucujudiivas)
baci kockice, da biste promenili rezultat bacanja za vrednost naznacenu na Napitku.
Kada odigrate Napitak, a nakon Sto aktivirate njegov efekat, prebacite ga na gomilu
odbacenih karata. Da biste odigrali Napitak ne morate da potrosite akcione poene.
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Neki Napici imaju dve opcije (na primer +1 ili -3). Kada odigrate Napitak koja ima dve
opcije, jednostavno recite koju opciju Zelite da primenite na trenutno bacanje.

Kada odlucujete da li ¢ete da modifikujete bacanje drugog igraca, moZete da sacekate
datajigrac odredi svoje mete (ukoliko je moguce) pre nego Sto odigrate Napitak.

Svakiigra¢ moZe da odigra bilo koji broj Napitaka na jedno isto bacanje. Kada svi igraci
zavrse sa odigravanjem Napitaka, saberite i oduzmite sve vrednosti Napitaka da biste
dobili konacni rezultat bacanja.

o IZAZOVI: Izazove mozete da koristite da pokuSate da zaustavite druge igrace u njihovim
‘ ‘i‘d namerama. Kada drugi igrac Zeli da odigra Heroja, Predmet ili Magiju iz ruke, moZete da
X IZAZOVETE odigravanje te karte tako $to ¢e$ odigrati Izazov tokom njegovog poteza. Da
- biste odigrali Izazov ne morate da potroSite akcione poene.

Kada IZAZOVETE kartu drugog igraca, vi i taj drugi igra¢ morate da bacite dve kockice.
Ako je zbir vasih kockica jednak ili veci od zbira drugog igraca, uspesno ste izazvali i
sprecili ste ga da odigra tu kartu. Taj igra¢ mora odmah da stavi kartu koju je pokusao
da odigra na gomilu odbacenih karata (i ne dobija nazad akcioni poen). Ako je rezultat
bacanja kockica drugog igraca vedi od vaseg, on moZe da nastavi sa odigravanjem
karte, kao Sto je planirano.

Svaka karta moZe da bude izazvana samo jednom. Ako je neki drugi igrac ve izazvao
kartu koja se odigrava, ne moZete ponovo da IZAZOVETE odigravanje te karte.

VODA DRUZINE

Karte Voda druZine su velike karte sa svetlom poledinom. Svaki Voda
druZine ima klasu i vestinu koja vam donosi jedinstvenu prednost
tokom cele igre.

Zakukuljeni mudrac

Voda druZine: Carobnjak

Vode druzine nisu Heroji. Za razliku od efekata Heroja, koji mogu da
se koriste samo jednom po potezu, vestinu svog Vode moZete da
iskoristite svaki put kada se ispune uslovi za njeno aktiviranje.

Na primer Voda druzine moZe da ima vestinu koja glasi:

Svaki put kada odigras Magiju, POVUCI kartu.

Ovu vestinu moZete da iskoristite svaki put kada odigrate Magiju, ¢ak
i ako odigrate viSe Magija u istom potezu. Medutim, ako ne iskoristite
vestinu u trenutku kada je uslov ispunjen, ne mozete kasnije to da
ucinite, zato ne zaboravite!

Svaki putkada odigrag Magiju, POVUCI kartu.

Vas Voda druZine ostaje u vasoj DruZini tokom cele igre i ne moZete se Zrtvovati, unistiti,
ukrastiili vratiti u ruku.

NAPOMENA: U igri za dva igraca ne moZete da koristite kratu Vode druZine Senovita kandza.

CUDOVISTA

Karte Cudovista su velike karte sa tamnoplavom poledinom. Na
S svom potezu, moZete za dva akciona poena da NAPADNETE bilo koje
Cudoviste koja se nalazi, licem nagore, na sredini stola.

Da biste NAPALI Cudoviste, prvo morate da ispunite uslov naveden
na toj karti Cudovista. Neka Cudovi$ta zahtevaju da imate odredeni
broj Heroja u svojoj Druzini, dok druga mogu da zahtevaju da imate
odredenu klasu zastupljenu u svojoj DruZini da biste mogli da ih
NAPADNETE.

Na primer, ako Cudoviste zahteva da imate najmanije tri Heroja bilo
koje klase u svojoj DruZini da biste ga NAPALI, na toj karti Cudovista
bi¢e naznaceno @ @ 0 Imajte na umu da vas Voda druZine nije
Heroj i ne rauna se za ovaj uslov.

Svaki put kada POVUCES Magiju, moZes odmah da
jeodigra

Ako je uslov na karti Cudovist @ @, morate da imate ¢arobnjaka u svojoj DruZini (Heroja ili Vodu
druzine) i jos jednog Heroja bilo koje klase. Zapamtite da jedan Heroj ¢arobnjak moZe da ispuni bilo
koji od ova dva uslova, ali ne moze da ispuni oba.

Svako Cudoviste ima uslov koliki mora da bude rezultat na kockicama. Kada bacite dve kockice i
rezultat na njima bude jednak ili ve¢i od uslova Cudovista, UBIJATE to Cudoviste. Ali pazite se: Svako
Cudoviste ima raspon rezultata bacanja u kojem ¢e ono uzvratiti, a ako je vas rezultat bacanja unutar
tog raspona, moracete da platite cenu.

Na primer, Cudoviste moZe da ima:

B8 zrTvus Heroja
+ UBIJ ovo Cudoviste

U ovom primeru, ako je rezultat vaseg bacanja 8 ili veéi (ukljucujuéi Napitke), UBILI ste Cudoviste. Ako
je rezultat vaseg bacanja 5 ili maniji (ukljucujuéi Napitke), morate da ZRTVUJETE Heroja, a Cudoviste
ostaje netaknuto. Ako je rezultat vaseg bacanja 6 ili 7 (ukljucujuéi Napitke), nista se ne deSava. Bez
obzira naishod, ne dobijate nazad svoje akcione poene nakon napada na Cudoviste.

Svaki put kada UBIJETE Cudoviste, vasa druZina dobija novu vestinu (naznaenu na dnu karte
Cudovista) do kraja igre. Dodajte ubijeno Cudoviste u svoju DruZinu, pored Vode druZine. Vestine
Cudovista funkcionidu isto kao i vestine Vode druZine. Cudovista u va3oj DruZini ne mogu biti
ukradena, unistena, napadnutaili vracen u ruku.

Svaki put kada UBIJETE Cudoviste, okrenite novu kartu Cudovita sa vrha $pila Cudovista, licem
nagore, na sredinu stola.

VRLO VAZNI TERMINI

Ovo je lista termina koje Cete Cesto vidati u igri.
TERMINI IZ POSTAVKE:
DruZina: Prostor za igru koji se nalazi ispred vas i u koji odigravate Heroje i Predmete.

Glavni $pil: Spil karata karata standardne veli¢ine sa svetlom pozadinom sa kojeg igra¢i POVLACE
karte tokomigre.

Odbacene karte: Gomila licem nagore okrenutih karata koje su Zrtvovane, unistene ili odbacene
tokom igre.

Spil Cudovista: Spil velikih karata sa tamnoplavom poledinom sa &ijeg vrha se okreéu nova
Cudovista svaki put kada igra¢ UBIJE Cudoviste.

TERMINI SA KARATA:

POVUCI: Uzmi kartu sa vrha glavnog Spila i stavi je u ruku.

ODBACI: Premesti kartu iz ruke u odbacene karte.

UNISTI: Premesti kartu iz DruZine bilo kog drugog igraca u odbacene karte.
ZRTVUJ: Premesti kartu iz svoje DruZine u odbacene karte.

UKRADI: Premesti kartu iz DruZine bilo kog drugog igraca u svoju DruZinu.

IZAZOVI: Pokusaj da sprecis drugog igraca da odigra Heroja, Predmet ili Magiju. Ti i taj igrac morate
da bacate kockice. Ako je zbir tvojih kockica jednak ili veci od zbira drugog igraca, karta koju si
IZAZVAO premesta se u odbacene karte. Ako je rezultat bacanja kockica drugog igraca veéi, on moze
da nastavi sa odigravanjem Heroja, Predmeta ili Magije.

NAPADNI: Baci kockice da bi UBIO Cudoviste.
UBIJ: Dodaj Cudoviste koje si uspe$no NAPAO u svoju DruZinu.

KAKO DA POBEDITE

Postoje dva nacina na koje mozete da pobedite:

+ Opcija 1: UBIJTE tri Cudovista.
¢ Opcija 2: Zavrsite svoj potez sa kompletnom DruZinom, Sto znaci da u svojoj DruZini imate
Heroje (ukljucujudi Vodu druzine) svih 6 klasa.

Cestitamo, sada moZete i zvani¢no da se hvalite da ste najbolji avanturista i ubica ¢udovista
na celom svetu! Ali ne budite previse nadmeni, jer gubite vas status Sampiona ¢im slededi put
promesate karte.

Ako trazite novi izazov ili Zelite da ubacite svoj lik u igru, moZete da koristite onlajn alat za
pravljenje Vode druzine (https://www.unstablegames.com/community-cards/here-to-slay).
MoZete da koristite nase ilustracije (ili da okacite svoje) da biste kreirali Vodu druZzine koji
moze u potpunosti da se koristi u igri!
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Kako se igra?
Druzina Ostrice
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