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My Very Furst Games
Sthes & Colors

T

A colorful game collection for 1 - 3 players age 2+

Editing: HABA
Design: Jutta Neundorfer
Length of each game: approx. 10 minutes

Contents
15 wooden pieces, 1 color die, 1 die with symbols, 3 game boards, Set of game instructions

Dear Parents:
This game offers your child a variety of ideas for different activities

¢ Free play without rules for the youngest ones
¢ Die game 1: “Which colors does my flower meadow need?”
¢ Die game 2: “Which shapes suit my butterfly best?”

We wish you lots of fun playing!

Sincerely, Your inventors of playthings
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Game idea: Free Play

Free play improves motor skills. Children also become acquainted with colors and shapes.
They reach out for the game material, with its special design adapted for children’s hands;
and place the wooden pieces on the matching color squares of the flowers or in the
corresponding punched dips of the butterfly.

Play with your child! Talk about the colors and shapes of the game material in order

to stimulate your child’s language, auditory and creative skills as well as enhancing the
simple enjoyment of playing.

Die game 1: “Which colors does my
flower meadow need?”

Each player chooses a game board and places it with the flower meadow face-up in front
of him. In the center of the table, get the 15 wooden pieces and the color die ready.
Remaining game boards and the symbols die are returned to the game box.

How to Play

The player who can clap his hands the loudest starts the game. If you cannot agree,
the youngest player starts and rolls the die.

Is there a flower on your meadow of the color indicated by the die, which is
uncovered?

* Yes?
Well done! Take a wooden piece of the matching color from the center and place it on
the corresponding flower of your meadow. The shape of the flower doesn't matter.

* No?
Pity, you cannot place any piece.

Then it's the turn of the next player in a clockwise direction to roll the die.

End of the Game

The game ends as soon as any player has covered all the flowers of the meadow,
thus winning the game.
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Die game 2:
“Which shapes suit my butterfly best?”

Each player chooses a game board and places it with the butterfly face-up in front of him.
In the center of the table get the 15 wooden pieces and the die with the symbols ready.
Remaining game boards and the color die are returned to the game box.

How to Play

The player who can spin the fastest may start. If you cannot agree, the smallest player starts
and rolls the die.

Does your butterfly have a dip of the shape indicated by the die, which is not yet
covered?

* Yes?
Well done! Take a piece of that shape from the center and place it in the corresponding dip.
The color of the shape doesn‘t matter.

e No?
Pity, you cannot place any piece.

Then it's the turn of the next player in a clockwise direction to roll the die.

End of the Game

The game ends as soon as any player has completed the butterfly thus winning the game.
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Meine ersten Spiele
Farben & Formen

Eine kunterbunte Spielesammlung fir 1 - 3 Kinder ab 2 Jahren.

Redaktionelle Bearbeitung: HABA

Design: Jutta Neundorfer
Spieldauer: je Spiel ca. 10 Minuten
Spielinhalt

15 Holzteile, 1 Farbwiirfel, 1 Formenwdrfel, 3 Spielplane, 1 Spielanleitung

Liebe Eltern,
dieses Spiel bietet Ihrem Kind eine Reihe von Anregungen fir verschiedene Aktivitaten:

¢ Freies Spiel ohne Regeln fiir die Kleinsten
¢ Wiirfelspiel 1: ,Welche Farben hat meine Blumenwiese?"
e Wiirfelspiel 2: ,Welche Formen passen zu meinem Schmetterling?”

HDS1N3a

Viel SpaB beim Spielen!

lhre Erfinder fir Kinder



Spielmoglichkeit: Freies Spiel

Im Freien Spiel werden die feinmotorischen Fahigkeiten geférdert und die Kinder machen
sich mit Farben und Formen vertraut: Sie greifen nach dem speziell fir Kinderhande
gemachten Spielmaterial und legen die Holzteile auf die passenden Farbfelder der Blumen
bzw. in die entsprechend ausgestanzten Formfelder der Schmetterlinge.

Spielen Sie mit! Sprechen Sie Uiber Farben und Formen der Holzteile und férdern Sie somit
Sprache, Hérsinn, Kreativitat und Spielfreude Ihres Kindes.

Wurfelspiel 1:
,Welche Farben hat meine Blumenwiese?“

Jedes Kind sucht sich einen Spielplan aus und legt ihn mit dem Schmetterling nach oben vor
sich auf den Tisch. Legt die 15 Holzteile und den Formenwdirfel in die Tischmitte. Uberzahlige
Spielplane und der Farbwdirfel werden nicht benétigt und kommen zurtick in die Schachtel.

Spielablauf

Wer am lautesten in die Hande klatschen kann, darf beginnen. Wenn ihr euch
nicht einigen konnt, beginnt das jingste Kind und wrfelt.

Gibt es auf deiner Wiese eine freie Blume in der gewiirfelten Farbe?
° Ja?
Prima, du darfst dir ein farblich passendes Holzteil aus der Tischmitte nehmen und

auf die entsprechende Blume deiner Wiese legen. Die Form spielt dabei keine Rolle.

¢ Nein?
Schade, du darfst leider kein Holzteil nehmen.

AnschlieBend ist das nachste Kind im Uhrzeigersinn an der Reihe und wiirfelt.

Spielende

Das Spiel endet, sobald ein Kind auf alle Blumen seiner Wiese ein Holzteil gelegt hat.
Dieses Kind gewinnt das Spiel.

DEUTSCH
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Wurcfelspiel 2: ,,Welche Formen passen
zu meinem Schmetterling?”

Jedes Kind sucht sich einen Spielplan aus und legt ihn mit dem Schmetterling nach oben vor
sich auf den Tisch. Legt die 15 Holzteile und den Formenwiirfel in die Tischmitte. Uberzahlige
Spielplane und der Farbwiirfel werden nicht benétigt und kommen zurtck in die Schachtel.

Spielablauf

Wer sich am schnellsten im Kreis drehen kann, darf beginnen. Wenn ihr euch nicht einigen
kénnt, beginnt das kleinste Kind und wiirfelt.

Gibt es in deinem Schmetterling ein freies Feld der gewiirfelten Form?
° Ja?
Prima, du darfst dir ein Holzteil dieser Form aus der Tischmitte nehmen und in das

entsprechende Formenfeld deines Schmetterlings legen. Die Farbe spielt dabei keine Rolle.

¢ Nein?
Schade, du darfst leider kein Holzteil nehmen.

AnschlieBend ist das nachste Kind im Uhrzeigersinn an der Reihe und wiirfelt.

Spielende

Das Spiel endet, sobald ein Kind in alle Formenfelder seines Schmetterlings ein Holzteil gelegt
hat. Dieses Kind gewinnt das Spiel.



Mes prermuers jeux
Couleurs & Formes

Une collection de jeux variés pour 1 a 3 enfants dés 2 ans.

Travail rédactionnel : HABA
Design : Jutta Neundorfer
Durée d’une partie : env. 10 minutes par jeu

Contenu du jeu

15 piéces en bois, 1 dé multicolore, 1 dé indiquant différentes formes, 3 plateaux de jeu
1 régle du jeu

Chers parents,

Ce jeu va permettre a votre enfant de découvrir une multitude d'activités :

¢ Jeu libre sans regle pour les tout-petits

e Jeu de dé n° 1: « Quelles sont les couleurs des fleurs de mon pré ? »
¢ Jeu de dé n° 2 : « Quelles formes correspondent a mon papillon ? »

Nous vous souhaitons d'agréables
moments de divertissement avec vos enfants !

Les créateurs de jeux pour enfants

FRANCAIS




Jeu libre

En laissant libre cours a leur imagination, les enfants exercent leur motricité fine et se
familiarisent avec les couleurs et les formes. lls saisissent les accessoires concus spécialement
pour les mains d’enfant et posent les piéces en bois sur les parties des fleurs aux couleurs
correspondantes ou dans les découpes des papillons aux formes correspondantes.

Jouez avec votre enfant | Nommez les couleurs et les formes des pieces en bois et stimulez
le langage, I'ouie et la créativité de votre enfant qui prendra ainsi plaisir a jouer.

Jeu de dé n°1: « Quelles sont les
couleurs des fleurs de mon pré ? »

Chaque joueur choisit un plateau de jeu et le pose devant lui de maniére a voir le pré.
Poser les 15 piéces en bois et le dé multicolore au milieu de la table. Les plateaux de
jeu en trop et le dé indiquant les formes sont remis dans la boite.

Déroulement de L3 partie

Celui qui frappera le plus fort dans ses mains a le droit de commencer. Si vous n‘arrivez
pas a vous mettre d'accord, c'est le joueur le plus jeune qui commence.

Dans ton pré, il y a-t-il une fleur libre de la couleur du dé ?
e Oui?
Super, tu prends une piéce en bois de cette couleur dans la réserve et la poses sur

la fleur correspondante. La forme de cette piéce n'a pas d'importance.

e Non?
Dommage, tu ne prends pas de piéce en bois.

C'est ensuite au tour du joueur suivant dans le sens des aiguilles d'une montre de lancer le dé.

SIVONVYS

Fin de la partie

La partie est terminée dés qu’un joueur a posé une piece en bois sur toutes les fleurs de son pré.
C'est lui le gagnant.



Jeu de dé n° 2 : « Quelle fFormes
correspondent 3 mon papillon ? »

Chaque joueur choisit un plateau de jeu et le pose devant lui de maniére a voir le papillon.
Poser les 15 piéces en bois et le dé indiquant les formes au milieu de la table. Les plateaux
de jeu en trop et le dé multicolore sont remis dans la boite.

Déroulement de la partie

Celui qui pourra tourner le plus vite sur lui-méme a le droit de commencer. Si vous n'arrivez
pas a vous mettre d'accord, c'est le joueur le plus jeune qui commence.

Sur ton papillon, il y a-t-il une découpe libre de la forme indiquée par le dé ?
e Oui?
Super, tu prends une piece en bois de cette forme dans la réserve et la poses dans la

découpe correspondante de ton papillon. La couleur de la piéce n‘a pas d'importance.

e Non?
Dommage, tu ne prends pas de piéce en bois.

C'est ensuite au tour du joueur suivant dans le sens des aiguilles d'une montre de lancer le dé.

Fin de la partie

La partie est terminée dés qu'un joueur a rempli toutes les découpes de son papillon.
C'est lui le gagnant.

FRANCAIS



Colores & Formas

Una multicolor coleccién de juegos para 1 - 3 nifos a partir de 2 afos.

Redaccion: HABA
Disefio: Jutta Neundorfer
Duracion de una partida:  aprox. 10 minutos

Contenido
15 figuras de madera, 1 dado de colores, 1 dado de formas, 3 tableros, instrucciones del juego

Queridos padres:
Este juego ofrece a su hijo varias posibilidades para realizar diversas actividades:

¢ Juego libre sin reglas para los mas pequeios
¢ Juego con dado 1: “;Qué colores hay en mi pradera de flores?”
¢ Juego con dado 2: “;Qué formas encajan con mi mariposa?”

iMucha diversion jugando!

Sus inventores para niinos




Propuesta de juego: juego libre

Con el juego libre se estimula la motricidad fina y los nifios se familiarizan con los colores y

las formas, cogen el material de juego especialmente concebido para sus manos y colocan las
figuras de madera en las casillas de la pradera o en los huecos de la mariposa.

iJuegue con su hijo! Hablele de los colores y las formas de las piezas de madera y fomente con
ello su expresién verbal, sentido del ofdo, creatividad y diversién con el juego.

Juego con dado 1:
“:Qué colores hay en mi pradera de flores?”

Cada nifio escoge un tablero y lo coloca encima de la mesa con la pradera de flores mirando
hacia arriba. Poned las 15 figuras de madera y el dado de colores en el centro. Los tableros
restantes y el dado con formas no se necesitan y se guardan en la caja.

Como se juega

Comienza el que dé la palmada mas fuerte. Si no os ponéis de acuerdo empieza tirando el
dado el mas pequefio

¢Hay en tu pradera una flor del color que ha salido en el dado y que esté libre?

e ;Si?
Genial, coge del centro de la mesa una figura de madera del mismo color y coldcala
en la flor que corresponda. La forma no importa.

e ;No?
Qué pena, no puedes coger ninguna figura.

Ahora le toca tirar el dado al siguiente nifio segun el sentido de las agujas del reloj.

Final del juego

El juego finaliza cuando uno de los nifios haya colocado una figura de madera en todas las
flores de su pradera. Ese es el ganador.

EsPANOL
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Juego con dado 2:
“:Qué formas encajan con mi mariposa?”

Cada nifio escoge un tablero y lo coloca en la mesa con la mariposa mirando hacia arriba.
Poned las 15 figuras de madera y el dado de formas en el centro. Los tableros restantes y
el dado de colores no se necesitan y se guardan en la caja.

Como se juega

Comienza el mas rapido en girar en circulo. Si no os ponéis de acuerdo empieza tirando
el dado el mas pequerio.

¢Hay en tu mariposa un espacio libre con la forma que ha salido en el dado?

o ;Si?
Fenomenal, entonces coge una figura con esa forma y encdjala en el hueco
correspondiente de tu mariposa. El color no importa.

e ;No?
Qué pena, no puedes coger ninguna figura de madera.

Ahora le toca tirar el dado al siguiente nifio segun el sentido de las agujas del reloj.

Final del juego

El juego finaliza cuando uno de los ninos haya encajado una figura de madera en
todos los huecos de su mariposa. Ese es el ganador.



H= |iebe Kinder, liebe Eltern,

nach einer lustigen Spielerunde fehlt diesem HABA-Spiel pl6tzlich ein Teil des Spielmaterials
und es ist nirgendwo wiederzufinden. Kein Problem! Unter www.haba.de/Ersatzteile
konnen Sie nachfragen, ob das Teil noch lieferbar ist.

== Dear Children and Parents,
After a fun round, you suddenly discover that a part of this HABA game is missing and is nowhere
to be found. No problem! At www.haba.de/Ersatzteile you can find out whether this part is still
available for delivery.

L1 Chers enfants, chers parents,

Apres une partie de jeu amusante, vous vous rendez compte qu'il manque soudain une piéce
au jeu HABA et vous ne la trouvez nulle part. Pas de probléeme ! Vous pouvez demander via
www.haba.de/Ersatzteile si la piéce est encore disponible.

= Beste ouders, lieve kinderen

Na een leuke spelronde ontbreekt plotseling een deel van het spelmateriaal en is het nergens meer
te vinden. Geen probleem! Onder www.haba.de/Ersatzteile kunt u altijd navragen of het nog
verkrijgbaar is.

= Queridos ninos, queridos padres:

Después de una entretenida ronda de juego se descubre repentinamente que falta una pieza del
material de juego que no se puede encontrar en ninguna parte. jNingun problema! En
www.haba.de/Ersatzteile podra consultar si esta pieza esté4 disponible como repuesto.

L1 Cari bambini e cari genitori,

dopo una divertente partita improvvisamente manca un pezzo di questo gioco HABA e non si riesce
a trovare da nessuna parte. Nessun problema! Sul sito www.haba.de/Ersatzteile (ricambi) potete
chiedere se il pezzo & ancora disponibile.

Queridos pais, queridas criangas,
Depois de algumas partidas engracadas deu-se pela falta de alguma peca que néo

se consegue encontrar. Nao faz mal! Via o website www.haba.de/Ersatzteile pode
perguntar se essa peca ainda esta disponivel.

Kaere foreeldre og born.

Efter et spaeendende spil opdager | pludselig, at dette HABA-spil mangler en del.
Den er bare ikke til at finde igen. Ikke noget problem!

P& www.haba.de/Ersatzteile kan | se, om delen stadig fas.

Kéra barn, kara foraldrar!

Efter en skojig spelrunda saknas plotsligt en bit ur spelmaterialet fran °
detta HABA-spel och vi kan inte hitta det.Ingetproblem! Titta pa

webbsidan www.haba.de/Ersatzteile och fraga om biten kan levereras.

REMNBRFARK,
Z—HHEE, RERAELW, SO IHABARKRIES, Tt
g, X | fEwww.haba.de/ Ersatzteile, {RA] LA H X EREAIA

LR,



Inventive Playthings for Inquisitive Minds
BROEHEIE  BHOICEALFHREIC=1—T 171 TERBT S

Erfinder fiir Kinder - Créateur pour enfants joueurs
Inventor para los nifos

Infant Toys ™5 chjldren are world explorers!

We accompany them on their journey with games
and toys that challenge and foster new skills, as well
as being above all lots of fun. At HABA you will find
everything that brings a special glint to your child's
eyes!

EBINBELRE

THRER, HABAGEMITRES BRHGE
BRIFED, EERSANKE, BRI,
%E, LBMEL., HABABRIRIIEHEN
RRENAEE.

(o] FeEdsvasotREERLET,

HABAIZIFF LA T<2EHE 2T — A,

TP I CENERE, ZELOT LYY
—®FT Mok o TFUEDHEESR— ML
TWET, HABAIZNS IZIREFKDERES L LY
FTATA4TERELTVET,

= Kinder sind Weltentdecker!

Wir begleiten sie auf all ihren Streifziigen — mit
Spielen und Spielsachen, die fordern, férdern und
vor allem viel Freude bereiten. Bei HABA finden Sie
alles, was Kinderaugen zum Leuchten bringt!

I B Les enfants sont des explorateurs

a la découverte du monde !

Nous les accompagnons tout au long de leurs excur-
sions avec des jeux et des jouets qui les invitent a
se surpasser, les stimulent et surtout leur apportent
beaucoup de plaisir. HABA propose tout ce qui fait
briller le regard d'un enfant !

1114

: iLos niios son descubridores del

mundo! Nosotros los acompafamos en sus explo-
raciones con juegos y juguetes que les ponen a
prueba, fomentan sus habilidades y, sobre todo, les
proporcionan muchisima alegria. jEn HABA ustedes
encontraran todo eso que pone una lucecita brillan-
te en los ojos de los nifios!

TL 84253

Made in HabermaaB GmbH + August-Grosch-StraBe 28 - 38
Germany, 96476 Bad Rodach, Germany « www.haba.de

Art. Nr. 3185
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