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“Ne zavirujte previse u tajne bogova.
Eshil

SADRZA) IGRE

* 1 tabla Panteona

« 15 karata BoZanstava

* 1 karta Kapije

» 5 karata Velikih hramova
+ 2 karte Cuda

* 10 Zetona Mitologije

* 3 Zetona PodnoSenja Zrtve
* 1 Zeton Zmije

* 3 Zetona Napretka

* 1 pion Minerve

* 1 blokce za bodovanje

* 1 pravilaigre

* 1 karta Pomoci za igranje

SAZETAK

Ova ekspanzija za igru 7 Wonders Duel
nudi igracima mogucnost da prizovu
moc¢na BoZanstva kako bi imali koristi
od njihovih moci.

Tokom | Razdoblja
igra€i biraju
BoZanstva koja ce

moci da prizovu tokom I

i lll Razdoblja.

Pojavljuju se Veliki hramovi
i oni predstavljaju
zamenu za esnafe
(gilde).




ELEMENTI IGRE

Karte Bozanstava

Svaka karta BoZanstva predstavlja jedno boZanstvo. BoZanstva
su podeljena na 5 razliCitih mitologija od kojih svaka ima
jedinstveni fokus: grcka (gradanski), fenicanska (trgovacki),
mesopotamska (naucni), egipatska (€udo) i rimska (vojni).

Karta Kapije
Kao poslednja karta koja treba da se postavi u Panteon, Kapija
omogucava poseban pristup raznim BoZanstvima.
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Karte Velikih hramova

Veliki hramovi su gradevine vredne pobednickih poena. Tokom Il
Razdoblja, oni zamenjuju esnafe (gilde).




Tabla Panteona

Tabla predstavlja Panteon, sediste mnogih BoZanstava. Kod svakog
proreza stoje po 2 cene za aktivaciju, po jedna za svakog od igraca.

Prorez za kartu BoZanstva

Oni predstavljaju zemaljsku vezu sa BoZanstvima. Postavljaju
se na karte I Razdoblja koje stoje licem nadole i koriste se
za utvrdivanje prisustva BoZanstva u Panteonu. Svaki Zeton
je povezan sa odredenom mitologijom.

Zetoni Podno3enja rtve

Oni sluZe za smanjenje cene aktivacije u Panteonu. Postavljaju se
na neke od karata II Razdoblja koje stoje licem nadole.
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Zeton Zmije

Ovaj Zeton predstavlja moc¢ Bozanstva Nisabe.

Pion Minerve

Ova figura predstavlja mo¢ Bozanstva Minerve.

Karte Cuda i Zetoni Napretka
Dve nove karte Cuda i 3 Zetona Napretka treba pridodati
vec postoje¢im

Karte Cuda i Zetoni Napretka sadrie zvezdastu oznaku vidljivu
pored njihovih naziva, koja sluZi da bi se brZe razvrstale
nakon igre.




POSTAVKA IGRE

Postavka za | Razdoblje

* Pripremite osnovnu igru i strukturu za I Razdoblje.

* Postavite 5 nasumicno odabranih Zetona Mitologije licem
nadole na predvidenim mestima strukture, aondaihiokrenite
na lice. Vratite preostale Zetone u kutiju.

« Izvedite proceduru odabira Cuda.

* Postavite tablu Panteona iznad osnovne table.

* PromeSajte posebno svaki Spil sa kartama Mitologija i postavite
5 Spilova za povlacenje pored table Panteona.

« Zetone Podnosenja 7rtve, kartu Kapije, Zeton Zmije i figure
Minerve postavite pored table Panteona.




Postavka za |l Razdoblje

* Postavite kartu Kapije licem nagore na u prazni prorez
na Panteonu.

* Otkrijte karte BozZanstava prisutnih u Panteonu.

* Pripremite strukturu za Razdoblje ITi nasumi¢no, licem nadole,
postavite 3 Zetona PodnoS3enja Zrtve na predvidena mesta
na strukturi, a onda ih i okrenite na lice.

Postavka za lll Razdoblje

Vratite u kutiju Esnafe i 3 druge nasumicno odabrane karte
za lll Razdoblje. Nasumicno odaberite 3 karte Velikih hramova
i bez gledanja ih dodajte u 3pil za Ill Razdoblje. Preostale Velike
hramove vratite u kutiju, takode bez gledanja u njih.




TOK IGRE

Igra se odigrava na isti nacin kao i osnovna igra. Ova pravila
opisuju samo elemente specifi¢ne za ekspanziju.

Okretanje karata koje su licem
nadole

Ukoliko mora$ da na kraju svog poteza okrenes jednu ili vise
karata koje stoje licem nadole u strukturi koja sadrZi Zetone
Mitologije ili Podno3enja Zrtve, mora$ prvo da postavi$ taj Zeton
ispred sebe:

Veliki hram

Ukoliko imas Zeton Mitologije sa simbolom Velikog hrama, moze$
tu kartu da izgradi§ besplatno. Zeton se ne odbacuje.

Veliki hram moZes da izgradis i tako $to ¢e$ platiti njegovu cenu.

Na kraju igre osvajas 5, 12 ili 21 poena ukoliko si izgradio 1, 2
odnosno 3 Velika hrama.

Primer: Na kraju igre Lav je izgradio 2 Velika hrama, a Tanja 1.
Lav osvaja 12 poena, a Tanja 5.




Aktivacija karte u Panteonu
Pocev od II Razdoblja, nova akcija postaje dostupna.
MoZete da:

- izgradite gradevinu;

- odbacite kartu da biste zaradili novcice;

- izgradite Cudo;

- aktivirate kartu iz Panteonua.

Ova nova akcija ne zahteva kartu iz strukture!

Kada poZelite da aktivirate kartu iz Panteona:
* Platite cenu naznacenu na prorezu koji sadrzi BoZzanstvo
ili Kapiju, u nov€i¢ima i/ili Zetonima Podno3enja Zrtve.
Pailjivo, svaki prorez prikazuje dve cene - jednu za vas,
drugu za protivnika. Uvek morate da platite svoju cenu,
a prorezi koji su dalji od vas koStace vas vise.
Budite oprezni - cena Kapije je dvostruki iznos na prorezu.
* Uzmite kartu BoZanstva ili Kapije, postavite je ispred sebe
i odmah primenite njen efekat.
Primer: Lav aktivira boga Marsa. On placa 5 novcica (3 putem
Zetona Podnosenja Zrtve i joS 2 iz sopsvenog trezora). Postavija
kartu Marsa ispred sebe i pomera figuru Stita za 2 polja napred.




KRAJ IGRE

Kraj igre je slican kraju osnovne igre. Ne zaboravite da u tabelu
za bodovanje, na mesto predvideno za to, uracunate poene koje
su vam omogucila BoZanstva.
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OPISI BOZANSTAVA

Mesopotamska mitologija

Enki
l Kada je Enki okrenut, nasumicno uzmite
2 Zetona Napretka sa gomile onik koji

su uklonjeni na pocetku igre. Ovi Zetoni se postavljaju na kartu
Enkija licem nagore. Kada prizovete Enkija, odaberite jedan
od ova dva Zetona Napretka i uzmite ga za sebe. Drugi Zeton
se vraca u kutiju kod onih uklonjenih na pocetku igre.

Ishtar (IStar)
0Ovo BoZanstvo vam omogucava prikazani naucni simbol
(identi¢an onome koji nosi Zeton Napretka zakona).

Nisaba
Postavite Zeton Zmije na protivnikovu zelenu kartu.
Nisaba vam donosi nau¢ni simbol prikazan na toj karti.

Fenicanska mitologija

Astarte (Astarta)
= / Postavite 7 novcica iz banke na kartu Astarte.
';,'Xf @é‘]} Ovi novcici nisu iz vase licne riznice, pa ste time
postedeni gubitka. MoZete ih trositi uobicajeno.
Na kraju igre, svaki preostali nov¢i¢ na karti Astarte donosi vam
po 1 poen.

l ,. Baal
Oduzmite braon ili sivu kartu svom protivniku
* i dodajte je svom gradu.

Tanit
Uzmite 12 novcica iz banke.
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Grcka mitologija
' Aphrodite (Afrodita)
@ Ovo BozZanstvo vam donosi 9 poena.

Hades (Had)
Uzmite sve karte odbacene od pocetka igre,
odaberite jednu i postavite je kod sebe besplatno.

Zeus (Zevs)
=

Uzmite iz strukture kartu po svom izboru (licem
nagore ili licem nadole) i stavite je medu odbacene
karte, a zatim za sebe uzmite Zeton ukoliko se nalazi
na karti.

Egipatska mitologija

Anubis
[}{ 0 Odbacite kartu koja je ranije iskoris¢ena za
izgradnju Cuda (vaseg protivnika ili vaseg).
Igrac€ Cija je karta odbacena ne gubi instant efekte koje mu
je prethodno to Cudo omogucilo (novtice, Zetone Napretka,
postavljene ili odbacene Karte, efekat igranja zaredom).
Cudo je moguce ponovo izgraditi | povratiti njegove efekte.

Isis (Izida)

& m Odaberite kartu iz Spila odbacenih karata
i pomocu nje besplatno izgradite jedno
od svojih Cuda.

Sy
0d
< Oduzmite od protivnika jedno Cudo koje jo3 uvek

nije izgradeno i dodajte ih svojim Cudima.




Rimska mitologija

Mars
Ovo Bozanstvo vam donosi 2 Stita.

Minerva

Postavite pion Minerve na bilo koje mesto na Vojnoj

stazi. Ukoliko figura Stita ude u prostor u kome se
nalazi pion Minerve, momentalno se zaustavlja njegovo kretanje.
Tada uklonite pion Minerve.
Podsetnik: Figura stita se krece polje po polje.
Primer: Lav je izgradio Pretorium kartu. Pomera figuru Stita za dva
polja, a onda se pion Minerve uklanja (poslednji stit garantovan
kartom je izqubljen i neodigran).

Neptune (Neptun)
l‘ W Odaberite i odbacite Vojni Zeton
bez primene njegovog efekta. Onda
odaberite i primenite efekat drugog Vojnog Zetona (koji se
potom odbacuije).
Primer: Lav aktivira Neptunovu moc, odbacuje Vojni Zeton
zbog kojeg bi mogla da izqubi 5 novcica. Zatim bira Vojni Zeton
zbog koga ce Tanja izqubiti 5 novcica. I taj Zeton se odbacuje.




OPIS KAPIJE

Budite paljivi: aktivacija Kapije koSta dvostruku sumu aktivacije
prikazanu na prorezu u kome se nalazi.

= Otkrijte kartu BoZanstva s vrha svakog

g @ @ od Spilova Mitologije. Odaberite jedno

od otkrivenih BoZanstava i aktivirajte

ga besplatno. Zatim, ostala otkrivena

BoZanstva vratite nasumicno, licem
nadole, u pripadajuce Spilove.

OPISI CUDA

The Sanctuary (SvetiliSte)
Cena za aktivaciju Panteona vam se smanjuje za 2 novica.
O0dmah odigrajte jo$ jedan potez.

The Divine Theater (BoZansko pozoriste)
Otkrijte sve karte iz jednog 3pila Mitologije po izboru.
Odaberite jedno od BoZanstava otkriveno na ovaj nacin
i besplatno ga aktivirajte. Zatim sloZite neupotrebljene
karte po nasumi¢nom redosledu.

Ovo ¢udo je vredno 2 poena.




OPISI ZETONA NAPRETKA

Mysticism (Misticizam)
Na kraju igre dobijate po 2 poena za svaki
Zeton Mitologije i PodnoSenja Zrtve koji
su jo$ uvek u vasem posedu.
Primer: Na kraju igre Lavu su ostala
2 Zetona Mitologije i 1 Zeton PodnoSenja
Zrtve i to mu donosi 6 poena.

Poliorcetics (Poliorketika)

Svaki put kada figuru Stita pomerite
napred na Vojnoj stazi, va$ protivnik gubi
po novtic za svako predeno polje.

Primer: Lav ima Zeton Poliorcetics i gradi
Pretorium (3 stita). On pomera figuru Stita
za 3 polja u pravcu protivnikovog Glavnog
grada, a protivnik gubi 3 novcica.

Engineering (InZenjering)

Za 1 novci¢ moZete izgraditi bilo koju
kartu koja ispod svoje cene ima prikazan
beli simbol za izgradnju u nizu, ¢ak i ako
vas grad ne sadrZi Gradevinu ili Zeton koji
sadrZi ovaj simbol.

Primer: Lav poseduje Zeton Engineering
i Zeli da izgradi kartu Fortifications.
On nema potrebni Palisade i zato placa banci
1 novcic kako bi izgradio Fortifications.




CESTO POSTAVLJANA PITANJA

Q: Moze li igrac da aktivira BoZanstvo kada primena njegove
moc¢i nije moguca?

A: Da, igrat moZe da aktivira BoZanstvo i kada primena njegove
moci nije moguca.

Q: Da li igraci dobijaju nov¢ice kada se upotrebi Zeton
PodnoSenja Zrtve?

A: Ne, Zetoni PodnoSenja Zrtve znace samo smanjenje cene.

Q: Ako, koriste¢i mo¢ Bozanstva Ra, igra protivniku oduzme Cudo,
da li moZe da izgradi 5 Cuda, a protivnik 2?

A: Da. Broj Cuda koja igra¢ mo7eda izgradi nije ogranicen na 4.
Medutim, i dalje vaZi pravilo da je 7 maksimalni broj izgradenih
Cuda u partiji.

Q: Izgradeno je 7 Cuda, a Anubis je upravo aktiviran. Sta se
desava sa osmim Cudom koje je ranije vraceno u kutiju?

A: 0smo Cudo ostaje u Kutiji.

Q: Da li simbol koji je Nisaba kopirala i onaj koji daruje Ishtar
dozvoljavaju igracu da na kraju igre uracuna to kao Zetone
Napretka?

A: Da, ovi naucni simboli se tretiraju ka oi svi ostali.

Q: Da li igra¢ moZe da postavi pion Minerve na svoj Glavni grad?

A: Da, i to se racuna kao polje na Vojnoj stazi.

Q: Sta se desava ako Enki nije odabran kada su Kapija
ili Bozansko pozoriste aktivirani?

A: Otkriveni Zetoni Napretka se vracaju u kutiju sa Zetonima
odbacenim na pocetku igre.

Q: Sta se desava sa 7etonima Napretka koji se vracaju u kutiju?

A: PridruZuju se drugim Zetonima Napretka u kutiji.

Q: Sta se desava ako igra ostvari par istih nau¢nih simbola
a na tabli viSe nema dostupnih Zetona Napretka?

A: Tada igra€ ne osvaja nista.

Q: Ako igra€ poseduje Zetone Napretka Engineering
i Urbanism, da li uzima 4 nov¢ica kada izgradi Gradevinu
pomocu Zetona Engineering?

A: Ne, ne uzima 4 novcaica, jer se ova gradnja ne smatra
gradnjom u nizu.

Q: Sa Neptunom, da li igra¢ moZe da odabere Vojne Zetone sa
svoje strane table kako bi njegov protivnik izgubio novcice?

A: Da, Neptun vam dozvoljava da uzmete bilo koji Vojni Zeton.




